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INTRODUCAO

Ao longo do tempo, a Geografia vem passando por mudancas diversas em suas
concepcdes, ideias e novas visdes de mundo: contemporaneamente, é procurada uma educacgéo
que estimule o aluno a pensar e sair daquele tradicionalismo e, para isso, muitos professores
fazem uso de novos recursos didaticos como as atividades ludicas, criando, assim, novas formas
de aprendizagem que possam se adaptar a realidade daqueles alunos, para que 0S mesmos
consigam entender as diversidades do espaco social.

N&o tem sido facil trilhar os caminhos da construcéo, da analise e da pesquisa em um
sistema de ensino que historicamente tem trabalhado com a descrigédo dos fatos das
paisagens. No entanto, a cada ano crescemos no processo de construcdo do
conhecimento, criando alternativas de trabalho que considerem em nossa realidade e
permitam ao aluno a compreensdo da organizagdo e producdo do espaco social
(MALYSZ, 2010, p. 17).

Foram nas aulas ministradas na Escola Municipal José Tomaz de Aquino, através do
Programa Residéncia Pedagdgica da CAPES (Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de
Nivel Superior) em parceria com a Universidade Estadual da Paraiba — UEPB, subprojeto de
Geografia, Campus Il1, que se teve a experiéncia entre teoria e pratica na atividade realizada na
turma do 9° ano “A” do ensino fundamental I, no turno da manha, constituida de 26 alunos.

Esse trabalho consistiu na indagacdo sobre as ferramentas de ensino lidico como o jogo
do Bingo Geogréafico tentando entender se seria uma alternativa para deixar as aulas de
Geografia mais atrativas na concep¢do dos alunos e mais faceis de aprender o contetdo
abordado, tendo como objetivo geral analisar a parte significativa de se trabalhar com o ludico
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em sala de aula. Em seguida, serd discutida a compreensdo dos alunos a respeito da aula
ministrada e a verificacdo do conhecimento adquirido.

O trabalho tem por justificativa mostrar como o uso do ladico pode melhorar uma aula
que se tornou “repetitiva”, o que, por muitas vezes, tira a atencao dos jovens, ja que a tecnologia
vem cada vez mais tomando lugar em sala de aula e o professor precisa inovar suas aulas para
que elas se tornem mais prazerosas e os alunos possam se sentir motivados a contribuir nos
assuntos apresentados em sala para que sé assim consigam um pensamento proprio em relagédo
ao estudo abordado e ndo se tornem apenas repassadores de conhecimento.

Os autores e autoras mencionadas na pesquisa foram Passini (2010), Haydt (2011),
Machado; Nunes (2015), Pinheiro et al (2013), Falkembach (2006), Barbosa (2017) e Lima et
al (2017) por enfatizarem a importancia do Ludico ndo s6 nos anos iniciais do fundamental |,
mas salientarem o valor de se trabalhar com o mesmo também no ensino fundamental I,
ressaltando a participacdo dessas atividades para a melhor assimila¢do do conteudo, fixacédo e
também o aprender de forma mais atrativa e divertida, sem tirar a seriedade dos conteudos.

Para Lima et al (2017), a adequacdo das praticas é importante para o ensino dos alunos,
podendo se adaptar a realidade daquele grupo. O estudo contribuira para discentes e docentes
que buscam novas metodologias em sala de aula a respeito de como construir suas préoprias
ferramentas l4dicas e de ensino, assim como outros membros do ramo educacional que possuam
interesse em mudar suas aulas “rotineiras” para uma atividade ludica mais nova em favor de
uma melhor concepcao de visdo sobre aquele determinado assunto.

Segundo Cavalcanti (2010), os professores ndo se sentem seguros para trabalhar com
novos recursos, devido a grandes dificuldades que enfrentam no dia a dia, preferindo fazer uso
da mesma forma de lecionar. Portanto, notou-se que a aplicagcdo do Jogo do Bingo deixou 0s
alunos com um conhecimento prévio sobre o conteido a ser ministrado no bimestre, havendo
um esclarecimento sobre as dividas em relagdo ao aprender brincando e as dificuldades que
precisam ser vencidas por todos para uma melhor aula.

METODOLOGIA

As ferramentas didaticas utilizadas foram cartelas de bingo impressas com perguntas e
respostas sobre a Asia, lousa para colocar os niimeros que foram chamados, lapis, chocolate,
caixa de perfume vazia (apenas para colocar os bombons sem que os alunos percebessem),
folhas A4, questionario, uma caixinha e um brinde para maior interesse dos alunos. A dindmica
foi aplicada para investigar os breves conhecimentos que os alunos apresentavam sobre o
continente asiatico e tornar uma aula mais interessante, participativa e criativa, onde todos
pudessem participar e contribuir com o contetdo abordado, ja que as turmas do 9° ano sdo mais
extensas e, muitas vezes, os alunos comegam a parar de participar e s6 ouvir.

A turma é composta por 26 alunos, mas no momento estavam presentes apenas 19,
devido ao atraso do 6nibus escolar, que chegou um pouco mais tarde. A aula comegou com a
apresentacdo do tema a ser abordado que era sobre os “Os aspectos gerais da Asia” e que 0s
alunos tinham feito uma leitura em casa; seguidamente, foram distribuidas as cartelas de bingo
com a explicacdo de como aconteceria a dindmica e ja se notava desde esse momento a
curiosidade nos alunos ao saberem que iriam aprender brincando com uma aula envolvendo o
Jogo do Bingo, estando apressados para que a dinamica tivesse inicio.

Em seguida, foi falado que a professora residente estava com 14 perguntas sobre
curiosidades dos aspectos gerais da Asia que envolviam respostas que ja foram abordadas em
jornais, no proprio livro didatico, entre outros meios de comunicagéo e que em cada cartela que
eles tinham em maos havia uma combinacdo diferente de 9 nimeros, cada numero com sua
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respectiva resposta presente, as perguntas foram criadas em relacdo aos aspectos econémicos,
fisicos, naturais, sociais, regionais e politicos do continente.

Entdo, as perguntas comecaram a ser sorteadas de uma caixinha e serem lidas. Os alunos
prestavam atencdo as perguntas e iam respondendo de acordo com seus conhecimentos prévios
e, com as respostas que eles apresentavam na cartela, como se fosse uma base para que 0s
mesmos conseguissem realmente se certificar que aquela resposta presente em seus
pensamentos estava correta. Todos 0s nimeros chamados eram anotados no quadro para que 0S
alunos que chegassem em sala atrasados ndo ficassem sem participar da dindmica, conseguindo
marcar os numeros em sua cartela.

Quando o primeiro vencedor gritou que tinha batido, foi dito para que o jogo continuasse
e que ele poderia continuar marcando e respondendo, mas que 0 prémio ja era seu. Com o passar
de alguns minutos, outro aluno também preencheu os ndmeros, apenas quando foram
respondidas as 14 questdes o bingo foi de fato finalizado. Logo depois, o brinde que o ganhador
iria receber era uma caixa de perfume vazia com 26 bombons dentro, mas, antes da caixa ser
entregue foi pedido para que eles dessem sua opinido sobre o que tinha dentro da caixa e a
maior parte das respostas era que o presente seria um livro.

Depois de entregue, foi lida uma mensagem para o vencedor constituida de “Otimo,
vocé venceu! Parabéns!”, onde falava que o proprio vencedor é generoso e por isso iria repartir
com seus colegas presentes em sala, para que depois do momento de competicdo houvesse
também o momento de reflexdo sobre a questdo que todos sdo vencedores. Entdo houve a
reparticdo em sala e, no final da aula, foi revisado o conteido de forma oral, notando-se o
interesse dos alunos em participarem atentamente das perguntas que estavam sendo feitas para
que conseguissem responder com mais agilidade e, com isso, conseguiram obter uma melhor
fixacdo do conteudo abordado nesse dia, a seguir foi aplicado um questionario para saber a
opinido da turma.

O LUDICO COMO FERRAMENTA DE ENSINO/APRENDIZAGEM EM
GEOGRAFIA

Devido a grande necessidade de se trabalhar com novos recursos didaticos em uma sala
de aula com a presenca de alunos carentes e que, muitas vezes, se sentem desmotivados para
aprender Geografia foi apresentado em sala uma atividade que contribuisse de maneira
significativa, segundo os alunos, para uma aprendizagem divertida e com 0 uso de jogos
adaptados para o conteudo que seria abordado. Para Haydt (2011), o professor deve criar seus
jogos para auxiliar na aprendizagem dos alunos e adequa-los para a realidade dos mesmos, de
forma que se tenha vontade de aprender e que 0s conteldos possam ser assimilados.

Segundo os autores Machado; Nunes (2015), trabalhar com o ladico ndo é apenas algo
necessario para as criancas das séries iniciais, mas é Gtil para qualquer idade, tendo em vista
que a aula ndo pode ser levada apenas como uma simples diversdo, mas sim como algo que
colabore para o processo de socializacao e desenvolvimento social e cultural de um determinado
grupo. Foi notado que as aulas de Geografia podem ser diferentes com uso de simples
metodologias que chamassem a atencdo dos alunos ocasionando, assim, um maior interesse por
aulas diferentes e que contribuissem para sua aprendizagem.

Para Pinheiro; Santos; Ribeiro Filho (2013), a Geografia tem mais dominio na aplicagdo
de jogos justamente por poder fazer a ligacdo entre os conteldos escolares e 0 espaco de
convivio dos alunos, podendo abordar os aspectos gerais como 0s econémicos, fisicos, dentre
outros. Devido a isso, para que fosse possivel a utilizagdo do Jogo do Bingo na aula de
Geografia, houve uma adaptacdo do contetdo abordado para que os alunos conhecessem 0s

(83) 3322.3222

contato@enid.com.br
L\}}k "
- www.enid.com.br




{; '/ VI ENCONTRO DE INICIACAO A

&

>~ DOCENCIA DA UEPB

== V ENCONTRO DE FORMAGAO DE PROFESSORES DA EDUCACAO

aspectos gerais daquele continente, sendo capaz de identificar um pouco dos aspectos
econdmicos, sociais e fisicos daquele lugar.

Falkembach (2006) fala que as atengdes dos alunos em um jogo sdo mantidas, o0 que
deixa a assimilagdo daquele conteddo mais facil e, devido a isso, as atividades ludicas tornam-
se facilitadoras de conhecimento. As aulas envolvendo o ltdico séo aplicadas para que os alunos
saiam do tradicionalismo e possam despertar uma maior curiosidade em relagdo a
aprendizagem/assimilacdo daquele conteddo proposto, tendo potencial para serem mais
participativos e observadores para que as aulas de Geografia possam ser apresentadas de forma
divertida e com a participacéo coletiva de todos presentes em sala.

Os jogos e as brincadeiras tdo presentes no ensino infantil tornam-se elementos
poucos explorados no ensino fundamental. E necessario consideramos que estes
deixaram de ser um simples ato de brincar, mas uma ferramenta didatica que
possibilita trabalhar diversas competéncias, sendo elementos importantes para o
ensino fundamental, especificadamente para os anos iniciais (BARBOSA, 2017, p. 2).

Portanto, o uso do ludico é uma importante ferramenta para o ensino de Geografia que,
muitas vezes, se torna inexplorado por vérios fatores como a intensa carga horéria de
professores de escola publicas, a falta de recursos didaticos, mas que podem se tornar uma
dindmica de fundamental importéncia tanto nas séries iniciais (fundamental 1), onde a presenca
de material ludico é mais visto e favoravel como no ensino do fundamental Il, que quando as
dificuldades s&o vencidas, comeca a existir bastante relevancia e aproveitamento tanto do
docente como também dos préprios discentes.

RESULTADOS E DISCUSSOES

No final da realizacdo do Bingo, os alunos foram alertados de que seria aplicado um
questionario com 3 perguntas fechadas e 1 aberta. Foi explicado que o questionario era uma
analise feita apds a aplicacdo da atividade Iudica e que eles precisavam responder sobre o que
acharam da dindmica. Quando foram questionados sobre a utilizacdo de novos recursos
didaticos por diferentes professores em sala de aula, 15 alunos responderam que foram
utilizados novos recursos como 0 uso de videos, musicas e datashow, o que mostra um avanco
por parte dos professores que tem a carga horaria alta mas que, mesmo diante das dificuldades
expostas, ainda conseguem mudar a rotina de suas aulas para que se possa ter um maior
aproveitamento e interesse por parte dos discentes.

Na segunda pergunta, questionou-se sobre o bingo aplicado em sala, se eles gostaram, e
todos responderam que sim. Em seguida, a proxima pergunta foi sobre as aulas de Geografia
com uso de recurso didatico como o Bingo, se eram mais faceis de aprender. Todos 0s alunos
marcaram a op¢ao sim, ou seja, na propria concepcdo dos discentes, as aulas de Geografia ficam
mais faceis quando é utilizado algum recurso que facilite a aprendizagem sobre determinado
tema.

Na ultima pergunta do questionario, que era aberta, foi perguntado por que se é mais facil
de aprender com o jogo do bingo: entre as respostas de 13 alunos estava, que € mais divertido
de se aprender, os demais falaram que a aula fica mais dindmica e a atividade consegue envolver
a todos, algo que, em uma aula “normal”, os alunos ndo se sentem motivados a participar,
apenas querem que o professor fale e deixam seus pensamentos, duvidas e incertezas,
escondidas, muitas vezes, por estarem acostumados com o sistema de apenas o professor falar.

Com a aplicacdo desse bingo, para a introducdo da aula sobre os Aspectos Gerais da
Asia, notou-se uma aula mais participativa, animada, prazerosa e atrativa em que os alunos se
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mostraram bastante interessados: até mesmo no momento de término da dindmica,
mencionaram que a brincadeira terminou rapido. Com o uso dessa atividade ludica, foi possivel
abordar as curiosidades da Asia, um assunto que, por ndo se referir ao Brasil, acaba deixando,
muitas vezes, os alunos de 9° ano “perdidos” em relagéo ao conteudo.

CONSIDERACOES FINAIS

Conclui-se que a atividade ludica é importante no ensino/aprendizagem dos alunos
como algo que incentiva o buscar pelo saber, o que muitos alunos de escolas carentes acabam
deixando de fazer, 0 conhecimento prévio é aumentado de forma divertida e a curiosidade sobre
aquele conteudo é ampliado. O uso do Jogo do Bingo, como recurso didatico, € uma ferramenta
simples e que pode ser confeccionada em casa, trazendo mais emoc¢fes para as aulas de
Geografia.

Essa pesquisa pode contribuir de forma significativa para a comunidade cientifica que
busca por novas metodologias e inovacGes em sala de aula, para uma mudanca nas aulas
tradicionais, podendo mudar uma realidade que, muitas vezes, se torna tradicional, cansativa e
tediosa. Os docentes precisam estar atentos para novos recursos e procurar usa-los em aula, para
que possa acompanhar as mudangas e chamar atencdo dos alunos para um novo estilo de aula
que busca pela maior participagdo dos mesmos.

Por fim, agradecemos a CAPES, ao Programa Residéncia Pedagdgica e a Universidade
Estadual da Paraiba pelas experiéncias académicas e de vida adquiridas; a Escola Municipal
José Tomaz de Aquino pela sua recep¢do e acolhimento, e a Preceptora da Escola Mdnica
Cardoso Farias Albuquerque, por sempre se fazer presente em sala de aula e, além dela, tirando
nossas duvidas e repassando seu conhecimento.

Palavras-chave: ladico, bingo geogréfico, aulas.
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