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RESUMO

Estudos e pesquisas mostram que o Ensino de Quimica € em geral tradicional, centralizando-se na
simples memorizacdo e repeticdo de nomes, férmulas e calculos, totalmente desvinculados do seu
dia-a-dia. Muitas vezes, a quimica torna-se uma disciplina macante fazendo com que os proprios
estudantes questionem o motivo pelo qual estdo estudando, pois o contelddo apresentado é
totalmente descontextualizado. E bem visivel a falta de interesse por parte do estudante de ensino
médio em relacdo as aulas de Quimica e mais especificamente nas aulas sobre tabela periodica, por
ser um assunto extenso e nada atrativo na visdo de muitos. Atualmente, os jogos ladicos estdo sendo
muito aplicados como proposta facilitadora para o processo de ensino-aprendizagem dos conceitos
em quimica, buscando tornar as aulas mais atrativas e dindmicas. Neste sentido o presente trabalho
teve como objetivo verificar a aceitagdo e influéncia na aplicacdo de dois jogos didaticos-
pedagdgicos para auxiliar nas aulas sobre Tabela Periddica :0 dominé periédico e o baralho quimico.
O trabalho foi realizado com alunos do Ensino Médio de Escolas Estaduais da cidade de Campina
Grande em visita a uma exposi¢cdo desenvolvida pela UEPB através dos licenciandos do Curso de
Licenciaura em Quimica na Semana Nacional de Ciéncia e Tecnologia 2012. A avaliagdo da
influéncia da atividade lidica na aprendizagem foi feita por meio de questionarios, que avaliaram a
aceitacdo do jogo por parte dos alunos. Esses resultados foram graficamente representados
mostrando que a atividade ludica teve influéncia positiva no processo de aprendizagem do contetdo
de tabela periddica. Os jogos didaticos séo atrativos e de facil compreensédo que além de facilitar a
associacdo de nomes e simbolos dos elementos quimicos, possibilita o desenvolvimento social dos
estudantes no tocante & cooperacdo, competicado e trabalho em equipe.

PALAVRAS CHAVE: : Ensino de Quimica, Jogos Ludicos, Tabela Periodica
1 INTRODUCAO

O ensino-aprendizagem de quimica, assim como em outras disciplinas: fisica,
matematica e biologia tem sido um verdadeiro desafio para os docentes da éarea.

Para os estudantes existem certa dificuldade de compreensao dos assuntos de tais
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disciplinas, dizem que os assuntos sao chatos e pouco atrativos. Segundo Oliveira
(2004), estudos e pesquisas mostram que o Ensino de Quimica é em geral
tradicional, centralizando-se na simples memorizacdo e repeticdio de nomes,
férmulas e calculos, totalmente desvinculados do dia-a-dia e da realidade em que o0s
alunos se encontram nessa situagdo, a quimica torna-se uma disciplina magante
fazendo com que os préprios estudantes questionem o motivo pelo qual estdo
estudando, pois o contetdo apresentado é totalmente descontextualizado.

Os elementos quimicos, bem como suas caracteristicas, configuracdes e
propriedades relacionadas, sdo tépicos abordados no contetdo Tabela Periddica.
Muitas vezes o que dificulta a aprendizagem dos conceitos € a metodologia
empregada pelo professor que se baseia na memorizacdo de simbolos, nomes,
propriedades, etc, o que ndo garante aprendizagem significativa do conteldo em
guestdo.Os elementos quimicos da Tabela Periddica estdo presentes em nossa vida
e em varias relacbes estabelecidas por nés com o meio ambiente.Os estudantes
devem através do aprendizado dos conteudos, compreender as transformacdes
guimicas que acontecem no meio de maneira abrangente de modo que eles possam
se tornar cidaddos preparados para viver e interagir criticamente na sociedade
fazendo uso da Quimica para uma melhor qualidade de vida. Portanto ndo faz
sentindo algum ressaltar aspectos teoricos e complexos que se tornam abstratos

para o educando.

Atividade ladica é todo e qualguer movimento que tem como objetivo produzir
prazer quando de sua execucao, ou seja, divertir o praticante. Se ha regras, essa
atividade Iudica pode ser considerada um jogo (SOARES, 2008). Quando as
situacdes ludicas sdo criadas pelo professor visando estimular a aprendizagem,
revela-se entdo a dimensédo educativa (SZUNDY, 2005). Assim, o educador tera a
funcdo de assumir seu papel efetivo de modificador social, e ser capaz de propor

mudancas que despertem no aluno o desejo de aprender e buscar conhecimentos
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novos, além de dar-lhe condi¢cdes de adquiri-los de forma agradavel e prazerosa,
explorando situa¢gdes condizentes com a realidade do cotidiano.

O uso de jogos ludicos no auxilio ensino de Quimica tem sido uma eficiente
ferramenta como auxilio para o professor. Segundo (KISHIMOTO 1994), o jogo é
considerado um tipo de atividade ludica, possui duas funcdes: a ludica e a educativa.
Elas devem estar em equilibrio. O uso de jogos no ensino de Quimica tem se
mostrado uma alternativamuito adequada como meio de motivacdo e melhora na
relacdo ensino-aprendizagem. Segundo Miranda (2001), a utilizacdo de jogos em
sala de aula pode trazer beneficios pedagogicos a fenbmenos diretamente ligados a
aprendizagem: cognicao, afei¢cdo, socializacdo, motivacao e criatividade.

Neste sentido o presente trabalho teve como objetivo verificar a influéncia e
aceitacao na aplicacdo de dois jogos didaticos-pedagogicos para auxiliar nas aulas
sobre Tabela Periddica : 0 dominé periddico e o baralho quimico.

2 METODOLOGIA

A proposta teve inicio com a elaboragéo dos jogos pelos alunos de Monitoria
da UEPB (2012-2013), na componente curricular: Pratica Pedagdgica em Quimica
sob a orientacédo de 2 Professores da instituicdo. Logo em seguida os 2 jogos foram
aplicados com 20 alunos do Ensino Médio de Escolas Publicas da Cidade de
Campina Grande durante uma exposicao realizada no dia 18 de Outubro de 2012 na
UEPB em comemoracdo a Semana Nacional de Ciéncia e Tecnologia 2012.

Os jogos reproduzidos para o auxilio nas aulas de Quimica sobre Tabela
periddica foram: o Dominé periédico e o Baralho quimico. Ambos 0s jogos
proporciona ao estudante uma melhor assimilacdo dos elementos quimicos e seus
respectivos simbolos, onde também é possivel conhecer alguns elementos que
fazem parte do grupo dos metais, ndo metais e gases nobres. Segundo ( FIALHO
2010 ) tais jogos desenvolve aspectos como a sociabilidade, na criatividade e no
espirito de competicdo e cooperagdo entre os alunos. Os jogos foram produzidos
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com materiaié de baixo custo, para estar ao alcance de qualquer professor que
deseja usar em suas aulas.

Durante o desenvolvimento da proposta apresentada no evento, como
método de avaliacdo dos resultados, foi utizado um questionario com perguntas
abertas e fechadas e em seguida os resultados foram colocados em graficos e
discutidos afim de verificar a eficacia do trabalho com os jogos ludicos aplicados.
JOGOS DIDATICOS
2.1 Dominé Periédico

O domin6 é um jogo de mesa bastante conhecido em todo 0 mundo, sem
origem definida, consiste em 28 pecas de formato retangular, nas metades dos
retdngulos séo escritas todas as combinacfes possiveis de 0 a 6. Nesse jogo foram
envolvidos28 elementosda tabela periédica com nomes e respectivos simbolos. E
importante o estudante ter uma tabela periédica em maos para as possiveis davidas.
(BARROS 2009)

2.1.1 Confeccéao do jogo

Materiais

e 28 retangulos de 7,5 cm por 5,0 cm de madeira compensada.
e Cola e tesoura

e Cartolina branca

e Canetas

e Pléastico adesivo.

Procedimentos
e Recorta 28 retangulos de cartolina do mesmo tamanho dos retangulos de
madeira compensada.
o Divide ao meio os retangulos de cartolina e escreve em um lado o simbolo de
determinado elemento e do outo lado o nome de outro elemento. Como

mostra 0 esquema: ( H | He =» Hélio | Na =»Sdédio | P=» fosforo | S =» Enxofre | B =



ErD)

Boro | Ci => Cloro | F = Fltor | N =» Nitrogénio | C =» carbono | Zn = zinco | Cr =» Cromo |
Ne =» Neonio | O=» Oxigénio | Li =» Litio | Mn =» manganés | Br=» bromo | Ag = Prata |Al
=>» aluminio | Cs=>» césio | Ba = Bario| Mg =» magnésio | Cu =» Cobre | Ti = titanio | Si =
silicio | I =» lodo | Ca =» Célcio| hidrogénio. )

e Cola os retangulos de cartolina na madeira e em seguida cobre com o plastico
adesivo .

2.1.2 Regras do jogo
% O jogo sera realizado por quatros participantes.
% As pecas sao viradas para baixo e misturadas. Qualquer participante pode
fazer essa parte. Todos tém direito de remexer as pecas novamente se for

preciso.

e

0

Cada participante pega sete pecas, procurando ndo mostra-las aos demais.

e

0

Comeca o jogo quem tiver o Simbolo H(Hidrogénio).

e

0

Iniciando o jogo, cada participante coloca uma peca que se encaixe em uma
das “pontas” da série que esta se formando: Nome + simbolo.
% Caso o participante ndo tenha a peca que se encaixe na seérie, este

participante passa a vez.

5

S

Vence a partida aquele participante que ficar sem nenhuma peca nas maos.

e

%

Se porventura todos os participantes passarem a vez significa que o jogo
travou, vence a partida aquele participante que tiver em maos o menor

numero de pecas.

e

%

Os participantes poderao ter o auxilio da tabela periédica no momento que

acha necessario.

2.2 Baralho Quimico

O baralho é um jogo conhecido mundialmente, muito popular e sem
restricbes para ser jogado,existem varias versdes do jogo de baralho. Usamos o
Baralho Quimico como uma opc¢ao diferente para o auxilio na memorizagdo alguns

metais importantes, bem como: ndo metais, semimetais e gases nobres, tambémo
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estudante tevé a oportunidade de aprender nome e simbolo de alguns elementos
quimicos.
2.2.1 Confeccéo do jogo
Materiais
e Cartolinas
e Tesoura
¢ Plastico adesivo
e Canetas coloridas: vermelho, azul, laranja e verde ou os nomes e simbolos

dos elementos impressos em folhas A4.

Procedimentos

e Recostar 104 retangulos com medidas de 5,5cm por 8,5 cm.

e Escrever ou colar os elementos escolhidos nos retangulos ( metais na cor
vermelho , semimetais na cor verde , ndo metais na cor laranja e gases
nobres na cor azul.)

e Confeccionar dois baralhos iguais, cada baralho possui 52 cartas.

e Elementos para usar no baralho: (Li,Na,K, Rb, Cs, Fr,Br,Mg,Ca,Sr,Ba,
Ra,Al,Sc,Tu,V,Cr,Mn,Fe,Co, Ni, Cu, Zn, Ga, Ge,Zr,Ag,In,Sn,Pt, Pb,Bi, B, Si,
As, Te, Po,P,S,CN, O, F, Cl, I, He, Ne, Ar, Kr, Xe, Rn.)

2.2.2 Regras do jogo

% O jogo sera composto de 4 participantes.

% Cada participante pega uma carta do montepara estipular quem dara as
cartas.

% O participante que tirar uma carta diferente de todos é quem dard as cartas.

% O participante que dara as cartas deve embaralhar os dois baralhos juntos e
distribuir 9 cartas para cada participante.

% O participante a direita do carteado inicia o jogo.

% O iniciante compra uma carta no monte, o qual estara voltado para baixo.
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% Se a carta lhe servir, ele ficard com ela, pode também pegar a carta que
estiver em cima do monte de descarte e descartar a que nao |lhe favorece.
Assim acontece com todos.

% O jogo consta em formar: 3 trincas de espécies diferentes( metais , néo-

mateis , gases nobres , por exemplo) ou 1 quadra mais 1 quina de espécie

diferentes em ambas as possibilidades somando 9 cartas.

e

S

A carta com o hidrogénio (H) pode ser combinada com qualquer espécie,
podendo formar trincas, quadras ou quinas com metais, ndo metais, gases
nobres ou metaloides.

e

S

Vence a partida o participante que forma primeira uma das combinacdes
citadas anteriormente.

3 RESULTADOS E DISCUSSAO
Os resultados da pesquisa foram colocados em graficos e discutidos afim
de verificar a aceitacdo do trabalho com os jogos ludicos aplicados com os alunos.

Figura 1- Avaliacdo dos Jogos (Notas atribuidas pelos alunos)

AVALIACAO DOS JOGOS ( NOTAS
ATRIBUIDAS PELOS ALUNOS

H]l B2 m3 B4 m5 m6 m7

0% 11%

Fonte: Propria (2012)

Figura 2- Nivel de Compreensao do Conteudo
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NiVEL DE COMPREENSAO DO
CONTEUDO

RUIM REGULAR
0% 0%

BOM
10%

Fonte: Propria (2012)
Os resultados mostraram que a aplicacao dos jogos ludicos tiveram um

grau de aceitacao favoravel por parte dos estudantes, o que implica dizer que essa
ferramenta didatica possibilitou tornar mais sélidaoo conteido sobre tabela
periddica, fortalecendo a apredizagem dos conceitos presentes neste conteudo.

Pode-se observar que a aplicacdo dos jogos Domino Periodico e Baralho
Quimico chamaram muito a atencao dos estudantes, por ser divertido e estimular a
socializacdo entre eles. Percebemos certa dificuldade por parte dos alunos em
relacdo ao assunto proposto nos jogos ludicos, pois, constantemente eles pegavam
a tabela periddica para auxilid-los.No entanto, considera-se isto como um bom sinal,
pois a dificuldade no tocante aos nomes e simbolos dos respectivos elementos
estimularam os estudantes a usar a tabela periddica, porporcionando-lhes mais
familiariadade em saber manusea-la. Houve também uma interacdo entre os
estudantes que se ajudavam afim de facilitar na constru¢do do conhecimento.

O uso de recursos didaticos em sala de aula permite ao aluno participar
do processo de construcdo de conhecimento, percebendo a verdadeira relagédo entre
a teoria e a pratica. Assim acredita-se que trabalhando com conceito,

procedimentos e a pratica na disciplina de quimica, a aprendizagem pode se tornar
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efetiva ou mais bem aceita, apresentando uma ferramenta nova que possa ser

trabalhada de forma diferente do cotidiano escolar, descontraida e atrativa.

Figura 3- Aplicacdo do Domind Periddico.

FONTE: Prépria (2012)

Figura 4- Aplicacdo do Baralho Quimico

FONTE: Prépria (2012)

4 CONCLUSAO
Diante dos resultados obtidos acreditamos que a aplicacdo dos jogos
lidicos nas aulas sobre tabela periddica € uma boa ferramenta para a maior

assimilacdo dos nomes e simbolos dos elementos, sendo uma boa estratégia de
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auxilio para o ensino de quimica. E importante ressaltar que os jogos ndo substitui
nenhum outro método de ensino, nossa proposta € a aplicacdo dos jogos como um
auxilio didatico e atrativo para as aulas sobre tabela periddica. Ficou claro como os
jogos facilitam o processo de ensino-aprendizagem contribuindo ainda para o
desenvolvimento social dos estudantes, aprimorando o espirito de trabalho em
equipe e a capacidade de lidar com regras e limites.
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