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A ROBOTICA EDUCACIONAL NO ENSINO DE CIENCIAS: a experiéncia do
clube de ciéncias na EMEF Luiz Goelas de Moura Carvalho —Tomé Acu /PA
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RESUMO

A robdtica estd sendo cada vez mais inserida nas instituicbes de ensino, proporcionando o
desenvolvimento de atividades praticas e impulsionando o desenvolvimento cognitivo dos
discentes. O objetivo geral deste relato de experiéncia foi refletir sobre a importancia da
robdtica para o desenvolvimento da crianca, e destacar como é uma importante ferramenta para
a construgcdo do conhecimento, vinculada a uma linguagem natural, que proporciona acesso a
cultura e a troca de conhecimentos num processo de amadurecimento. Além disso, este trabalho
ainda, incentiva a valorizacdo da robotica como atividade geradoras de desenvolvimento
intelectual, emocional e social e mostra um mundo além do celular para nossos alunos. Conclui-
se que a robdtica é de suma importancia para o desenvolvimento social do individuo. E também,
percebemos que a construcdo de robds tem o poder de transformar o processo de aprendizagem,
tornando as aulas mais divertidas e atrativas, além de ser uma 6tima fermenta educacional que
ajuda o professor aplicar a teoria na pratica.
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INTRODUCAO

Nas Ultimas décadas o desenvolvimento do setor tecnolégico ganhou proporgdes
significativas na sociedade, principalmente nas areas produtivas e de diversdo (BORBA,;
PENTEADO, 2016). Todavia, quando se trata do ambiente escolar, as tecnologias ainda séo
utilizadas de forma timida e lenta, devido diversos fatores que impedem sua inser¢do no

contexto educacional. Dentre esses fatores, encontra-se a dificuldade dos professores e

estudantes em dominarem as tecnologias mais recentes, apesar da enorme quantidade de acesso
aos dispositivos moveis, como os celulares, tabletes e smartphones (TAJRA, 2019).

Por outro lado, 0 acesso a esses dispositivos pela sociedade pode ser um caminho para
que as escolas se adequem as novas tecnologias e, assim, informatizem cada vez mais o

processo de ensino e aprendizagem. Desse modo, a robotica contribuiu para a aprendizagem dos



estudantes da educagdo basica, pois como afirma Brasil (2018), a robotica educacional ou
pedagdgica tem a finalidade de intensificar o processo de ensino aprendizagem, de modo que se
torna uma metodologia eficiente para auxiliar nesse processo, principalmente em relacdo a
aprendizagem de contetudos de Ciéncias, aléem do que, possibilita um momento ludico e
divertido para o aluno.

Para Tajra (2019), a robética educacional agrega a teoria e a pratica de forma associada e
ainda desenvolve habilidades essenciais, tais como: raciocinio ldgico, criatividade,
responsabilidade e cooperacdo. Diante disso, buscou-se desenvolver atividades relacionadas a
robotica na EMEF Luis Geolas de Moura Carvalho, localizada no municipio de Tomé-Acu/PA.
Essas atividades estdo associadas ao Subprojeto de Ciéncias intitulado “Clube de Ciéncias: a
educacdo cientifica e tecnolédgica na relacdo entre a Universidade e as escolas publicas do
municipio de Tomé-Agu”, que ¢ vinculado ao Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo a
Docéncia (Pibid).

No periodo do desenvolvimento das atividades praticas, que durou seis meses, foram
construidos Varios itens robéticos: mao robotica, coelho elétrico, rob6 elétrico, carro elétrico e
avido elétrico na qual foram desenvolvidos por etapas no decorrer de cada semana do projeto até
finalizarmos. Assim, este relato de experiéncia visa socializar essas atividades realizadas com 0s
estudantes membros do Clube de Ciéncias da referida escola E.M.E.F Luis Geol&s de Moura de
Carvalho.

Esse relato teve como objetivo geral refletir sobre a importancia da robética para o
desenvolvimento da crianca, e destacar como também é uma importante ferramenta para a
construcdo do conhecimento e esta vinculado a uma linguagem natural, que proporciona acesso
a cultura e a troca de conhecimentos num processo de amadurecimento. Ao desenvolvimento do
trabalho encontra-se os seguintes objetivo especificos: Incentivar a valorizacdo da robdtica
como atividade geradoras de desenvolvimento intelectual, emocional e social e apresentar um

mundo além do celular para nossos alunos.

FUNDAMENTACAO TEORICA

Victal et.al (2019) define a robdtica educacional como uma disciplina propulsora de
interesse que pode ser utilizada para motivar os alunos em disciplinas consideradas de dificil
entendimento (VICTAL et.al, 2019.p.1). Diante disso, a robotica educacional veio para trazer o
que é novo para a escola tradicional, em vez de usar lousa, quadro, giz e pincel em sala de aula,
o professor propde a criacdo de brinquedos eletrdnicos, com o intuito de despertar nos alunos a
curiosidade somada a aprendizagem, dando ao aluno a possibilidade de ser parte central dessa
metodologia educacional.

Nesse contexto, A Robdtica Educacional esta presente em instituicdes de ensino, sendo



destacada como ferramenta atrativa e estimulava do conhecimento e possibilitando a criacdo de
aulas praticas e comunicativas, despertando o raciocinio I6gico do individuo e possibilitando
a construcdo de conhecimento em um ambiente pedagdgico.

Para tanto, Santos et.al (2022) afirma que a robotica ndo é apenas um divertimento ou o
desenvolvimento de atividades ladicas para brincadeira, ha sempre uma intencdo como qualquer
outro contetdo por trés dela (SANTOS et.al 2022.p.23). Assim, ao utilizar a robo6tica como
ferramenta de ensino estamos estimulando o aluno a pensar, a buscar 0 conhecimento através
dos questionamentos, fazendo o individuo a usar os ensinamentos obtidos em sala de aula, no

cotidiano e desenvolvendo capacidade para formulacao e resolucéo de problemas.

MATERIAIS E METODOS

Esta secdo apresenta os procedimentos adotados para realizacdo deste relato de
experiéncia com 18 alunos dos anos iniciais e finais. Na primeira etapa, apresentamos um video
dos seguintes itens robdticos aos alunos: Mao roboética que apresenta habilidades de fechar e
abrir, por causa sensores localizados nas pontas dos dedos. Coelho elétrico pulador funcionando
a base de pilhas, cuja movimentacdo ocorre devido as movimentacdes das engrenagens,
impulsionando o coelho a saltar. Avido elétrico que se move devido as ligacdes elétricas entre o
motor e pilha, robd elétrico que se movimenta e abre a boca, e carro elétrico de corrida.

Em seguida, explicamos também como funcionaria a inscricdo no projeto e 0 que € 0
PIBID e como funciona. Nesta etapa, apresentamos itens que servem para 0 entretenimento
como também para a aprendizagem e desenvolvimento cognitivo do aluno. As seguintes
atividades ocorreram semanalmente e 0s materiais necessarios para realizacdo das atividades
foram: papeldo, garrafa pet, palito de picolé, copo descartavel, palito de churrasco, canudo,
motores de DVD e pilhas. Na segunda semana, j& com os materiais selecionados,
desenvolvemos o robd elétrico e avido elétrico. Ao realizar essas primeiras atividades tivemos
dificuldades, pois nés ndo estdvamos sabendo lidar com as criancas, pois elas estavam
brincando muito.

Na terceira semana dividimos os alunos em cinco equipes, pois, 0s alunos estavam
brincando e ndo estava funcionando trabalhar com duas equipes de nove alunos. Apds a diviséo,
cada equipe desenvolveu um tipo de robdtica. Nesse dia foi mais tranquilo, pois as criangas
ficaram mais focadas. Na realizacdo das atividades utilizamos as seguintes taticas: fizemos
moldes para cada robd, pois algumas criancas estavam com dificuldades na hora de desenhar,
utilizamos hipdteses na hora de colocar os robds para funcionar, induzindo o aluno a solucionar
e a testar suas hipoteses. Por exemplo: perguntamos a eles o que faz os dedos da méo robdtica se
moverem? E eles disseram suas hipdteses e comegcamos a testa-las. Este Projeto apresentou

duracdo de quatro meses.



RESULTADOS E DISCUSSAO

As atividades roboticas realizadas com os alunos do ensino fundamental na escola
Moura Carvalho no municipio de Tomé acu, demonstraram a importancia de realizar atividades
praticas com os alunos. Entre as cinco atividades desenvolvidas duas equipes tiveram
dificuldade em manusear os materiais, entretanto para as outras foi bem-sucedido. No decorrer
do desenvolvimento dos cinco brinquedos, as equipes responsaveis para a montagem do robd e
da méo robotica tiveram dificuldades. No robd, as engrenagens estavam funcionando
normalmente, mas ndo conseguimos fazer as pernas do robd se movimentar, uma vez que era
um robd que dava passos para frente. Em relacdo a méo robédtica a maior dificuldade foi a
ligacdo dos motores e sensores, entretanto este problema foi solucionado e, desse modo, a mao
funcionou normalmente. Os demais brinquedos, tais como, coelho elétrico, carro elétrico e o
avido elétrico, a montagem e as estruturas funcionaram adequadamente.

Diante disso, observamos que para os alunos, praticas de robdtica sdo mais interessantes
e satisfatorias para a aprendizagem, pois eles conseguiram entender e desenvolver com mais
facilidade todas as atividades propostas. As atividades realizadas pelo projeto clube ciéncias
alcancou sua meta com a elaboragdo dos brinquedos. Ao final, os brinquedos foram expostos
para todos os alunos da escola, com o intuito de motivar ndo somente os alunos a préatica da

robotica, mas também os professores.

CONSIDERACOES FINAIS

E importante as atividades de robética desenvolvidas em sala de aula. Pois, elas trazem
beneficios como autonomia e conhecimento e, assim, torna-se um 6timo incentivo motivacional
de ensino-aprendizagem para os alunos. Conclui -se que as atividades realizadas agradaram e
foram de suma importancia para constru¢do do conhecimento dos discentes, pois estes atuaram

como protagonistas das tarefas executas, deixando de ser apenas ouvintes de informacoes.
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