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BINGO MATEMATICO EM ADICAO E SUBTRACAO: RELATO DE
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INTRODUCAO

O presente relato tem como propo6sito descrever uma das experiéncias obtidas pelos
alunos do curso de Pedagogia presencial da Uniube, integrantes do Pibid, subprojeto “A
presenca da arte no processo de alfabetizagdo”, no desenvolvimento de atividades relacionadas
aos processos de alfabetizacdo e letramento de forma articulada aos conhecimentos sobre a arte.
Esta atividade foi desenvolvida com os alunos do terceiro ano do ensino fundamental da Escola
Municipal Santa Maria, Uberaba, Minas Gerais, com o objetivo de desenvolver e ampliar 0s
conhecimentos matematicos relacionados a adi¢do e subtracdo, de forma ludica e significativa.
A Escola Municipal Santa Maria é uma escola urbana que esta situada & Rua Marcos
Lombardi, n°140 - Santos Dumont. A sua historia come¢a em 23 de novembro de 1976, através
da publicacdo da Lei 2661, que criava a escola de 1° grau e assim as obras para construgdo do
prédio comecaram. De acordo com 0s mais antigos da comunidade, o espaco foi cedido pelos
padres da época ja que o terreno era um mosteiro. A organizacdo de ensino é baseada em
projetos, as acBes pedagdgicas dos professores e direcdo sdo diversificadas, onde 0s mesmos
estdo engajados num trabalho participativo, democratico, integrado, multidisciplinar que
buscam metodologias atrativas ao aluno. Atualmente, a escola funciona com atividades voltadas
para o fundamental | e Il, sua estrutura fisica é extensa, possuindo salas de aula, refeitorio,
biblioteca, quadra esportiva, laboratorios, patios, area verde, sala dos professores, sala de

informatica, dentre outros.
A turma da professora Regina, 4° Ano B, é composta por 22 alunos, a maioria dos alunos
demonstram-se interessados, proativos e ndo apresentam muitas dificuldades. Entretanto,

existem poucas excecOes, podendo citar ao menos 2 deles que ndo acompanham o conteudo,
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devido & falta de atengdo e a falta de vontade de realizar as atividades, porém sempre fazemo

de tudo para que possamos incentiva-los e inclui-los nas atividades, com isso sempre levamos
atividades ladicas para despertar o interesse e o aprender de todos os alunos mesmo que
apresentem dificuldades, pois 0 nosso intuito é que se desenvolvam assim como todos 0s outros.

Em suma, no geral € uma turma muita boa e dedicada que com muito incentivo ira
deslanchar e desenvolver muito mais mediante todas as metodologias que sempre pensamos

com muito carinho para que possamos aplicar dentro e fora da sala de aula.

Proposta de atividade desenvolvida: Bingo de Matemética - Adigdo e Subtracao

Uma das atividades desenvolvida no més de maio de 2023 foi um bingo. A atividade
ludica foi pensada com intuito de incentivar e desenvolver os alunos no que se trata de
algumas operacdes da disciplina de matematica. Com isso, para que os alunos descobrissem o
numero sorteado no bingo, eles deveriam resolver as operacdes que escreviamos no quadro

em seus cadernos por meio da adi¢éo e subtragéo.

Objetivos:
v" Utilizar as relacGes entre a adicao e a subtracdo para ampliar as estratégias de calculo;
v Desenvolver atitudes positivas na construcdo dos seus conhecimentos matematicos;
v Ensinar através de jogos e expor a importancia que tem os métodos de ensino com
brincadeiras;

v Fazer com que os alunos usem seus conhecimentos matematicos;

<

Criar o hébito e o gosto de realizar as atividades, além dos registros em seus cadernos;
v’ Trabalhar a competicdo por meio de brincadeiras, deixando claro que ao longo da vida
podemos tanto perder quanto ganhar e esta tudo bem;

v" Desenvolver o calculo mental sem o uso da tabuada.

Descricédo da Atividade:
O bingo € um dos jogos que auxiliam na memorizagdo da tabuada, desenvolve o
raciocinio das operacOes, atencdo e rapidez. Ter um olhar para o bingo como um jogo

pedagdgico, oportunizou a sua aplicabilidade em sala de aula, sendo assim, para poder ajudar e

ensinar os alunos a compreenderem um pouco mais de seus conhecimentos matematicos, o uso
de jogos no ensino da matematica tem como proposta de fazer com que as criangas e
adolescentes aprendam a matematica, modificando a pratica metodoldgica de ensinar em sala

de aula e despertando o interesse da turma, para o contetdo que foi aplicado.
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Regras do Jogo:

v As fichas com as operac@es de adicdo e subtracdo sdo colocadas dentro de uma caixa,
é feito um sorteio e apresentamos a turma com o calculo mental e/ou resolvendo as
operacOes que passamos no quadro em seu caderno para que assim descubram o numero
sorteado, para ir completando a sua cartela de bingo.

v A cartela é composta por nimeros de 0 a 75, sendo eles, variados em varias cartelas.

v" Os jogadores resolvem com auxilio dos professores as operacdes de adicdo e subtracao,
obtendo o resultado que estara em algumas das cartelas.

v Aguele que possuir o resultado, marca-o com uma peca quadrada que foram entregues
a eles para diferenciar e evidenciar o nimero que ja foi sorteado.

v Vence o jogador que marcar todos os resultados de sua cartela e ainda recebem uma

premiagé&o.

Resultados Alcangados:

v A atividade do bingo da tabuada de adi¢do e subtracdo, foi uma atividade desenvolvida
com o auxilio da professora regente de sala Regina, com essa atividade podemos
evidenciar as dificuldades das quais os alunos ainda possuem por meio do ensino da
adicdo/subtracdo para que assim possamos trabalhar com mais énfase em cima do que
foi evidenciado;

v' Tivemos a experiéncia de ensinar aos alunos através do jogo e da brincadeira,
ampliando os seus conhecimentos;

v’ Participacdo de todos os alunos, sem exce¢do;

<

Técnica de fazer o calculo mental e marcar em sua cartela;

v’ Interesse em aprender e resolver mais e mais operacOes, levando os alunos a uma
percepcao de erros e consequentemente trabalhando os acertos;

v' Entenderam que assim como nos jogos na vida também podemos tanto ganhar quanto
perder;

v Desenvolver atitudes positivas na construcdo do seu conhecimento matematico;

v" Comparar e validar procedimentos de resolucdo;

v Contribuicédo para a formacdo do pensamento, bem como os métodos de registrar.
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ANEexos:

Figura 1: Cartela de Bingo Figura 2: Cartela de Bingo marcada.
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Figura 3: Pibidianos em ac¢édo Figura 4: Resolucdo de atividade

CONSIDERAGCOES FINAIS

Acreditamos que dentro do processo formativo, seja ele, para os educandos e para 0s
pedagogos em exercicio na pratica do Pibid (Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdo a
Docéncia), requer de cada participe, a confiabilidade de ambas as partes, evidenciar aqui essas
conquistas € de grande valia, para os Pibidianos, romper essa bolha € vislumbrar que houve
estreitamento de lagos, sendo assim a atividade proposta s chegou a sua completude por essa

inteiracdo entre educandos e educadores.




IX Encontro
ENALIC &
Licenciaturas

Houve dentro dessa relagdo uma via de mdo dupla, entendemos aquilo que era mal

urgente dentro das propostas do projeto a ser desenvolvido em sala, frente a amplitude da
tematica de “Arte e Alfabetizacdo”, e fomos buscando meios em que o aprendizado fosse
sentido e vivenciado de maneira prazerosa. Entendemos que o ensinar € a0 mesmo tempo um
aprender a fazer, com a teoria recebida no curso de pedagogia, podemos evidenciar na pratica
0s aspectos que sdo debatidos e questionados no nosso dia a dia, essa correlagdo de teoria e

pratica torna-se magica quando conseguimos perceber esse resultado.

Palavras-chave: Aprendizagem; Ludicidade; Alfabetizacdo; Jogos pedagogicos; Arte.
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