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A tecnologia pode ser definida como a “evolugao historica das técnicas desenvolvidas
pelo homem, colocadas dentro dos contextos socioculturais de cada época” (VERASZTO,
2009). A Inteligéncia Artificial (IA), por sua vez, ¢ uma propriedade produzida para
beneficiar as maquinas com algum tipo de habilidade que simula a inteligéncia do homem
artificialmente. Ela ¢ a parte da ciéncia da computagdo voltada para o desenvolvimento de
sistemas de computadores inteligentes (SILVA 2012). Ambas t€ém exercido um impacto
grande na sociedade, tanto trazendo beneficios - por exemplo, diagndsticos médicos cada vez
mais rapidos e precisos, carros autonomos, reconhecimento facial, entre outros - quanto
incertezas e suscitando questionamentos sociais - como a interferéncia da tecnologia em
nossas relagdes pessoais, disseminagao de discursos de odio, noticias falsas, entre outros.
Diante desse contexto, nota-se a importancia de discutir os impactos da tecnologia e da IA na
sociedade em sala de aula. Assim, o presente trabalho tem o objetivo de apresentar um relato
de experiéncia de uma proposta didatica, que buscou discutir esse tema utilizando a

Metodologia de Trabalhos por Projetos (PIETROCOLA, 2004).

Essa proposta foi realizada no contexto do Programa Institucional de Bolsas de
Iniciacdo a Docéncia (PIBID), desenvolvido junto ao curso de Licenciatura em Fisica, do
Instituto Federal do Parand (IFPR) - Campus Foz do Iguacu. O PIBID ¢ um programa da
politica nacional de formacao de professores, cujo objetivo é proporcionar aos estudantes dos
cursos de licenciatura do pais a inser¢ao no cotidiano das escolas publicas de educagdo basica,

tendo em vista a formacao de docentes em nivel superior € o aprimoramento da qualidade da
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educacdo bésica publica brasileira (BRASIL, 2022). A proposta foi desenvolvida ao longo d
cinco intervengdes didaticas sobre os impactos da tecnologia e da IA na sociedade. As
intervengdes ocorreram em uma turma do segundo ano do ensino médio da escola campo do
PIBID, o Colégio Estadual Jorge Schimmelpfeng, localizada na cidade de Foz do Iguacu, no
Parana, ao longo das aulas regulares da disciplina de Robotica, e foram planejadas sob a
orientacdo da coordenadora do Subprojeto de Fisica do programa e aplicadas sob a supervisao

do professor de Fisica do colégio.

As aulas das intervengdes didaticas se basearam na Metodologia de Trabalhos por
Projetos (PIETROCOLA, 2004), que consiste em uma estratégia metodologica que busca
tratar de situagdes ligadas ao mundo vivencial dos estudantes, integrando aspectos da situagao
estudada com as complexidades envolvidas, através da execu¢do de um projeto, com um tema
bem definido e a elaboracdo de um produto final. O produto final envolve uma situagao
problema, que possua relevancia social, economica e/ou cultural e que esteja relacionada a
vivéncia dos estudantes. E o tema do projeto que define a teorizagdo necessaria a ser estudada

e ndo as teorias prévias do mundo académico.

Essa metodologia possui 8 etapas. A Etapa 0 consiste na definicdo da situacao
problema e envolve uma atividade de sensibilizagdo. Na Etapa 1, por sua vez, faz-se a
sondagem inicial do problema, isto ¢, uma pré-pesquisa, que relacione as concepgdes iniciais
dos estudantes sobre o assunto com os possiveis pontos que possam ser aprofundados,
visando a elaboracao do produto final. Na Etapa 2, define-se o panorama da investigacao e da
pesquisa sobre o tema. A Etapa 3 consiste na consulta aos especialistas e profissionais da area
que pode ser feita em bibliotecas ou através de visitas técnicas, saidas de campo, etc. Na
Etapa 4, faz-se um confronto entre o estudo tedrico e as situagdes concretas, visando uma
reflexdo sobre a pratica. Ja a Etapa 5 ¢ o momento onde se faz a investigagado disciplinar e se
relaciona o tema do projeto com os conhecimentos disciplinares. Na Etapa 6, ¢ feita a
organizacdo e a sistematizagdo dos conhecimentos obtidos e, por fim, na Etapa 7, ¢ onde se
elabora o produto final selecionado pelo grupo, que podem ser cartazes, pegas de teatro ou

sites de internet, por exemplo.

Na presente proposta didatica, essas etapas foram adaptadas para serem aplicadas em 5

intervengdes, as quais ocorreram ao longo das aulas regulares da disciplina de Robotica. As

intervengoes tiveram intervalos de uma a trés semanas entre si, de forma a permitir que os
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temas relacionados a parte técnica da Robotica fossem trabalhados concomitantemente a

discussdes propostas, pelo professor supervisor.

A primeira aula das intervencdes didaticas englobava as Etapas 0, 1 e 2 da
metodologia, em que se buscou fazer a sensibilizagdo e a problematiza¢do sobre o tema, a
sondagem inicial sobre as concepgdes prévias dos estudantes e proporcionar um panorama
geral sobre o que estava envolvido na tematica a ser estudada. Ela consistiu basicamente em
definir com os alunos conceitos basicos de tecnologia e IA, partindo dos conhecimentos
prévios deles sobre o assunto, discutindo sobre o que € tecnologia, o que ¢ IA e as situagdes
em que € possivel percebé-las no nosso cotidiano. Nesse contexto, foram apresentadas
algumas questdes para uma reflexdo direcionada sobre os impactos positivos e negativos da
tecnologia e da IA em nossas vidas e na sociedade, como: que beneficios a tecnologia e a IA
nos trouxeram? A tecnologia e a IA s6 nos trazem beneficios? O desenvolvimento acelerado
da IA € um sinal de progresso ou de um movimento apressado e potencialmente perigoso? A
IA intensificara as desigualdades sociais ou ajudard a niveld-las? Na sequéncia, foi
apresentado um video sobre a parte historica do tema, abordando desde a criagdo dos
primeiros computadores até o desenvolvimento das tecnologias mais recentes. O video em
questdo fazia algumas reflexdes sobre o futuro da IA e questdes éticas relacionadas ao seu
desenvolvimento, como a disseminagao de noticias falsas, privacidade e a comercializagao de

dados dos usudrios, por exemplo.

A segunda aula buscou englobar as Etapas 3 e 4 da Metodologia de Trabalhos por
Projetos. Nela, realizou-se uma visita ao Lab Maker e uma oficina de programacao basica no
laboratério de informética, ambas no IFPR. Nessa visita, foram apresentados alguns projetos
tecnoldgicos que tém estado cada vez mais presentes no cotidiano dos estudantes, como
impressora 3D, impressora de corte a laser, robds que andam e se localizam através de
comandos e sensores, entre outros. Os alunos também foram instigados a montar um Lab
Maker com materiais de baixo custo em sua propria escola. Eles também aprenderam nogdes
basicas de programacado, as quais poderiam ser aplicadas nas aulas regulares da disciplina de

Robdtica.

Na terceira aula, a proposta era sistematizar as ideias suscitadas e conhecimentos

obtidos nas aulas anteriores e suas relagdes com o tema mais amplo do projeto, bem como dar
as orientagdes para o inicio da elaboragdo do produto final, resultante das intervengdes

didaticas. Assim, ela buscou englobar as Etapas 5 e 6 da Metodologia de Trabalhos por
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Projetos. Em didlogo com o professor supervisor e os estudantes, ficou decidido que
produto final seria a elaboracdo de uma Sala Tematica sobre os temas estudados ao longo da
proposta e das aulas regulares da disciplina de Robotica. A Sala Tematica ¢ um evento de um
dia, que j& ocorre anualmente na escola-campo, no qual o professor coordenador de cada
turma escolhe um tema dentro de sua disciplina € monta uma exposi¢ao com os estudantes na
sala, para o restante dos alunos da escola visitarem. No caso, a Sala Tematica resultante da
proposta incluiria a elaboragdo de cartazes de discussao sobre os impactos da tecnologia e da
IA na sociedade, bem como apresentaria os projetos relacionados a parte técnica
desenvolvidos ao longo das aulas regulares da disciplina de Roboética. Entdo, foi proposto que
os estudantes, em grupo, elaborassem cartazes sobre os seguintes temas: o que ¢ tecnologia e
IA, com a definicdo destes conceitos; seus impactos positivos e negativos; historia da
tecnologia e IA; reflexdes sobre se a tecnologia trouxe mais progresso ou regresso para a
sociedade; reflexdes e pesquisa entre os colegas da sala sobre quanto tempo eles passam no
celular, redes sociais e como isso impacta suas vidas; tecnologia, meio ambiente e
sustentabilidade, discutindo sobre o descarte de aparelhos eletronicos, frequéncia e motivos da
troca de celular; e tecnologia e relagdes pessoais, discutindo o impacto da tecnologia nas
nossas relacdes pessoais. A orientacdo para a realizacdo das pesquisas e a elaboragdo dos
cartazes continuou ao longo das aulas seguintes da disciplina de Robotica, até o dia da Sala

Tematica.

A quarta aula da intervengdo didatica consistiu na realizacdo da Sala Tematica e,
portanto, na conclusdo da Etapa 7 da Metodologia de Trabalhos por Projetos. Nela, os alunos
fizeram a exposi¢do de seus cartazes juntamente com os projetos desenvolvidos na disciplina
de Robdtica, de forma a contextualizar e debater com o restante da escola os impactos sociais
da tecnologia e da IA. Nesta aula, foi possivel observar um grande envolvimento dos
estudantes da turma, tanto na elaboragdo e apresentagdo dos cartazes, que versaram sobre 0s
temas propostos de forma aprofundada, quanto na apresentagao dos projetos desenvolvidos na
disciplina de Robdtica. Também foi possivel observar o envolvimento da comunidade escolar

€ 0 seu interesse em debater a tematica proposta.

Por fim, na ultima aula da intervencdo didatica, foi realizada a avaliagdo do projeto,

que buscou discutir com os alunos sobre o que eles aprenderam, a fim de que eles se
conscientizassem do conhecimento, das competéncias e habilidades que eles adquiriram e
desenvolveram no decorrer das aulas. Para isso, foram propostas algumas questdes para

discussdao em grupo, as quais tratavam sobre situagdes especificas, que envolviam a tomada de
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decisdes concretas sobre questdes éticas e sociais que envolvem a tecnologia e a A, po
exemplo: Se vocé acordasse amanha e todos os celulares do mundo parassem de funcionar,
como isso mudaria a forma como vocé passa o dia e se comunica com seus amigos? Digamos

que, em um futuro préoximo, todos os trabalhos fossem feitos por robos e IA. Que tipo de

habilidades humanas vocé acha que ainda seriam importantes, € como vocé as desenvolveria?

Posteriormente, os alunos fizeram uma exposi¢do para o restante da turma sobre o que
cada grupo discutiu. A partir das exposicdes, foi possivel perceber que os alunos conseguiram
desenvolver concepc¢des mais criticas em relagdo ao tema estudado ao longo da proposta, bem
como um maior comprometimento com as questdes da tecnologia € IA nos ambitos
discutidos. As intervencdes didaticas realizadas também possibilitaram colocar em pratica a
Metodologia de Trabalhos por Projetos, propiciando um estreitamento entre as metodologias
estudadas no curso de Licenciatura e no PIBID e sua aplicagdo em sala de aula. Assim, ao
possibilitar o contato com essa metodologia, essa experiéncia contribuiu para uma formagao

mais qualificada dos pibidianos como futuros professores.
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