= NALIC Naciondldas
A CONSTRUCAO DE SENTIDOS E SIGNIFICADOS PARTILHADOS:
UMA EXPERIENCIA ENVOLVENDO A RESOLUCAO DE PROBLEMAS

Renan Ribeiro Cavalari !

Caud Rodrigo Maram Souza *

Larissa Baia Moretti *

Maria Vitdria Laureano Santos *
Sandra Regina D' Antonio Verrengia °

RESUMO

Este trabalho apresenta uma experiéncia desenvolvida com alunos do Ensino Fundamental I
envolvendo a metodologia de Resolugdo de Problemas ancorada sob a perspectiva do processo de
ensino e aprendizagem colaborativo no qual os atos comunicativos estabelecidos entre professor-aluno
e entre estudantes primam pela constru¢do de sentido e significado. O objetivo da atividade foi de
contribuir com o desenvolvimento do pensamento matematico dos estudantes (a elaboragdo de
hipoteses, construcdo de estratégias e comunicacdo de suas ideias e solugdes) a partir de uma
abordagem de ensino mais dindmica, participativa ¢ com o uso de materiais manipulaveis. A
experiéncia desenvolvida evidencia a relevancia da Resolucdo de Problemas como metodologia de
ensino, aponta a necessidade de um trabalho de formagdo continuada com os professores dos anos
iniciais a respeito dessa metodologia ¢ de uma pratica comunicativa mais aberta e significativa.
Ressalta também, a importancia do estabelecimento de parcerias entre instituicdes educacionais e as
universidades para a melhoria da qualidade de ensino nas escolas publicas e da formacgdo de nossos
licenciandos.
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INTRODUCAO

Atualmente, no cenario educacional nos deparamos com novos desafios decorrentes de
transformagdes sociais, culturais e tecnologicas. Desafios esses, que nos levam a refletir a
respeito do processo de ensino e de aprendizagem, bem como, sobre o papel do professor e
dos estudantes frente ao ensino, levando em consideragcdo a sociedade atual. Diante desses
desafios, a sala de aula passa a constituir-se como um cendrio de reflexdo acerca do que fazer
e de como fazer para que todos os estudantes que adentram a escola tenham garantido seu
direito essencial de aprendizagem e tornem-se pessoas mais conscientes e criticas (JUNIOR,
et. al, 2023).

Considerando a aprendizagem como um processo complexo que envolve a formagao
de novas ideias ou memorias e, que s6 podemos gravar e posteriormente lembrar aquilo que

de fato aprendemos, bem como, que a origem do conhecimento envolve dois processos
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complementares e por vezes, simultineos denominados por Piaget (1998) de assimilacdo ¢
acomodacao, pensar no ensino implica, necessariamente, em pensar sobre as possibilidades
que damos aos sujeitos de incorporar uma nova ideia a um esquema ja existente (assimilacao)
ou de alterar a forma como vemos as coisas a partir das ideias que se contradizem ou ndo e de
como tais ideias se ajustaram a esse esquema (acomodacao).

Dessa forma, para construir € compreender uma nova ideia o individuo precisa pensar
ativamente sobre a mesma, verificando como ela se ajusta ao que ja sabe ou em como utilizara
novos esquemas para compreendé-la em face ao que agora tem de informacao sobre a mesma.
Nesse sentido, podemos afirmar que a equilibracdo ocorrera a medida em que assimilarmos e
acomodarmos a nova ideia sendo capaz de usa-la posteriormente na constitui¢do de novos
esquemas. Esse processo ciclico e continuo € necessario para que ocorra a aprendizagem.

Assim, a consolidagdo de novos conhecimentos requer um esfor¢co por parte das
criangas que precisam estar mentalmente ativas, ser encorajadas a refletir a respeito das novas
ideias, a trabalhar para ajusta-las as redes conceituais ja existentes, a desafiar seus proprios
esquemas ou os esquemas de outros, isto €, enquanto houver pensamento ativo e reflexivo, os
esquemas serdo modificados/reestruturados e novas aprendizagens surgirdo (FOSNOT, 1996.
apud WALLE, 2009).

No entanto, para que isso ocorra, 0 ato comunicativo em sala de aula tem de ser ao
mesmo tempo repleto de sentido e provocativo levando os sujeitos a pensarem e refletirem a
respeito de seus esquemas. Nao cabendo aqui, um processo de comunicagdo que se resume a
simples transmissdo de uma informacao, onde nao haja nenhuma perturbacdo e a mensagem e
codigo transmitidos ocorra da mesma forma para todos os individuos.

De acordo com Menezes (2020), a comunicacdo no processo de ensino e de
aprendizagem em matematica deveria assentar-se no pressuposto de conhecimentos e codigos
partilhados culturalmente, isto é, em uma rica interacdo entre os sujeitos presentes nesse
processo (professor e alunos). Um ambiente no qual professor e alunos trocam informagdes e
influenciam-se mutuamente com vistas a constru¢ao de significados partilhados, ou seja, um
ambiente comunicativo em que se cria € mantém o consenso € o entendimento entre os
sujeitos.

Em sala de aula, a compreensao dos alunos a respeito das informagdes que o professor

pretende lhes comunicar depende, ndo s6, do conhecimento que trazem para o ambiente
escolar, como também do conteido que lhes ¢ apresentado, da forma como isso ¢ feito e
oportunidades de negociagdo que o professor propicia aos estudantes em relacdo ao

significado e & importancia daquilo que se quer ensinar (PAVANELLO, 2007). Para Piaget:
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[...] por meio da troca de pontos de vista com outras pessoas a crianga vai
descentrando -se, isto €, ela vai podendo pensar de uma outra perspectiva e vai,
gradualmente, coordenando-a com seu proprio modo de ver. Criangas incentivadas a
concordar e discordar entre si, bem como a criticar as argumentagoes e explicagdes dos
outros desenvolvem-se logicamente (PIAGET, 1965; apud KAMII e LIVINGSTON,
1995, p. 79-80).

Pensando sobre o quanto a comunicacao entre os sujeitos ¢ importante para o processo
de ensino e aprendizagem, bem como, nas formas de se propor um trabalho em que se
valorize o pensamento, a elaboragdo de hipodteses e conjecturas pelas criangas visando a
estruturacdo de novos esquemas € que propomos essa investigagdo. Alicercados na
metodologia da Resolucdo de Problemas (RP) e conscientes de que a relagdo professor-aluno
deve ser dialdgica, colaborativa e permeada por diferentes pontos de vista compartilhados e
negociados € que desenvolvemos esse estudo.

Os apontamentos e reflexdes que serdo descritos ¢ fruto de um trabalho colaborativo
envolvendo docentes e graduandos do curso de Licenciatura em Matematica da Universidade
Estadual de Maringd (UEM), pertencentes a projetos de extensdo e ensino vinculados a
educacdo® e estudantes de 2°, 3°, 4° ¢ 5° anos do Colégio de Aplicagio Pedagogica (CAP) de
Maringa. Tinha como intuito trabalhar com as criangas situagdes-problema diversas presentes
nas avaliagdes aplicadas pela Olimpiada Mirim - OBMEP’ e Concurso Canguru de
Matematica Brasil. A iniciativa em questdo tinha por objetivo desenvolver o pensamento
matematico dos estudantes (a elaboragdo de hipdteses, construcdo de estratégias e
comunicacao de suas ideias e solugdes), a partir de uma abordagem de ensino mais dinamica e
participativa, com o uso de materiais manipulaveis, visando motiva-los e instrumentaliza-los a

participar da 2* OBMEP Mirim de Matematica.

A 2° Olimpiada Mirim - OBMEP ¢ dirigida aos(as) alunos(as) dos 2°, 3°, 4° ¢ 5° anos
do Ensino Fundamental de escolas publicas municipais, estaduais e federais e de
escolas privadas localizadas no territorio brasileiro, com objetivo de: estimular e
promover o estudo da Matematica no Brasil; contribuir para a melhoria da qualidade
da educagdo basica; incentivar o aperfeicoamento dos professores das escolas
publicas, contribuindo para a sua valorizagdo profissional, entre outros (Olimpiada
Mirim - OBMEP, 2023).

APRENDIZAGEM DE CONCEITOS E A SOLUCAO DE PROBLEMAS

A solugdo de problemas pode ser definida como um processo cognitivo direcionado

que tem por objetivo levar os estudantes a elaborar estratégias que, de fato, auxiliem na

® Laboratério de Ensino de Matematica - LEM; Teoria e Investigacdo em Matematica Elementar - TIME;
Programa Residéncia Pedagdgica subprojeto Matematica UEM

’ Olimpiada Brasileira de Matematica das Escolas Publicas - OBMEP, projeto nacional dirigido as escolas publicas
e privadas brasileiras realizado pelo Instituto de Matematica Pura e Aplicada - IMPA (OBMEP, 2023)
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solu¢do do problema. Se caracterizando, portanto, como uma situacdo cuja solucdo nao

conhecida, mas sim, estruturada, verificada e validada durante o processo de resolugdao do

problema. Para Stewart (1995):
Um bom problema ¢ aquele cuja solugdo, em vez de simplesmente conduzir a um
beco sem saida, abre horizontes inteiramente novos [..] um interessante e
autocontido pedago de matematica, concentrando-se em um exemplo judiciosamente
escolhido, contém normalmente em si o germe da teoria geral, na qual o exemplo
surge como um mero detalhe, a ser embelezado a vontade (STEWART, 1995, p. 17).

Ainda de acordo com Lester (1994), um problema ¢ uma situagdo na qual um
individuo ou grupo ¢ chamado a executar uma tarefa para a qual ndo existe um algoritmo
acessivel que aponte para sua resolugdo. Dessa forma, o ensino sob a perspectiva da RP ¢
mais centrado no aluno do que no professor. Comeca e se constroi com as ideias que os
estudantes possuem - seus conhecimentos prévios, requer confianca nos estudantes e na
convic¢ao de que todos podem criar ideias significativas sobre matematica (WALLE, 2009).

Quando damos aos alunos a oportunidade de pensar a respeito de um problema, no
sentido de resolvé-lo, nosso objetivo ¢ maior do que o desejo de que cheguem ao resultado
correto. Para além de resolver o problema proposto, queremos que estabelecam hipdteses,
criem estratégias, facam descobertas, elaborem novos esquemas Fatores que, em alguns casos,
se revelaram tao ou mais importantes que a solugdo do problema original.

De acordo com Brito (2000), o ensino sob a perspectiva da RP possui quatro
caracteristicas basicas: € um processo, ¢ cognitivo, ¢ dirigido a um objetivo e, € pessoal, pois
depende do conhecimento prévio do individuo. Ainda, de acordo com a autora, ao trabalhar
com a solu¢do de problemas em sala de aula, o professor precisa estar atento as etapas pelas
quais passa o estudante, isto €, com quais tarefas cognitivas ele se defronta. Essas tarefas sao
por ele definidas como: “l. Compreensdo do texto; 2. Representagdo do problema; 3.
Categorizagdo do problema; 4. Estimativa de solucdo; 5. Planejamento da solugdo; 6.
Autoavaliacdo do procedimento; 7. Autoavaliagdo do céalculo; 8. Redacdo da resposta, que
leva o aluno a uma nova leitura da proposicao do problema e compreensao do texto” (BRITO,
p. 39).

Assim, ao pensarmos sobre a escolha de uma situacdo problema visando a
aprendizagem matematica devemos levar em consideragdo os conhecimentos que os alunos ja

possuem e que os auxiliardo na apropriagao de novas ideias e, a partir disso, escolher tarefas

que dardo significado a matematica nele envolvida, contribuindo com a compreensdo de

novos conceitos, a0 mesmo tempo em que, fazem com que os estudantes se sintam participes
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de seu processo de ensino dando-lhes a responsabilidade de justificar e explicar sua

estratégias, bem como, de analisar e validar as estratégias dos demais.
Para Latorre (2003) o ensino a partir da RP constituir-se-4 entdo em um ciclo
investigativo caracterizado a partir da atuagdo, observagdo, reflexdo e planificagdo. Processo

que se repetird sempre que o plano tiver de ser revisto.

Figura 1: Acdo executada pelos alunos na resolugdo de problemas em sala de aula

Planificar > Plano revisto > @

Refletir @ Atuar Refletir @ Atuar

N //

Observar Observar

Fonte: LATORRE, 2003, p. 37

Assim, o trabalho com a metodologia da RP se torna importante pois pode evidenciar
diversas reagdes e corroborar com a constituicdo de processos cognitivos superiores, dentre os
quais estdo: a percep¢do, a representagdo, a imaginacdo e a formacdo de imagem mental, a

retengdo e a recuperagdo de informacdes contidas na memoria (BRITO, 2000).

METODOLOGIA

A pesquisa de carater qualitativo, insere-se no contexto da pesquisa participativa na
qual os pesquisadores trabalham junto aos demais atores, sem hierarquias de fungdo. Seu
conhecimento académico/tedrico/metodologico, somado aos saberes diversificados dos
membros do grupo, facilita a compreensdo dos processos de construcdo das representacdes
sociais dos sujeitos envolvidos, visando a participacdo ativa dos mesmos na atuagdo,
observagdo, reflexdo e planificacdo das situagdes problema apresentadas (MOSCOVICI,
2005).

A atividade foi realizada em duas turmas, cada qual com vinte alunos, sendo a

primeira de estudantes do 2° e 3° ano do Ensino Fundamental I e a segunda com alunos do 4°
e 5° ano do Ensino Fundamental I. Foram ao todo cinco encontros com duragao média de duas

horas, totalizando dez horas de atividade. As situacdes-problema escolhidas foram retiradas



IX Encontro
E NALIC Nacional das
Licenciaturas
das avaliagdes aplicadas pela Olimpiada Mirim - OBMEP e Concurso Canguru de
Matematica Brasil e foram separadas pelos pesquisadores em quatro eixos tematicos:
Geometria, Logica, Aritmética e Sequéncias e Padrdes. A escolha desses eixos teve como
intuito levar os estudantes a perceber a presenca da matematica em diferentes situagdes, bem
como que para justificar nossa conclusdo precisamos identificar alguma regularidade.

A cada encontro eram apresentados de trés a quatro situagdes-problema. Os alunos
eram convidados a fazer a leitura da situagdo-problema, questionavamos se todos haviam
compreendido as informacdes e, havendo a necessidade de retomar algo, faziamos novamente
a leitura do problema explicando algum termo ndo compreendido. Em um segundo momento,
concedemos um tempo para os estudantes elaborarem suas estratégias de resolugdo. Os
discentes podiam discutir com seus pares, haja vista, que estavam organizados em circulos
com dez alunos. As discussdes ocorriam sempre em dupla ou no maximo em trio. Em
algumas situagdes distribuimos materiais manipuldveis com vistas a os auxiliar na constru¢ao
de esquemas e estratégias. Em outras, utilizamos os proprios alunos como referéncia.

No momento posterior, perguntdvamos as criancas qual seria a alternativa correta, a
que apontava a solugdo do problema. Nesse instante, convidamos aqueles que desejavam ir ao
quadro explicar a sua resolucdo, questionando-os sobre o porqué de suas escolhas. Em
seguida, perguntdvamos aos demais se concordavam com a resposta do colega e se havia,
entre eles, alguém que teria pensado de forma diferente. Caso houvesse, pediamos que fosse a
frente explicar. A medida em que notamos alguma davida, ou divergéncia, em relagdo a
solucdo, dirigiamos-nos ao quadro e tentdvamos, por meio de perguntas, esquematizar uma
representacdo que os ajudassem a compreender o que estava ocorrendo - regularidade, por
fim, a partir da representacdo perguntavamos novamente qual seria a solucao correta.

Ao final deste trabalho, aplicdvamos um simulado com trés novas situagdes-problema,
as quais eram resolvidas individualmente e tinham como objetivo a verificacdo da
interpretacdo e resolucdo dos alunos de tais situagdes sem auxilio de materiais e/ou terceiros.

Assim, apenas auxilidvamos na compreensdo da situacao caso houvesse necessidade.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Apresentaremos a seguir alguns dos problemas abordados durante os encontros
realizados apresentando discussdes importantes em relacdo a sua aplicagdo e resolugao.
No encontro cujo eixo abordado era sequéncias e padrdes, destacamos duas

situagdes-problema. A primeira aplicada para alunos de 2° e 3° ano (Mirim 1): “Um caramujo
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estd subindo uma rampa. A cada 4 cm que ele sobe, ele para e desliza 1 cm para baixo:

Quantas vezes, no total, ele para antes de chegar ao topo da rampa?” (Olimpiada Mirim -

OBMEP, 2022).

Figura 2: Imagem do problema.

Fonte: Olimpiada Mirim - OBMEP

Em tal situacdo utilizamos como material a figura de um caramujo impresso ¢ a
representacdo da rampa - projetada no quadro, sob a qual os alunos poderiam movimentar o
caramujo e anotar as informacdes relevantes. Como de costume, iniciamos a atividade
solicitando que um aluno fizesse a leitura da situacdo problema. Em seguida, fizemos a
segunda leitura perguntando se todos haviam compreendido a situacdo. Como os alunos
disseram que sim, demos um tempo para pensarem a respeito da situagdo e, em seguida,
perguntamos quem havia feito e gostaria de explicar. Um aluno levantou a seguinte hipotese:
“Quando o caramujo fez o primeiro movimento, ainda faltam 26cm para ele percorrer a
rampa”. Ao ser questionado porque 26 ele explica como pensou: “por que 6 mais 4 é igual a
10, entdo 30 menos 4 ¢ igual a 26”. Ele entao utiliza uma adi¢ao (6 + 4) que representa a
decomposicdo aditiva do dez em duas parcelas para com ela contar regressivamente até o
valor dito 26 representado pela operacdo (30 - 4) ou pela ideia (26 + 4 = 30). Ao
questionarmos a turma sobre a estratégia empregada, alguns alunos pareciam nao concordar,
outros concordaram mas nao demonstraram entender.

Neste momento, utilizando o caramujo de papel e a rampa projetada no quadro
fizemos o movimento executado pelo caramujo sobre a rampa e novamente perguntamos se a
estratégia estava ou nao adequada a situacdo. O aluno que expds sua estratégia prontamente
nos disse que havia se equivocado ao afirmar que, apos o 1° movimento, faltariam 26 cm para
chegar ao topo, pois na verdade, faltariam 27 cm, visto que o caramujo escorrega lcm. Os

demais alunos perceberam também que o movimento do caramujo remetia a ideia de avancar

e retroceder no percurso.
A partir de entdo, as discussdes entre os alunos fizeram com que eles avangassem na
resolucao e fossem apontando em que centimetro da rampa o caramujo estava ao decorrer das

paradas. Isso os levou até o comprimento percorrido de 27 cm e a pensarem o que aconteceria
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com o caramujo a partir disso, como podemos observar na fala dos alunos: “Professora, no.
ja fizemos 9 paradas e ainda faltam 3 cm para chegar ao topo. Entdo, no proximo
movimento, como o caramujo sobe 4 cm e faltam apenas 3 cm para chegar ao topo, ndo
precisaremos voltar 1 cm”. A comunicacdo estabelecida entre o professor e a turma, bem
como entre os alunos e seus pares a partir da utilizagdo do material concreto fez os alunos ndo
s6 compreenderem o que estava ocorrendo, como também a perceber que a primeira estratégia
ndo atendia as informagdes apresentadas no problema. Logo, apdés uma negociagdo
significativa entre os alunos e professores, todos conseguiram concluir que o caramujo havia
feito 9 paradas ao longo da rampa.

O segundo apresentado, também envolvendo a ideia de sequéncias e padrdes mais
desenvolvido com alunos de 4° e 5° (Mirim 2) foi: “Nora brincar com 3 xicaras na mesa da
cozinha. Ela pega a xicara da esquerda, vira e coloca a direita das outras xicaras. A figura
mostra o primeiro movimento. Como as xicaras irdo aparecer depois de 10 movimentos?”

(Concurso Canguru de Matematica Brasil, 2021).

Figura 3: Imagem do problema.

Fonte: Concurso Canguru de Matematica Brasil

Assim como na situagdo anterior, um aluno leu o problema, perguntamos se todos
haviam compreendido a situagdo e, vendo que sim, distribuimos por dupla trés figuras
representando a imagem das xicaras, com o intuito de que com elas fosse possivel pensar de
forma mais clara sobre a situacdo e perceber a repeti¢do (regularidade) que viria a ocorrer
apos a realizagao de alguns movimentos.

Com as figuras em maos, a primeira reagdo de todos foi de mover dez vezes as xicaras
como indicado no problema, chegando rapidamente a resposta. Na tentativa de fazé-los pensar
sobre o que estava ocorrendo ao invés de apenas encontrar a alternativa correta perguntamos:
“O que aconteceria entdo com as xicaras apos cinquenta e quatro movimentos?”

Com a provocagado os estimulamos a pensar a respeito do que estava de fato ocorrendo.

No coletivo propomos que nos ajudassem a representar os movimentos da xicara de alguma

forma, escolhemos para isso, setas apontando a direcdo em que estava a boca da xicara
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inicialmente, apds o primeiro, segundo, terceiro e demais movimentos como representado n

imagem (Figura 4).

Figura 4: Material manipulavel e esquema usado na resolugdo do problema.

Fonte: Acervo proprio (2023)

Feito o esquema, os questionamos: “Em que momento teremos as trés xicaras todas
com a boca voltada para cima novamente?” Os alunos prontamente responderam que apos
seis movimentos. Perguntamos, entdo, se isso nos faria pensar em algo e eles nos disseram
que sim, afirmando que a cada seis movimentos voltariamos a situagdo inicial. Percebe-se
nessa situacao que o material manipulativo os levou a resposta porém nao foi suficiente para a
deducdo do que estava ocorrendo. Novamente a comunicagdo estabelecida entre professor e
alunos favoreceu a compreensao da ideia que a situacao trazia - o fato de sendo o movimento
um multiplo de seis voltariamos a imagem inicial, isto ¢, que apds cinquenta e quatro
movimentos estariamos novamente com as trés xicaras voltadas para cima, mas se
acrescentassemos mais um, dois, trés, quatro ou cinco movimentos repetiremos o que estava
posto no esquema nos valores de uma a cinco (que seriam, neste caso o resto da divisao).

No eixo temdatico de Logica, propomos a ambos os grupos a seguinte
situacdo-problema: “Eva tem 5 adesivos: tridngulo, circulo, estrela, flor, maca. Ela colou cada
um dos adesivos em cada um dos quadrados do tabuleiro numerado de 1 a 5, de tal forma que
a estrela ndo estd no quadrado 5, a maga estd no quadrado 1 e a flor esta em um quadrado
vizinho aos quadrados com o circulo e o tridngulo. Em qual quadrado Eva colou a flor?”

(Concurso Canguru de Matematica Brasil, 2021).

Figura 5: Tabuleiro e figuras apresentados no corpo do texto da situagdo acima.

WARO®

L (21345

Fonte: Concurso Canguru de Matematica Brasil
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Iniciamos a atividade como j& descrito nas situagdes anteriores. Nesta situagdo, par

auxiliar os alunos a pensar a respeito do problema, desenhamos no quadro uma tabela a da
Figura 5, porém com os numeros acima dos quadrados, em seguida, distribuimos as 5 figuras
impressas (Tridngulo, Circulo, Estrela, Flor e Maca), entre os alunos e, juntamente com a
turma, verificamos novamente as informagdes do enunciado. A resolugdo comegou com a
macga, como a informagdo no texto apontava que a mesma estaria no 1° quadrado a(o) aluno
que estava com a maca a colou no espago do quadro correspondente - primeiro quadrado.
Seguindo esse raciocinio, os demais alunos foram, a partir das informagdes dadas no texto
colando as figuras nos locais adequados chegando, assim, a conclusdo de que a flor s6 poderia

estar no quadrado de niimero quatro.

Figura 6: Resolugo do problema com uso do material manipulavel.

Fonte: Acervo proprio (2023)

Dentro do processo da RP, notamos que houveram algumas dificuldades. A primeira
referente a falta de dominio - leitura fluente especialmente entre os alunos de 2° ano e a
segunda referente a interpretacdo de algumas palavras no contexto da questio de
especialmente entre os alunos de 4° e 5° anos, o que exigia a explicagdo dos professores. Um
exemplo - no problema “Serginho tem 5 brinquedos: uma bola, um conjunto de blocos, um
game, um quebra cabegas e um carrinho. Ele colocou exatamente um brinquedo em cada uma
das prateleiras da estante. A bola estd acima dos blocos e abaixo do carrinho. O game esta
bem em cima da bola em qual das prateleiras NAO estd o quebra-cabeca?” Apesar de todos os
alunos terem como aporte o armario e os brinquedos podendo manipulé-los, a falta de
compreensdo dos termos “estd acima” e “bem acima” gerou duvidas e dificuldades de pensar
sobre a posicdo dos elementos, por isso tivemos de explicar o que tais termos tinham de
diferente.

Por fim, traremos um ultimo destaque. Dentre as questdes de um dos simulados

aplicados aos alunos de 2° e 3° anos havia a seguinte pergunta: “Qual nimero vai aparecer

apods encaixar as pecas do quebra-cabec¢a?” (Olimpiada Mirim - OBMEP, 2022).
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Figura 7: Pecas do quebra-cabega do problema.
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Fonte: Olimpiada Mirim - OBMEP

Como o problema estava no simulado, os alunos resolveram ele de forma individual,
porém dentre os alunos um esquematizou a resolucdo do seu jeito, como aparece na Figura 8.
Com dois pedacos de papel, a aluna fez os devidos recortes e, apé6s movimentar um dos
papéis, resolveu a questao.

Figura 8: Resolugéo da aluna.

Fonte: Acervo proprio (2023)

As situacdes apresentadas demonstram que a escolha da metodologia de RP exige do
professor a percepcao de seu papel como mediador, o pensamento sobre as hipdteses do que
pode ocorrer - estratégias dos alunos, a escolha de bons problemas, a percepcao de quando se
faz necessario o uso do material manipulativo, o estabelecimento de uma comunicagdo mais
aberta e significativa e a confianga de que os alunos conseguem desenvolver estratégias, isto
¢, que que tenha clareza de que sua maior funcdo ¢ de corroborar com a aprendizagem dos
alunos deixando-lhes livres para elaborar hipoteses, criar estratégias, comunicar e partilhar

solugoes.

CONSIDERACOES FINAIS

Os resultados obtidos a partir desta atividade podem ser analisados sob dois aspectos
principais. Por um lado, os alunos demonstraram maior engajamento e entusiasmo pela
matematica, uma vez que puderam experimentar uma abordagem de aprendizado mais ativa e
participativa, por outro, o fato de a comunicacdo assumir um carater social no qual alunos e
professores interagem de modo a partilhar e construir sentido e significado para a matematica

promove um ambiente mais propicio para a constru¢ao de novos conhecimentos.

Ao longo das atividades foram identificadas dificuldades. Algumas criancas do
primeiro grupo apresentavam dificuldades em compreender os problemas, seja por nao
estarem alfabetizadas (leitura fluente) ou por ndo compreenderem o significado de algumas

palavras, ressaltando a importancia de abordar estratégias para a compreensao textual. Além
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disso, a falta de exposi¢cdo a determinados tipos de problemas em sala de aula (que na

necessitam de calculos com numeros, como as situagdes problema de logica, por exemplo)
refor¢a a necessidade de se refletir a respeito das atividades matematicas desenvolvidas em
sala de aula.

Por fim, a experiéncia desenvolvida evidencia a relevancia da Resolucao de Problemas
como metodologia de ensino, aponta a necessidade de um trabalho de formagao continuada
com os professores dos anos iniciais a respeito dessa metodologia e de uma pratica
comunicativa mais aberta e significativa em sala de aula. Ressalta também, a importancia do
estabelecimento de parcerias entre instituicdes educacionais e as universidades para a

melhoria da qualidade de ensino nas escolas publicas e da formag@o de nossos licenciandos.
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