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RESUMO

A tematica sobre Educacgdo Escolar Quilombola é absolutamente contemporanea no cenéario nacional da
politica publica educacional. Nesse olhar, trazemos o relato de experiéncia no Programa Institucional de
Bolsa de Iniciacdo Cientifica-Pibid, de 04 estudantes do curso de Licenciatura em Geografia, da
Universidade de Pernambuco-UPE/Campus Garanhuns, que tem como objetivo narrar sobre a
importancia do programa para o desenvolvimento profissional dos estudantes participantes bem como
dar visibilidade as atividades realizadas por meio das novas metodologias em diferentes contextos
escolares em conjunto com o professor supervisor e a professora coordenadora do Programa no processo
de formacao a partir dos primeiros periodos de formacdo do futuro profissional. Tem como l6cus a
comunidade quilombola Castainho, localizada no municipio de Garanhuns, agreste meridional
pernambucano, Nordeste do Brasil, e como objeto de atuacdo a Escola Virgilia Garcia Bessa, da rede
publica municipal, cujos participantes foram 30 estudantes do 7° ano do ensino fundamental com média
de idade 12 anos, de ambos 0s sexos, um professor supervisor na escola e a coordenadora do Programa.
Assim, este relato de experiéncias esta ancorado nas narrativas dos participantes que experienciaram a
docéncia por meio da utilizacdo do ladico no ensino de geografia em suas préaticas, cuja opcao
metodoldgica estd pautada na analise descritiva e interpretativa desses relatos e, portanto, é uma pesquisa
qualitativa. Os resultados parciais apontam que os pibidianos reconhecem a profissdo docente e suas
diversas formas de trabalhar com os educandos, em diferentes espacos geograficos, o que contribui para
a formacdo profissional desses futuros professores.
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INTRODUCAO

Este texto apresenta os resultados parciais das vivéncias de 04 estudantes do curso de

Licenciatura em Geografia da Universidade de Pernambuco-UPE/Campus Garanhuns a partir
do subprojeto do Pibid/ Edital Capes n° 23/2022, que traz em sua proposta a formacéo de
professores pesquisadores levando em consideracdo os conhecimentos académicos inerentes a
ciéncia geografica, para atuar em diferentes espacos da escola basica com diferentes saberes e
momentos historicos.

Foi nesse olhar que a construgdo deste texto foi pensada no sentido de relatar as
experiéncias vivenciadas dos graduandos de geografia e as praticas pedagdgicas exitosas em
uma escola publica de ensino fundamental, localizada na comunidade quilombola Castainho,
na zona rural do municipio de Garanhuns, agreste pernambucano, Nordeste do Brasil. Traz
como objetivo narrar sobre a importancia do programa para o desenvolvimento profissional dos
estudantes participantes do Pibid. Outro propésito € dar visibilidade as atividades realizadas por
meio de novas metodologias em conjunto com o professor supervisor e a professora
coordenadora do Programa no processo de formacao a partir dos primeiros periodos que, muitas
vezes, possibilitam transformacgdes no futuro profissional e na sua pratica, bem como no
cotidiano da sala de aula no chéo da escola.

As inovagdes das préaticas docentes, a partir do Pibid, desenvolvidas no periodo de maio
a setembro de 2023, remetem-nos ao que apontam Baccon et al. (2017, p.19) quando
apresentam que as unidades escolares, ao inserirem 0s académicos, "proporcionam
oportunidades de experiéncias metodoldgicas, tecnoldgicas e praticas docentes inovadoras para
contribuir para a superagdo de problemas do processo de ensino-aprendizagem”.

Assim, nossa proposta metodoldgica inicial para essa escola foi trabalhar com o ludico
e a tecnologia por entender que as tecnologias fazem parte da vida de cada aluno e organizamos
atividades que pudessem usar de suas préprias tecnologias. Qual foi o grande desafio ao ter o
primeiro contato com a escola? Foi ter a certeza de que ela ndo dispde de rede de internet.

A mudanca de estratégia foi imediata e em comum acordo com os professores da escola
e a coordenadora do Programa, decidimos, entdo, fazer uso do ludico por compreender que o
jogo esta presente na natureza humana, da infancia a fase adulta, nas mais variadas culturas.

Entretanto percebemos também as dificuldades do acesso as tecnologias na escola.

Diante dessa mudanca de atitude frente a um planejamento preestabelecido, isso nos
alertou que as agdes que despertam motivagcGes no espaco escolar e nos sujeitos nelas contidos
de que a escola precisa sair do ensinar conhecimento oficial hegemonico estabelecido, que, na

maioria das vezes, ndo contempla a realidade dos alunos, e partir para desafios muitas vezes
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imediatos no ch&o da escola, de acordo com Freire (2019, p.29), é preciso que o aluno seja:

“sujeito da construgdo e da reconstru¢do do saber ensinado, ao lado do educador, igualmente
sujeito do processo”.

Em consonancia com Huizinga (2008), ndo ha uma definicdo logica de jogo, mas
representa uma atividade em um determinado tempo e espaco, a qual exige regras livremente
concebidas, obrigatdrias, que trazem em seu contexto sentimentos de tensdo e alegria e uma
consciéncia de ser diferente do cotidiano constituindo também o sentimento de vencedor,
independentemente do seu tipo.

Nesse entendimento, 0 jogo no processo de ensino e aprendizagem da geografia
representou uma opcdo metodoldgica para se trabalhar o conhecimento que estava sendo
efetuado pelo professor na escola, cujo tema era “Globalizagdo”. Nesse viés, no sentido de
combinar o conteudo do livro e a dindmica da exposicao da aula do professor, ancoramo-nos
no que Breda (2018) postula quando descreve que ndo é s6 o contetdo ou habilidade inserida
no jogo, mas também as regras, os desafios e a socializacao.

Ainda em harmonia com a referida autora, as atividades com jogos do “passa ou
repassa” representaram desafio entre as equipes formadas e instigaram a vontade de vencer pelo
conhecimento da pesquisa. Foi nesse momento que avaliamos que 0 jogo ndo € apenas uma
diversdo, mas, sobretudo, um exercicio da inteligéncia bem como um incentivo a autoestima e
ao exercicio do saber perder que, para Lopes (2005), o perder e o ganhar por meio dos jogos
didaticos estimulam o saber ganhar e perder sem rivalidade respeitando regras.

Nesse contexto, 0s jogos educativos em sala de aula apresentam-se como uma
alternativa motivadora de uma aprendizagem significativa como um estimulo & compreensao
dos contetdos trabalhados na sala de aula bem como por colocarem o aluno diante de uma
situacdo que exige o seu desenvolvimento intelectual para atenderem a necessidade de uma
resposta imediata superando desafios, além de contribuirem para o processo de ensino-
aprendizagem do educando.

Os resultados parciais apontam que os pibidianos reconhecem a profissdo docente e suas
diversas formas de trabalhar com os educandos, o0 que contribui para a formacao profissional
desses futuros professores. Deixam transparecer tambeém, de maneira aproximada, uma ideia de

compromisso docente alicergcada em novas metodologias para o ensino de geografia. Assim, nas

consideracdes parciais, apresentamos uma reflexdo acerca de concepcBes que subjazem a

atuacdo no Pibid e a sua relevancia para a formacéo de futuros professores.
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METODOLOGIA

Este relato de experiéncias esta ancorado nas narrativas dos participantes que
experienciaram a docéncia em suas préaticas, cuja op¢do metodoldgica esta pautada na analise
descritiva e interpretativa desses relatos e, portanto, € uma pesquisa qualitativa.(
LUDKE&ANDRE, 2013).

Dando seguimento, a escola publica previamente selecionada pelo Pibid foi a Escola
Virgilia Garcia Bessa, localizada em uma comunidade quilombola na zona rural do municipio
de Garanhuns, agreste pernambucano. O lécus de atuagéo foi uma turma do 7° ano do ensino
fundamental com 30 estudantes com média de idade de 12 anos de ambos 0s sexos.

Todas essas intervencdes foram realizadas de maio a setembro de 2023, quando se
buscou discutir as lacunas de constru¢do de conhecimento que se intensificaram nessa turma
objeto de atuacdo dos participantes do Pibid. Dessarte, nesse periodo, desenvolvemos as
seguintes atividades: o primeiro més foi utilizado para o reconhecimento da escola campo das
praticas do Pibid; elaboracdo de estratégias, junto ao professor da escola, no sentido de conhecer
melhor os conteudos que estdo sendo trabalhados na sala de aula; e, a partir dai, elaborar os
procedimentos de atuacao.

Nesse contexto, as primeiras atividades ocorreram de forma satisfatdria, considerando
o nivel de interacdo e participacdo dos alunos nas aulas sob a orientacdo do professor. Contudo
a dificuldade de acesso a internet ou a falta de dispositivo adequado, relatados pela direcdo da
escola, apresentaram-se como 0s primeiros desafios a serem enfrentados. Logo, a equipe de
pibidianos precisava buscar formas para amenizar essas perdas. Desse modo, tencionou-se
dinamizar as atividades por meio dos jogos ludicos como 0 “passa ou repassa”. Esses jogos
foram adaptados a tematica trabalhada no momento pelo professor, cujo tema “Globaliza¢ao”
se apresentava muito distante da realidade dos alunos dessa escola por se tratar de uma escola
localizada na zona rural do municipio de comunidade quilombola, uma vez que o curriculo
prescrito ndo atende as especificidades dos espacos geograficos onde as escolas habitam.

Nessa perspectiva, para revisao e fixacdo do contetdo de forma dinamica, foi trabalhado
em sala de aula um questionario, no formato de jogo de “passa ou repassa”, com questdes

fechadas sobre o tema ja abordado. Apds a participacdo dos alunos em cada pergunta, foram

feitos comentarios e explica¢Bes sobre a questdo, pelos pibidianos presentes e pelo professor, e
apos esse momento, dividimos a turma em duas equipes: A e B com 05 estudante cada ( 0s
demais ficaram na torcida por sua equipe). Na sequéncia, foi desenvolvida e aplicada uma

atividade em formato de jogo. Essa atividade se apresentou muito relevante para o processo de
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aprendizagem, ja que serviu de base para reflexdo das aulas ministradas anteriormente pel

professor regente, que ja vinha trabalhando o contetdo em sala. Assim, ganhava o prémio, que
representou uma caixa de chocolate para cada participante, a equipe que atingisse um total de
10 pontos.

Diante do exposto, € preciso esclarecer que para se trabalhar com jogos didaticos néo é
uma brincadeira na sala de aula, um passatempo. Trabalhar com o IGdico exige estratégias e
desafios também para o professor, pois envolve planejamento e selecdo dos contetidos a serem
trabalhados em determinado jogo previamente escolhido. Em conformidade com o contetdo
estudado no contexto da sala de aula, é mister adequar os jogos as potencialidades dos alunos e
buscar diversificar os jogos com o objetivo de explorar areas e ideias ainda ndo desenvolvidas
por eles, bem como fugir um pouco do padrdo da sala de aula e aproximéa-los um pouco por
meio do aprendizado estimulando também novas amizades e minimizando a violéncia na

escola.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Estamos em processo de aprendizagem e inovagdes no ensino de geografia na educacao
basica. Desse modo, para atender aos objetivos propostos pelo subprojeto do Pibid, buscamos
o0 aprimoramento e aplicacdo de contetdos trabalhados na sala de aula pelo professor da escola
campo do Pibid no sentido de exercitar metodologias facilitadoras por meio de outros recursos
didaticos, a partir de uma perspectiva mais atual, tentando contemplar contetidos trabalhados
pelo professor da escola no contexto das aprendizagens.

Dito isto, compreendemos que a sala de aula vai muito além de componentes
curriculares. Ela ¢ um ambiente de provocagdes, debates e criticas da visdo do mundo e que se
faz necessario expandir esses saberes desses estudantes em diversas escalas e debaté-los
enquanto sujeitos transformadores. O Pibid foi de suma significancia nesse processo de

transformacdo bem como para o0 nosso crescimento académico e profissional.

CONSIDERACOES FINAIS

Face ao exposto, conclui-se que trabalhar com o ludico, como recurso didatico, desperta

0 interesse dos estudantes em buscar o conhecimento e ser mais participativo nas aulas.

Vislumbramos também que a utilizacédo dos jogos didaticos como método ativo ganha cada vez
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mais destaque ao experienciar a pesquisa na escola, possibilitando aos estudantes dialogar;

refletir e questionar sobre as tematicas geograficas lecionadas e exercerem sua autonomia.

Assim, pode-se romper com a maxima de que o ensino de Geografia é decorativo e
distante da realidade dos estudantes. Segundo esse olhar, despertou-se um maior interesse dos
alunos pelas aulas com o uso da ludicidade. Metodologia essa que consegue atrair a atengéo
dos educandos, constatada nas aulas.

Dessa forma, conclui-se que os objetivos foram alcancados uma vez que as experiéncias
com as atividades do Pibid conectada a préatica docente produziram, ao longo das atividades,
resultados significativos alargando o ensino-aprendizagem para além dos contetdos prescritos
no livro didatico e no cotidiano desses adolescentes que trouxeram um pouco dos seus saberes
para o contexto da sala de aula, bem como resultaram impactos positivos para a comunidade

escolar e para nos bolsistas do Pibid.
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