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Resumo
Esse trabalho, um estudo sobre a educagdo, a tecnologia e a inovagéo, tem a finalidade de analisar, de
forma objetiva, as relagdes existentes entre 0 modo de producdo capitalista, no seu atual estagio de
desenvolvimento, e a educacdo e formacdo dos individuos, tendo como preocupacgdo a insercao das
Novas Tecnologias da Informagido e da Comunicagdo (NTIC’s), nesse processo. Expoe as contradi¢des
que permeiam as iniciativas formativas no atual contexto da Industria Cultural e da denominada
sociedade do conhecimento. Levanta questionamentos sobre 0 uso dos computadores em sala de aula.
E um estudo de carater exploratorio, baseado em levantamento bibliogréafico. Utiliza o método
materialista historico, mais especialmente as contribuicdes da Escola de Frankfurt e os conceitos
adornianos de IndUstria Cultural, Semiformacéo e Semicultura.
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INTRODUCAO

O objetivo deste trabalho € analisar a educacdo, a tecnologia e a inovagdo em uma
perspectiva materialista-historica, com foco sobre a formacdo do individuo na denominada
“sociedade da informagdo”, tentando refletir sobre os impactos da crescente inser¢cao das novas
tecnologias da informagao e da comunicagdo (NTIC’s) nos processos formais de escolarizacdo.
E um estudo exploratério, de caréater analitico, baseado na teoria critica da sociedade e no
método materialista histérico. Por ser um estudo de cunho tedrico-pratico, a metodologia
utilizada se direcionou a um extenso levantamento bibliografico para fundamentar as analises

realizadas sobre os temas.

Educacao, técnica e inovacao (que aqui tomamos como sindnimo de criacdo) originam-
se a partir da necessidade humana de producéo. E sabido que os homens sdo os (inicos animais
que precisam produzir, a todo instante, tudo o que é necessario para sua sobrevivéncia.
Diferente dos demais seres vivos, que ja trazem desde o nascimento, 0s pressupostos bioldgicos
garantidores da sua existéncia, 0s homens, por meio da sua atividade vital, o trabalho, precisam

produzi-la.

A partir da sua relacdo com a natureza e com outros homens, transforma o meio natural

e cria, com esse processo, a cultura. A cultura material (instrumentos, ferramentas, objetos, etc.)

e a cultura imaterial (ideias, conhecimento, técnica, etc.) tanto sdo produtos da a¢cdo do homem
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sobre a natureza, como, de outro modo, sdo produtores da nossa humanidade. E por meio d

socializagdo da cultura que os homens legam as geragGes mais novas as condi¢des para o seu
desenvolvimento, permitindo que estes ndo partam, infinitamente, do ponto inicial do seu

processo evolutivo.

A educacdo é uma forma de socializa¢do, que garante o repasse, aos demais membros
da coletividade, do conjunto dos bens culturais, construidos coletivamente pelas geragdes
passadas. A educacdo nasce, assim, com 0s homens, a medida que estes vao se constituindo em
sociedade. Sem a educacdo seria impossivel legar aos demais membros do coletivo o acervo

necessario para o desenvolvimento da propria humanidade.

A técnica e a tecnologia também correspondem & necessidade vital humana. E por meio
do trabalho e da relagdo com a natureza e com outros membros da sociedade, que os homens
vao criando e desenvolvendo a técnica e a tecnologia. Nesse sentido, educagéo, tecnologia e
inovacdo estdo, originalmente, ligados aos processos de producdo humanos, ou seja, ligados ao
trabalho humano. S8, ao mesmo tempo, fruto desta relacdo e potencializadores de novos

processos produtivos, ampliadores da relagdo homem-natureza-homem.

A civilizacdo humana é tributaria dessa relacdo, onde o desenvolvimento do
conhecimento, da técnica e da tecnologia — a partir da atividade criadora (inovacéao) do trabalho

— desempenha uma funcdo primordial. E por meio do trabalho que os homens formam sua

humanidade e continuam a desenvolverem seu conhecimento e dominio sobre a natureza. E

esse processo de objetivacdo que demarca nossa humanidade, ou subjetivacéo.

Pode-se distinguir os homens dos animais pela consciéncia, pela religido e por tudo
que se queira. Mas eles proprios comecam a se distinguir dos animais logo que
comegam a produzir seus meios de existéncia, e esse passo a frente € a prdpria
consequéncia de sua organizagdo corporal. Ao produzirem seus meios de existéncia
os homens produzem indiretamente sua prépria vida material. [...] A maneira como
os individuos manifestam sua vida reflete o que eles sdo. O que eles sdo coincide,
pois, com sua producao, isto é, tanto com o que produzem guanto com a maneira como
produzem. O que os individuos sdo depende, portanto, das condi¢des materiais da sua
produgdo (MARX; ENGELS, 1998, p. 11).

Se para viverem e poderem fazer histdria, os homens precisam, antes de tudo, produzir,
dia a dia, hora a hora, sua prépria existéncia objetiva, é essa necessidade que condiciona toda

sua vida. Os homens sdo aquilo que expressam no mundo da produgdo objetiva da sua

existéncia. O seu modo de pensar, agir, se relacionar, esta condicionado as formas do seu existir

material e objetivo. Por isso Marx e Engels (1998, p. 18) afirmam que: “A producao das ideias,
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das representacOes e da consciéncia estd, a principio, direta e intimamente ligada a atividad

material e ao comércio material dos homens; ela ¢ a linguagem da vida real”.

Tal fato tem grande implicacdo para pensarmos 0s processos educativos na atualidade,
bem como para refletirmos sobre a tecnologia e 0s processos criativos ou de inovacdo. Se
quisermos produzir um conhecimento objetivo da realidade, ndo cabe pensarmos esses
fendmenos deslocados das suas relagcbes com a base produtiva, que é quem lhes garante a
materialidade necesséria para qualquer analise cientifica e verdadeira.

1. A EDUCAGAO, AS TECNOLOGIAS E A INOVAGAO SOB A EGIDE DO
CAPITALISMO NEOLIBERAL E DA SOCIEDADE DO CONHECIMENTO

O conhecimento na sociedade capitalista é forca produtiva, logo deve ser apropriada
exclusivamente pela burguesia, que detém os meios de producdo. Ao trabalhador cabe somente
a posse de sua forca de trabalho, para que possa “vendé-la livremente” ao dono do capital.
Alijado de todos os meios para sua subsisténcia, tal “liberdade” carrega em si um paradoxo: 0
trabalhador € livre para vender sua forca de trabalho, mas também é livre dos meios que
poderiam torna-lo efetivamente livre — 0os meios de producéo — e, dentre eles, o conhecimento
e a tecnologia. Assim, se hoje se apela para uma maior formacao dos trabalhadores, sob pena
de solapar o desenvolvimento do pais, inviabilizando a concorréncia no mercado internacional,

tal apelo se perfaz ideoldgico a medida que:

[...] esta nova forma de organizacdo e gestdo do trabalho, se aparentemente amplia o
conteudo do trabalho ao substituir a linha pela célula de producdo, onde um
trabalhador cuida de varias méaquinas, na verdade, cada vez mais esvazia sua
atividade, reduz os requisitos de qualificacéo e intensifica o uso da forca de trabalho,
explorando-a ainda mais (KUENZER, 2005, p. 80).

O discurso da qualificacdo, como exigéncia para inser¢cdo no mercado de trabalho, ou
Como pré-requisito para a “empregabilidade”, na verdade, ¢ um discurso demagogico que deixa
a margem desse processo uma grande maioria de trabalhadores. O que estd acontecendo,
efetivamente, nas empresas é que, com uma parcela menor de trabalhadores e uma nova forma
de organizacdo da producdo, se potencializa a exploracdo do trabalho, maximizando, pari

passum, a extracdo de mais-valia. A flexibilizacdo do trabalho alimenta a maximizacdo do

lucro, onde um trabalhador agora pode assumir o controle das funcBes operativas de Vvarios

outros, sem, contudo, comprometer a produgéo.
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As novas formas de organizacgéo e gestdo da producdo, atreladas ao revolucionar da bas

técnico-cientifica — caracteristicas do que se tem denominado de Inddstria 4.0 —, com a
substituicdo de capital vivo por capital morto, promovem o desemprego em massa de
trabalhadores, favorecendo, ao mesmo tempo, a exploracdo da forca de trabalho, onde o

exercito de reserva agora serve como regulador e:

[...] deixa de ser considerado um fator de crise [...] para converter-se agora em um dos
elementos do processo de controle das crises que aciona o mecanismo de
desaquecimento da economia como forma de manté-la ajustada as relacfes sociais
vigentes, comandadas pelos interesses do sistema financeiro internacional (SAVIANI,
2005, p. 21-22).

E dessa forma — no tocante a impossibilidade de realizacdo daquilo a que se propde —
que estdo sendo pensadas as politicas de formacéo e qualificacdo na sociedade atual. O conceito
de “sociedade do conhecimento”, como nova faceta da Teoria do Capital Humano

(ressignificada) e das concepcOes produtivistas de educagéo, sdo sua marca mais indelével.

Para Frigotto (1995, p. 89) ha uma correlacdo entre a Teoria do Capital Humano, das
décadas de 1960-70, e o conceito de sociedade do conhecimento. A sociedade do conhecimento,
para ele, é a expressdo dos novos padrdes formativos demandados pela sociedade capitalista
“sob uma nova base técnico-cientifica”. Os novos valores exigidos por esse contexto, no tocante
a formacéo, seriam os de educacéo flexivel, educacdo para o0 empreendedorismo, polivaléncia,

qualidade total, aprendizagem por toda vida, etc.

Para o discurso hegemdnico, vivemos uma época de grandes mudancas no sistema
capitalista, marcadas pelo crescente desenvolvimento cientifico-tecnolégico proporcionados
pelo desenvolvimento dos computadores e da internet, com “penetrabilidade em todas as esferas
da atividade humana” (CASTELLS, 1999, p. 43), fazendo com que a informagdo e o
conhecimento sejam, atualmente, as principais mercadorias produtoras de valor e riqueza, tanto
para as nacGes, quanto para os individuos, e ndo mais a producdo e circulacdo de mercadorias

tradicionais (industriais).

Dessa forma, o conhecimento se transformou no principal fator de producdo da

sociedade pos-industrial, uma sociedade baseada no ‘“surgimento de um novo modo de

desenvolvimento, o informacionalismo, historicamente moldado pela reestruturacdo do modo
capitalista de producao, no final do século XX (CASTELLS, 1999, p. 51).
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A nova era pos-industrial demandaria, para a formacdo dos trabalhadores, um tipo d

saber ndo mais calcado na solida transferéncia de conteudo, mas na incorporacdo de um método
de ensino capaz de desenvolver nos individuos as competéncias e habilidades para o novo
savoir faire na atualidade: o aprender a aprender (DUARTE, 2008). Para Duarte (2001, p. 01),
0 aprender a aprender capturou parcela significativa dos educadores que o relacionam a “um
verdadeiro simbolo das posi¢cBes pedagdgicas mais inovadoras, progressistas e, portanto,
sintonizadas com o que seriam as necessidades dos individuos e da sociedade do préximo
século”. Ou seja, por mais que essa concepcao de educacdo transpareca como uma pedagogia
que amplie o desenvolvimento cognitivo dos alunos, por meio dos métodos ativos e da
participacdo dos estudantes no proprio processo de selecdo curricular, tende a se resumir a um

modelo de formacdo subsidiario das relagdes de producdo do sistema capitalista neoliberal.

[...] o lema “aprender a aprender” é por noés interpretado como uma expressao
inequivoca das proposicdes educacionais afinadas com o projeto neoliberal,
considerado projeto politico de adequacgdo das estruturas e instituices sociais as
caracteristicas do processo de reproducéo do capital no final do século XX (DUARTE,
2001, p. 03).

Isto porque, se analisarmos o proprio discurso de um dos seus principais idealizadores,
Philippe Perrenoud (FERRARI, 2004), veremos que a pedagogia que propde, de carater
construtivista, tende a ser um modelo de formagdo para o enfrentamento dos desafios criados
pela “sociedade tecnologica”, que demanda das pessoas ‘“novos conhecimentos, novas
competéncias”. Perfaz-se, dessa maneira, com um meio para que os individuos possam melhor

adaptarem-se as mudancas por gque passa 0 processo produtivo nas ultimas décadas.

Esse carater restrito do ato de ensinar (processo de ensino), de Perrenoud, também fica
comprovado quando o sociologo define o professor como um “tradutor do conhecimento”. Diz
ele: “Traduzir ¢ a responsabilidade principal do professor. Nao basta saber, sendo todos nos
poderiamos lecionar”. Fica claro que, para Perrenoud, tanto a constru¢ao da democracia (que
se faz, também, por meio da socializacdo do conhecimento coletivamente produzido pela

humanidade) como o processo de ensino sao questdes meramente técnico-pragmaticas.

C2.A EDUCACAO, AS TECNOLOGIAS E A INOVACAO SOB A EGIDE DA
INDUSTRIA CULTURAL: O USO DO COMPUTADOR NAS ESCOLAS

Adorno e Horkheimer (1985) analisam o que eles denominam de industrial cultural, ou
seja, a submissdo da cultura e dos seus produtos ao modelo industrial da sociedade burguesa.

As caracteristicas dessa producdo — racionalizacdo, massificacdo, repeticdo — aparecem como
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mimese e uma submissé@o, no campo da cultura, ao campo da produgdo material. Tal sujeigéo;

ao incorporar aos seus produtos a racionalidade tecnol6gica da sociedade capitalista, seria
intensificada por um tipo de valor estético que pouco ou nada se oporia a realidade reificada.

Os produtos culturais — sob a légica dos interesses do mercado — por meio da férmula
administrada com quem s&o feitos, por sua extrema velocidade (que obstaculiza a reflex&o), por
sua imitacdo, padronizacdo e uniformizacdo, ampliariam o controle sobre a consciéncia do
publico, reforgando o processo de identificacdo com a realidade. A inddstria cultural acabaria
por lograr aqueles que, erroneamente, ainda acreditam que podem, por mediagdo dos produtos
culturais, se diferenciar, pois o que ela cumpre é a uma identificacdo quase total dos individuos
(ADORNO; HORKHEIMER, 1985, p. 104).

O mundo da industria cultural ¢ o mundo do fragmento, do resumo, do sempre 0 mesmo,
da cultura de massas, que ndo permite 0 novo, visto como um risco. A sua logica de producéo
segue a do fordismo/taylorismo/toytismo: producdo em larga escala, consumo de massa,
disciplinamento, racionalizacdo e flexibilidade (aparente®) dos seus produtos. Nada escapa a
técnica administrada, que captura qualquer tentativa de desvio; a atencdo controlada é sua meta.
Estamos na era do politicamente correto e, mesmo quando se trata de refilmagem dos classicos,
a industria do cinema e da TV procuram retirar destes 0s elementos que julgam desagregadores.

Para o consumidor, ndo ha nada mais a classificar que nao tenha sido antecipado no
esquematismo da producdo. A arte sem sonho destinada ao povo realiza aquele
idealismo sonhador que ia longe demais para o idealismo critico. [...] Ndo somente os
tipos das cancdes de sucesso, 0s astros, as novelas ressurgem ciclicamente como

invariantes fixos, mas o conteldo especifico do espetaculo é ele préprio derivado
deles e s6 varia na aparéncia (ADORNO; HORKHEIMER, 1985, p. 103).

Se a cultura, sob a industria cultural, transforma-se naquilo que depGe contra ela — e ndo
a toa estamos presenciando todo tipo de irracionalismo, desde o0 movimento “terraplanista”, até
os “negacionistas” da ci€ncia, que tém se insurgido contra as medidas de isolamento social e
contra a vacina do novo Corona virus — o que dizer dos meios que possibilitam e potencializam
sua popularizacdo? A critica ndo pode se referir apenas aos conteldos que esses meios

veiculam, visto que forma e contetdo nao se separam, mas aos proprios “instrumentos técnicos,

3 Como nos mostra Adorno e Horkheimer (1985, p. 102): “O esquematismo do procedimento mostra-se no fato de
que os produtos mecanicamente diferenciados acabam por se revelar sempre como a mesma coisa. A diferenca
entre a série Chrysler e a série General Motors é no fundo uma distin¢do ilusoria, como j& sabe toda crianca
interessada em modelos de automdveis. As vantagens e desvantagens que os conhecedores discutem servem
apenas para perpetuar a ilusdo da concorréncia e da possibilidade de escolha”.



IX [t
ENALIC i,

considerando-se estes Ultimos representantes das relagdes dos homens com a natureza e do

homens entre si, em determinado momento historico” (CROCHIK, 2003, p. 99).

E importante entendermos que tais tecnologias foram desenvolvidas com um proposito
especifico e incorporam a l6gica para que foram criadas. Umas sdo mais democraticas, como o
telefone, pois permitem o didlogo entre os seus usuarios. Outras menos, como a TV e o radio,
pois veiculam mensagens sem permitir uma participacdo mais ampla dos ouvintes e

telespectadores, inclusive na sua programacdo (CROCHIK, 2003).

A criacdo e desenvolvimento dos computadores obedece as necessidades de
aprimoramento da producdo industrial, do aperfeicoamento do calculo na pesquisa cientifica e
da guerra — foi na Segunda Guerra que ‘“realmente nasceram os computadores atuais”
(COMPUTADOR. WIKIPEDIA, 2020) — logo, traz as marcas das finalidades para que foi
concebido: o armazenamento e processamento acelerado de dados. A internet também foi
concebida como um instrumento de guerra. O seu surgimento se deu no contexto da Guerra Fria
(1947-1991), nos Estados Unidos, e estd ligado as pesquisas militares com intuito de
descentralizar o fluxo das informacGes entre as bases militares norte-americanas, impedindo
que caissem nas maos inimigas (HISTORIA DA INTERNET. WIKIPEDIA, 2020).

Com o fim da Guerra Fria, as inovagdes tecnologicas, resultantes dos enormes
investimentos nessa érea, tiveram que se direcionar para outro setor — o educacional. E nesse
contexto que o apelo para utilizacdo das Novas Tecnologias da Informacdo e Comunicacao
(NTIC’s) na educagao escolar ganha vulto e passa a se identificar com uma educacdo mais
modernizadora. O emprego do computador no ensino, tanto por meio dos softwares
educacionais, como por meio da Educacdo a Distancia (EaD), tendem a reproduzir as

caracteristicas essenciais destes instrumentos.

Crochik (2003), analisou dois exemplos de softwares educacionais (a computer assisted
instruction — CAIl e a LOGO) que, em sua bases tedrico-pedagogicas, reproduzem as
concepcoes psicologicas de tendéncias behavioristas e a psicologia genética, do bidlogo suico
Jean Piaget. Para o autor, a utilizacdo dessas ferramentas para transmissao de conteudos aos

alunos representaria uma reducdo da experiéncia com a realidade.

Assim, ndo so a realidade é reduzida @ matematica, como também a experiéncia com
0s objetos, propria ao desenvolvimento da razdo instrumental, pode ser substituida
e/ou complementada pela experiéncia de programar figuras geométricas por
intermédio da LOGO, ou seja, as hipdteses que a crianca gera para compreender 0
objeto real podem ser substituidas pela programacdo de um objeto virtual, e essa
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programacao deve servir como modelo de interpretacio de objetos reais (CROCHIKY
2003, p. 100).

Além disso, a matriz psicologica behaviorista, na educacdo, tem acentuado uma
concepgdo tecnicista e instrumental do ato educativo, dando acentuado relevo aos métodos de
ensino, ao controle e organizacdo rigida dos processos educativos, em detrimento da
transmissdo de conhecimentos pelo professor. Devido a filiagdo do behaviorismo a corrente
filosofico-politica positivista, os softwares educacionais influenciados por tais matizes
ideologicos, processam a informagdo de modo a “submeté-la a légica que depura todo o seu
significado subjetivo, ou seja, doado pelo sujeito dentro da historia das relagcdes de producao”

(CROCHIK, 2003, p. 100).

E necessaria, ainda, uma analise de suas possiveis vantagens* em relag&o a outros tipos
de metodologias de ensino-aprendizagem. Afirma-se que o0 uso das novas tecnologias
informacionais e comunicacionais nas praticas pedagdgico-escolares, como é o caso do
computador, por exemplo, estimulam a atividade, a participagdo, aumentam o interesse e a

motivacao dos alunos.

Perguntamos se a questdo aqui ndo é de mero formalismo, visto que, mesmo em uma
aula expositiva, a atividade dos alunos ndo cessa, ja que “tenderiamos a preencher o que nao
conseguimos entender daquilo que o professor transmite” (CROCHIK, 2003, p. 101). Outra
questdo a ser feita ¢ sobre a motivacao (externa) criada pelo uso das NTIC’s em sala de aula.
Os alunos tenderiam a se motivar pela forma e ndo, especificamente, pelos conteudos
veiculados por ela.

Num dos estudos sobre esse tema, utilizou-se um software que simula o jogo de
basquete para o aprendizado de fragdes. O aprendiz deve digitar a distancia entre o
lugar que um personagem ocupa na quadra e a cesta sob a forma de fracdo em relagéo
ao tamanho dessa quadra para acertar o arremesso. O que o estudo revela é que o

aprendiz, de fato, motiva-se com o jogo e aprende suas regras, mas nao aprende
fragdes (CROCHIK, 2003, p. 102, grifo nosso).

Uma outra critica colocada por Crochik (2003), sobre o uso de computadores na
educacéo® escolar, se direciona, mais especificamente, & Educacdo a Distancia (EaD). Para ele
essa modalidade de educacdo dificulta os processos de transferéncia e contratransferéncia entre

professores e alunos. Além disso, os contetdos veiculados pela maquina, por seu carater

4 Sobre as vantagens e desvantagens entre as novas tecnologias informacionais e comunicacionais (NTIC’s) e as
tecnologias mais antigas, ver Crochik (2003).

° Importante ressaltar que o autor néo critica 0 uso do computador para outras finalidades, como as atividades
industriais e comerciais.
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supostamente objetivo, imparcial, formal, ndo oferecem resisténcia aos usuarios, nem permite

0s processos de diferenciacdo. Essa indiferenciacdo, que produz seres ajustados, idénticos e
irrefletidos, € potencializada pelos algoritmos, cada vez mais sofisticados, que operam nas
grandes plataformas de busca da internet, que capturam as escolhas e gostos dos usuérios e
oferecem a estes conteldos padronizados, de acordo com seus interesses, concepgdes politicas
e filosoficas.

Em outro estudo, Crochik (1998, p. 130) demonstra que a neutralidade com que tais
contelidos séo apresentados aos usuarios, que seguem o tipo de racionalidade técnica tipica da
nossa sociedade, estimulam o totalitarismo da raz&o. Esse totalitarismo se caracteriza por
apresentar um tipo de realidade pacificada, objetiva, imparcial, que ndo cede espaco para
argumentacdes, nem contradi¢des, pois estas “ndo sao operacionalizaveis”. E acrescenta:

Claro, o computador é um instrumento, fruto do trabalho humano acumulado, mas
aparece desprovido de caracteristicas humanas. Se representa o dominio que os
homens tém sobre a natureza e sobre parte da natureza do seu pensamento, esse
pensamento perde sua naturalidade ao apresentar-se como protétipo do pensamento

perfeito sem interferéncia daquilo que é proprio ao homem: a sua histéria (CROCHIK,
1998, p. 131).

Como, para o autor, tais caracteristicas sdo inerentes a propria tecnologia, ndo caberia
sua utilizacdo nas praticas educativas escolares, a menos que 0 que Se queira seja, justamente,
a reproducdo do pensamento légico-formal, a instrumentalizacdo dos individuos para o
exercicio de uma competéncia técnica. Para os educadores que defendem, como fim dltimo dos
processos de ensino-aprendizagem, a formacao de uma consciéncia politica dos alunos, mesmo
“uma educacdo que proponha uma reflexdo critica sobre o computador, sobre a forma que
trabalha o conhecimento, reduzindo-o as categorias da l6gica formal, ja o torna inviavel para
esse uso” (CROCHIK, 1998, p. 134).

A critica realizada por Crochik (1998; 2003), é reforcada por Han (2018), quando este
trata dos processos de desmediatizacdo operada, na atualidade, pelas midias digitais e pelas
redes sociais. Como todos produzem e consomem informacdes esse processo torna o conteudo
da comunicacdo desmediatizado. Isso é refor¢ado pelos préprios instrumentos que operam tal
veiculacdo de ideias e pensamentos. Se uma das caracteristicas do computador € trabalhar com

0 dado objetivo, neutro, imparcial, tais caracteristicas tendem a reforcar o processo de

desmediatizacdo analisado por Han (2018), pois a vinculagédo com a informagao néo se encontra

nem nos produtores, nem nos seus receptores, nem nos seus meios.
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Segundo Han (2018, p. 38), a desmediatizacdo operada pelas midias digitais

acrescento aqui, também, as tecnologias utilizadas para sua veiculagdo), acabam favorecendo e
ampliando os processos de massificagdo, ocasionando o que ele chama de “achatamento” da
cultura e da linguagem, que “se tornam vulgares”. Essa vulgarizagdo achata, outrossim, a

consciéncia, tornando os sujeitos presas faceis da propria sociedade da informacéo.

N&o a toa observamos a proliferacdo e a intensificacdo do problema das fake news. A
enxurrada de informacBes desmediatizadas no seu inicio, meio e fim, corroboram, no individuo,
uma falsa percepcdo da realidade. As fake news ndo podem ser consideradas ideologias, no
sentido estrito do termo, pois seu contetido é mentira manifesta, servindo apenas para confundir
0 publico-alvo, interferindo nos processos politico-partidarios e obstaculizando, cada vez mais,

a construcao da democracia.

As fake news sdo o logro da sociedade da informacdo, que, ao contrario do que afirma,
desinforma, desmediatiza e aliena. Os riscos que elas representam extrapolam o campo politico,
chegando mesmo a atentar contra a propria vida. E o caso da infodemia, caracterizada, pela
Organizacdo Mundial da Saude (OMS), como um excesso de informagdes sobre a Pandemia do
COVID-19, sendo que muitas ndo trazem nenhuma evidéncia cientifica. Esse excesso de
informacdo tem dificultado ndo apenas a construgdo de um conhecimento solido sobre a
Pandemia, mas espraia-se pela educacéo escolar, dificultando a aprendizagem dos alunos. A
aceleracdo na producao e veiculacdo de informacdes, a imposi¢do de constante atualizacédo e

consumo dos mesmos, produzem, nas escolas, 0 mesmo fenémeno da infodemia.

CONCLUSAO

Tentamos nesse artigo superar as visdes idealistas sobre a educacéo, a tecnologia e a
inovacdo. Para nos esses fendmenos da superestrutura social, relacionados as formas de
construcdo das consciéncias individuais, ndo podem ser analisados deslocados da base objetiva
material de ondem derivam seus propositos e finalidades. Também tentamos nos afastar das
visOes antipodas, igualmente idealistas, que ora tomam esses fendbmenos como panaceia para

solucdo dos problemas sociais da atualidade, ora descartam qualquer possibilidade de

transformac&o, ndo levando em conta a mediacdo que essas instancias da vida social podem

contribuir para a construcdo de um novo modelo de sociedade.
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Entendemos que o grau acentuado de integracdo dos individuos na sociedade d

capitalismo tardio, somado ao carater cada vez mais alienante da producdo das mercadorias da
industria cultural, tem obstado as experiéncias formativas individuais e impossibilitado a
construgdo do sujeito autdnomo, critico, reflexivo®. Se, como afirma Saccomani (2016), a
criatividade ndo ¢ aquilo que se acrescenta ao individuo, mas aquilo que dele ndo se retira (a
base cultural — material e imaterial — que lhe permite fazer as abstracdes relacionadas ao ato
inovador), entdo cada vez mais a sociedade capitalista tem produzido sujeitos pseudoformados,
reificados e reprodutores do existente (mesmo que alguns confundam o mais do mesmo com

inovacao).

As NTIC’s, nesse contexto, por mais que guardem potencialidades para a construcao da
democratizacdo da sociedade, permitindo, pela primeira na historia, a universalizacdo dos bens
produzidos coletivamente pela humanidade, tém, ao contrario, contribuido para a
desumanizacdo, alienacdo e reproducdo de ideias superficiais e sincréticas de mundo, o que
acentua o carater pseudoformador das iniciativas educacionais e formativas da sociedade, sob

a égide da industria cultural.

O esforco de compreensédo objetiva da educacéo, da tecnologia e da inovacdo — tendo
como base o estagio de desenvolvimento do capitalismo nesse inicio de século — assevera-se,
pois presenciamos a (re)emergéncia, em todo o planeta, de visdes de mundo totalitarias,
extremistas e antidemocraticas. Também vislumbramos a acdo cada vez mais predatoria dos
homens sobre a natureza e dos homens sobre outros homens, o que pode colocar nossa propria
existéncia em risco, seja por uma hecatombe politica, seja por um desastre ambiental. Logo,
faz-se ainda muito atual a prioridade dada a educacdo e a formacdo dos individuos no sentido
da sua plena humanizacéo, para a emancipacao e construcdo de uma sociedade verdadeiramente

democratica, para que, como dizia Adorno (1995, p. 119): “Auschwitz ndo se repita”.
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