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INTRODUCAO

O presente resumo apresenta o recorte de uma tese’ de doutorado defendida em 2022
no Programa de Pos-graduacdo em Educagdao da Universidade do Estado de Santa Catarina e
pertencente a linha de pesquisa “Educa¢do Comunicagiio e Tecnologias™. O objetivo da tese
foi analisar o desenvolvimento de competéncias digitais docentes a partir de um curso de
formagao continuada ofertado para professores da educagao basica em Floriandpolis.

A presenga e a disseminacao das tecnologias digitais e dos recursos tecnologicos na
cultura t€m possibilitado novas formas de expressdao e comunicacao. Entre elas, pode-se citar
as narrativas, que com a expansdo da cibercultura passaram a ser produzidas digitalmente,
incorporando diversas linguagens.

O termo em inglés Digital Storytelling significa, em tradu¢do livre, o ato de contar
historias usando tecnologias e recursos digitais. E uma técnica narrativa com grande potencial
educativo, uma vez que adota uma formula criativa, que integra informagao multiformato para
comunicar ideias, utilizando apoio tecnoldégico (DEL MORAL; VILLALUSTRE; NEIRA,
2016).

As autoras consideram o Digital Storytelling uma estratégia didatica que pode
desenvolver varias habilidades, ja que promove a utilizacdo de recursos digitais necessarios
para a comunicagdo na era digital com a capacidade de se expressar artisticamente (DEL
MORAL; VILLALUSTRE; NEIRA, 2016). Nessa concepg¢do ¢ visto como uma pratica de
educagao que visa a cidadania ativa e participativa (RANIERI; BRUNI, 2018) e no contexto
educativo tem o potencial de tornar um processo de constru¢do coletivo e compartilhado para

criar comunidades e fortalecer vinculos.
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A tematica do digital storytelling foi abordada no curso de formagdo continuad

proposto para professores em uma agdo de extensio* que foi ofertado em duas edigdes. Neste
resumo, iremos discutir a segunda edi¢do intitulada “Digital Storytelling na escola: narrativas
em tempos de pandemia” foi ofertada entre maio e agosto de 2021. O curso contou com uma
carga horaria de 100 horas incluindo cinco encontros online sincronos.

O curso de formagdo em Digital Storytelling foi construido com base nos padrdes
internacionais de competéncias digitais como o DigComp (FERRARI, 2012) e DigCompEdu
(LUCAS; MOREIRA, 2018). Além disso, também esta alinhado com as diretrizes nacionais,
como a BNCC (2018) e a BNC Formagio (2020)°, que abordam o conhecimento e emprego de
variados recursos e linguagens digitais nas praticas pedagdgicas € 0 apoio ao uso seguro,
responsavel e ético das tecnologias digitais no aprendizado e no ensino.

A proposta de incluir o Digital Storytelling em um curso de formag¢ao continuada para
professores abordou reflexdes e atividades relacionadas a contetidos digitais, compreensao dos
elementos que compdem uma imagem e a linguagem audiovisual, analise e compreensao critica
da informacao, escrita e estruturagdo de roteiros, producao de narrativas digitais, bem como a
gestao de projetos voltados para a aplicacdo em praticas docentes.

O curso foi estruturado em 5 unidades tematicas: "Introdug¢do ao curso e ao Digital
Storytelling," "Gramatica das imagens e gramatica do audiovisual," "Escrevendo as narrativas,"
"O Digital Storytelling na escola," e "Experimentando o Digital Storytelling." Cada unidade
compreendia atividades progressivas que envolviam a apresentacao dos conceitos e elementos
de uma narrativa, a constru¢ao de uma historia, a elaboragao da escrita e do roteiro, a exploragao
da gramatica visual e audiovisual, experimentagdo, producdo de conteudos multimidia e, por
fim, a producdo do Digital Storytelling. Durante o curso, também foram abordados temas como
producdo e edicdo de imagens, direitos autorais, questdoes relacionadas ao uso seguro e
responsavel das informagdes e dados, andlise e interpretagdo de elementos de contetidos
midiaticos, elaboracdo de roteiros, storyboard e compreensdo dos aspectos éticos e legais de

producdo midiatica.
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DIGITAL STORYTELLING COMO RECURSO DE APOIO NO ENSINO REMOTO

Trés meses apds a finalizagdo da primeira edigdo do curso, em razao da pandemia da
Covid-19 foram implementadas medidas de saude publica para contencao da disseminacao do
coronavirus, como a suspensdo das aulas presenciais ¢ a ado¢do de aulas remotas em carater
emergencial. Esse acontecimento acelerou muitos processos que j& vinham ocorrendo na
sociedade, principalmente com relagao ao uso intensivo de dispositivos de tecnologia digital e
redes como forma de mitigagao dos problemas.

No periodo do ensino remoto, os professores tiveram de adaptar suas aulas com apoio
das tecnologias digitais. Assim, o contexto educacional, que ja enfrentava dificuldades com as
transformagdes sociais, teve novos desafios nesse periodo. A partir desse contexto que a
segunda edi¢do do curso “Digital Storytelling na escola: narrativas em tempos de pandemia”
foi estruturada para atender as necessidades mais urgentes desses professores e as demandas do
trabalho no ensino remoto.

O curso foi planejado com objetivo de viabilizar o uso de plataformas, recursos e
linguagens para significarem as experiéncias e desafios vivenciados ao longo da pandemia por
meio das narrativas digitais, bem como apoiar o desenvolvimento das competéncias digitais dos
participantes. Assim, a partir da primeira edi¢do, os materiais de estudo foram revisados,
atualizados e reorganizados conforme o cenario da pandemia. Os encontros online ocorreram a
cada 15 dias pela plataforma Teams, em que os participantes eram convidados a testar um
recurso ou tecnologia digital e interagir com os colegas sobre experiéncias pedagogicas, ideias
de atividades e projetos para realizar com os estudantes.

Nesses encontros foram apresentados recursos, plataformas, softwares ou aplicativos
para que os professores pudessem conhecer, experimentar e utilizar em suas praticas, tanto para
a gestao das aulas, quanto para a criagdo de conteudos ou proposta de recurso que pudesse
promover interag@o e colaboragdo com ou entre os estudantes.

No primeiro encontro online, os participantes exploraram as funcionalidades da
plataforma Canva® e discutiram sobre as possibilidades de praticas em sala de aula. No segundo
encontro, exploraram elementos da narracao, gravagado, edigao de som, trilhas, efeitos sonoros

e aplicativos com a producio de um podcast’. Para isso, foi preciso conhecer plataformas para

® Editor grafico on-line e gratuito que possibilita a criacdo e edigdo de diversas artes.
7 Formato de midia parecido com programa de radio.
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gravacdo e edicdo de som (4dnchor® e Audacity’). No terceiro encontro, trabalhou-se a produca
de narrativas colaborativas, pensando na possibilidade de utiliza-las em sala de aula ou no
ensino remoto, por meio de uma plataforma interativa (Jamboard'®). No quarto encontro, os
participantes aprenderam sobre ferramentas e recursos para cria¢ao e edi¢cdo de video (4dobe
Spark'!), esse encontro objetivou permitir que os professores dominassem as habilidades
técnicas basicas de producao de video além de interagir sobre as produg¢des e possibilidades em
suas praticas pedagogicas. No ultimo encontro online, as produgdes foram socializadas, e houve

um didlogo sobre o processo de construgao das narrativas e a experiéncia do curso.

RESULTADOS E IMPLICACOES PARA FUTURAS ABORDAGENS DE
FORMACAO EM COMPETENCIAS DIGITAIS

O cenario de formagdo possibilitou a constituicdo de um ambiente que favoreceu
aprendizagem baseada em modelos participativos e colaborativos, potencializando a
comunicagdo e interacao entre os pares.

Entendendo que o objetivo principal do ato formativo ¢ a ampliagao do conhecimento,
emancipacdo e autonomia para fazer as leituras da realidade, ¢ necessario observar os desafios
existentes para pensar em alternativas que dialoguem com a contemporaneidade. O curso de
formagao continuada foi proposto como programa de formacgdo institucional, intencional,
coerente, com uma programagao planejada, organizada, avaliada e posteriormente repensada a
partir do olhar dos professores. Nas duas edi¢des procurou-se atender as necessidades e anseios
dos professores, formando o professor com autonomia profissional e reflexiva sobre sua pratica
(IMBERNON, 2001).

Os momentos de interacao sincronos foram relevantes na formacao continuada, atuando
como um espago para os professores debaterem e trocarem informagdes com seus pares a
respeito dos desafios que suas praticas apresentam. Nesse processo foram realizadas mediagdes
pedagogicas, e durante essas trocas os professores tiveram a oportunidade de conhecer
experiéncias relacionadas com a utilizacao das tecnologias digitais no ensino e ainda de refletir

e desenvolver os seus proprios critérios em torno desse tema.

8 plataforma gratuita para criacdo de podcasts, contendo ferramentas que permitem gravar e editar audio, organizar
e publicar os episddios de podcast.

? Software livre de edicdo digital de audio.
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!! Plataforma que permite criar imagens, layouts e videos, com som e animagdes simples.
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Foram ampliadas as abordagens relacionadas ao envolvimento profissional, de pratica
reflexdo coletiva, em que os participantes puderam identificar, avaliar e selecionar recursos
digitais para a aprendizagem e o ensino de acordo com o objetivo e contexto e abordagem
pedagdgica. Proporcionou-se experimentagao e inovagdo por meio de uma proposta com
atividades interativas e relacionadas as praticas do fazer docente. Além disso, foram realizadas
atividades que incentivaram a reflexao sobre os conteudos de midia, com atividades de analises,
importante para desenvolver o pensamento critico e atividades de producao, desenvolvendo a
criatividade nos participantes.

Para além do dominio técnico e instrumental do uso das tecnologias digitais,
identificaram-se aspectos importantes da pratica docente, articulando saberes pedagdgicos e
conhecimentos que podem favorecer a aprendizagem para inovar as metodologias de ensino e
criar ambientes e aprendizagens com modelos colaborativos, participativos e interativos.

Mediante o desenvolvimento das atividades propostas, os professores trabalharam de
forma colaborativa, ao buscar e compartilhar informacdes, contrastar opinides, integrar os
conhecimentos adquiridos e criar conteudos originais por meio de diferentes recursos. Eles
também precisaram resolver os problemas que surgiram no desenvolvimento das atividades e
foram encorajados e estimulados a refletir sobre suas praticas. Dessa forma, as atividades
abrangeram as areas das competéncias digitais que permitiram pesquisar informagdes, criar
conteudos digitais, comunicar, expressar, compartilhar ideias e resolver problemas com ética e
seguranca, com vistas a incorporacao em suas praticas docentes.

O curso de formagdo produziu resultados significativos, tanto em termos de satisfacao
e eficacia do curso quanto de aquisicdo de competéncias digitais. Assim, destaca-se a
contribui¢do do curso de formagdo continuada em Digital Storytelling devido as multiplas

linguagens e tarefas que ofereceu, juntamente com os recursos tecnologicos abordados.
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