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RESUMO

Neste estudo apresentamos a construcdo e desenvolvimento de uma sequéncia didatica (SD) com
caracteristicas do pensamento interdisciplinar para o ensino sobre porcentagem e potenciagdo junto a 50
estudantes do 8° ano da Escola de Aplicacdo da UFPA (EA/UFPA). Metodologicamente, a SD foi
organizada nos Trés Momentos Pedagdgicos — 3MP, onde realizou-se uma Problematizacéo Inicial (PI)
com questdes provocadoras; uma Organizacdo de Conhecimento (OC) em que desenvolvemos um jogo
de tabuleiro inspirado no ambiente de Harry Potter e no Ludo, bem como um Labirinto de enigmas para
debater sobre os objetos de conhecimento estudados e por fim, desenvolvemos a Articulagdo de
Conhecimento (AC) em que os estudantes foram convidados a escolher um recurso de sua escolha (livro,
filme, desenho, dentre outros) para contextualizar questdes sobre a tematica e apresentar para a turma.
Os resultados sugerem que os discentes iniciaram o processo de visualizagdo dos conceitos avaliados no
dia a dia, 0 que pode apontar que 0s conhecimentos abordados foram compreendidos.

Palavras-chave: Sequéncia Didéatica, Trés momentos pedagdgicos, Ensino-aprendizagem de
Matematica, Porcentagem e Potenciacao.

INTRODUCAO

As dificuldades que muitos alunos tém em aprender matematica se tornam perceptiveis
ao analisar o cenario das escolas de ensino basico. Dificuldades essas que sdo derivadas de
inimeros motivos, dentre eles podemos citar o distanciamento que os discentes acham que a
matematica tem da sua realidade. Além disso, a percepcao de que “durante muitos anos, a
Matematica foi entendida como uma ciéncia para poucos, ou seja, para aqueles
considerados mais inteligentes” (AMORIM, 2022, p. 47) ainda resiste atualmente, agregado
ao fato de os alunos ja crescerem achando que a matematica é uma disciplina muito dificil de
ser entendida.

Dessa maneira, essa realidade em que muitos estudantes estdo inseridos fazem com que

0 processo de aprendizagem de matematica seja por muitas vezes ineficaz, logo é fundamental
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que os professores atuem como instigadores de uma aprendizagem mais contextualizada com

realidade dos estudantes.

Sendo assim, é essencial que os docentes busquem atribuir sentido aos conhecimentos
matematicos que estdo expondo para os alunos nas aulas. Caso os discentes ndo percebam que
0 que estdo realizando em sala de aula é verdadeiramente relevante para a vida, serd muito
complicado estimular o interesse deles em assimilar os contetidos. Afinal “o aluno se empenha
quando percebe a necessidade e importancia do estudo, quando sente que estd progredindo,
quando as tarefas escolares lhe ddo satisfagdo” (LIBANEO, 1994, p.108).

Nesse contexto, ¢é fulcral que o professor desenvolva atividades que busquem facilitar e
despertar o interesse pela matematica, com o intuito de apresentar para os alunos uma forma
contextualizada e interessante de aprender, bem como criar oportunidades para que 0s
estudantes consigam praticar os conceitos matematicos apresentados em sala de aula.

Uma estratégia metodoldgica dessa ordem, que pode ser utilizada para facilitar a
compreensdo de conceitos em diferentes contextos, € a abordagem temaética freiriana proposta
por Delizoicov, Angotti e Pernambuco (2011). Essa estratégia organiza-se a partir dos trés
momentos pedagdgicos, 0s quais sdo: Problematizacdo Inicial (PI), organizacdo do
conhecimento (OC) e a aplicagdo do conhecimento (AC) (DELIZOICOV; ANGOTTI,
PERNAMBUCO, 2011).

Assumindo essa proposta metodoldgica, fomos desafiados a montar uma sequéncia
didatica (SD) que permitisse debater potenciacdo e porcentagem de uma forma que estimulasse
a inventividade e criatividade dos estudantes. Considerando nossa participacdo no Subprojeto
Interdisciplinar Biologia-Matematica do Programa Nacional de Bolsas de Iniciagdo & Docéncia
(PIBID/Belém-UFPA), para a producdo da SD com caracteristicas do pensamento
interdisciplinar, a coordenacdo sugeriu que 0s grupos selecionassem pelo menos um mesmo
tema e um mesmo material® para que, tanto a matematica quanto a biologia, pudessem trabalhar
0s objetos de conhecimento de sua area.

Com o proposito estabelecido, a sequéncia foi criada em parceria com colegas da area
de Ciéncias Biologicas tomando como tema gerador o Torneio Tribuxo do Harry Potter para

contextualizar os objetos de conhecimento centrados em porcentagem, potenciagdo e impactos

® Diante da impossibilidade de atuacdo dos grupos da matematica e da biologia nas mesmas aulas e dentro da
mesma disponibilidade de horérios, essa foi a saida que encontramos para trazer caracteristicas do pensamento
interdisciplinar ao passo que os alunos das turmas onde as sequéncias desenvolvidas pudessem enxergar em uma
mesma tematica o estudo de objetos de conhecimento de areas diferentes.
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ambientais, conforme planejamento dos professores supervisores. Para fins didaticos, ness
trabalho apresentamos apenas a SD desenvolvida para o ensino da matematica.
Nesse sentido, o objetivo deste estudo € apresentar uma SD que utiliza a abordagem
tematica pautada nos 3MP para contextualizar o ensino dos conceitos de porcentagem e
potenciacdo junto a estudantes do 8° ano do ensino fundamental da Escola de Aplicacdo da
UFPA (EA/UFPA). Para tanto, ambientamos nossa proposta no universo de Harry Potter por
meio de um torneio com perguntas e respostas contendo elementos do jogo Ludo e enigmas,

visando debater com os alunos os objetos de conhecimento descritos.

METODOLOGIA
Natureza da pesquisa e publico-alvo

Essa pesquisa tem carater de pesquisa-acao que de acordo com Tripp (2005), significa
"uma forma de investigacdo-acdo que utiliza técnicas de pesquisa consagradas para informar a
acdo que se decide tomar para melhorar a préatica”.

Participaram das atividades dessa SD os 50 estudantes de 2 turmas do 8° ano do ensino
fundamental da Escola de Aplicacdo da Universidade Federal do Para (UFPA), mais
especificamente, nas aulas de matematica cedidas pelo professor supervisor do PIBID. E
importante destacar que a SD desenhada pode ser desenvolvida junto a outros anos do ensino
fundamental, mas o requisito basico é que o possivel publico-alvo ja tenha tido contato com os

objetos de conhecimento a serem abordados.
Etapas da SD

De inicio foi realizada uma aula de revisdo com duracdo de 30 minutos com o intuito de
retomar discussdes desenvolvidas pelo professor regente anteriormente, bem como tornar as
discussfes mais dindmicas para a realizacdo do torneio. Na sequéncia, seguimos a estruturacdo

dos trés momentos pedagdgicos conforme descrito a seguir:

e Problematizacdo Inicial (PI): Essa etapa se iniciou com perguntas contextualizadas
tanto no cotidiano dos estudantes quanto no universo de Harry Potter. Exemplos de
questBes: "Vocés conseguem visualizar os usos de porcentagem e potenciac¢do no dia a
dia?" "Vocés conseguem observar em alguma midia?". Apos essa conversa inicial,
apresentamos novas questdes contendo os contetidos em debate no contexto de algum

personagem de Harry Potter.
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e Organizagdo do Conhecimento (OC): Torneio MaTribruxo’. Esse momento fo

dividido em duas etapas:

Jogo de tabuleiro: Este tabuleiro foi baseado no jogo chamado Ludo, porém adaptado
para 0 ambiente de Harry Potter para debater conhecimentos matematicos. O jogo
iniciou com as quatro equipes saindo das suas casas (uma alusdo as casas do Harry
Potter). Durante o percurso do jogo as equipes corriam o risco de cair em casas marcadas
em preto, caso isso ocorresse 0 integrante do grupo responsavel por aquela rodada teria
que responder uma pergunta relacionada com porcentagem ou potenciagdo. Em caso de
acerto o grupo terd uma consequéncia positiva, do contrario, a consequéncia sera
negativa. Exemplificando, a equipe que acertou pode jogar o dado novamente, ja a
equipe que errou ficaria uma rodada sem jogar. Por fim, ganhou o jogo a equipe que

completou uma volta no tabuleiro e retornou a sua determinada casa.

Labirinto de Enigmas: Esse labirinto foi organizado dentro do proprio espaco fisico
da escola, mais especificamente no Saldo Cinza, onde foram distribuidas questdes
objetivas, escritas em papéis e afixadas em pilares numerados. A numeracédo dos pilares
ndo dizia a ordem a serem feitas as questdes. Ao responder a questdo com a qual se
deparou, 0s grupos eram guiados a outra até que resolvessem um total de 5. Caso a
resposta escolhida seja a errada, serdo direcionados a um pilar com um papel escrito
“Parece que sua resposta estava errada, volte e tente novamente”, caso a resposta
estivesse correta, 0 grupo era direcionado a questdo seguinte. Os  grupos,
predeterminados pelos professores, precisavam responder as mesmas 5 questdes (em
ordens diferentes) sendo guiados para partes diferentes do ambiente. Os alunos
poderiam ter acesso ao recurso bussola que consistia em uma dica sobre a questdo e
poderia ser usado uma Unica vez a cada questdo. Ao fim, ganha o primeiro grupo que
acertasse todas as questdes ou aquele que estiver mais perto do fim do labirinto ao final
do tempo. O material utilizado na construcdo dos enigmas foi papel A4, caneta
esferografica e lapis de cor. O papel, em pé, foi dobrado ao meio e a parte interna
superior possuia 0 nimero e comando da questdo, enquanto na parte inferior tinham as

alternativas ja com o direcionamento ao lado. Na parte frontal, com o papel dobrado,

7 0 nome foi pensado em referéncia a Torneio Tribruxo de Matemética.
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estava escrito o numero de identificacdo do pilar dentro de um circulo pintado com

cor da equipe.

Figura 1. Enigmas postos em um pilar.
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Fonte. Arquivo pessoal dos autores.

Aplicacdo do Conhecimento (AC): Esse ultimo momento pedagdgico consistiu em duas
etapas. Inicialmente os alunos foram orientados a escolher um filme, livro ou outro recurso de
livre escolha, para buscar dentro os conceitos de porcentagem ou potencia¢do abordados
durante todo o decorrer da SD proposta. Em seguida, os alunos teriam que contextualizar
problemas matematicos sobre porcentagem ou potenciacdo ambientados no material escolhido.

Apds essa etapa, os grupos deveriam apresentar suas questdes para a turma tentar resolver.

Analise de dados

Os dados produzidos a partir das respostas dos alunos no decorrer desses 3MP foram
submetidos a andlise de conteddo (BARDIN, 2011) que possui as etapas de pré-analise,
exploracdo do material e tratamento dos resultados e interpretacdo. Apos a leitura flutuante das
producbes e selecdo das informacgBes mais pertinentes, encaminhamos para o didlogo dos

resultados com producdes intelectuais da area apresentadas nos resultados e discussoes.

REFERENCIAL TEORICO

E comum entrar em uma sala de aula e notar muitos alunos com dificuldades em

matematica, que levam uma grande parte dos estudantes a terem um desempenho pouco

produtivo na disciplina, situagdo a qual ndo podemos aceitar como normal, “mas nem por isso
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justifica atacar com naturalidade o baixo desempenho dos alunos ou a tolice da crenca de qu
Matematica nao ¢ para todos” (SELBACH, 2010, p. 40).

Esse contexto deriva de inimeros motivos, como por exemplo, a percep¢do que muitos
alunos tém de que a matematica € superior a eles, onde s6 um grupo de pessoas podem alcancar,
ou seja, a matematica para poucos (SELBACH, 2010), sendo necessario ser muito inteligente
e ndo cometer erros no processo. Seria isso a mistificacdo da matemaética, citada por Kline
(1972, p. 9) quando diz que “as exposi¢des dos cursos ndo conseguem mostrar os obstaculos
dos processos criativos, as frustracdes e o longo e arduo caminho que 0s matematicos tiveram
que trilhar para atingir uma estrutura consideravel”.

Ademais, é importante refletir também sobre a visdo que muitos alunos tém de que 0s
conceitos matematicos estdo distantes dos aspectos gerais que os rodeiam, bem como, para
muitos estudantes ndo seria possivel estudar matematica utilizando Harry Potter, a qual é a
proposta de SD desenvolvida nesse artigo. Com essa perspectiva, se torna bem mais dificil dos
alunos desenvolverem suas percepcoes cientificas, visto que, o conhecimento ndo se déa apenas
por formulas e teoremas ja prontos, mas sim a partir da ligacdo que os alunos fazem do contetdo
com o ambiente que estdo inseridos. Afinal, as percepcdes cientificas que o individuo adquire
parte primeiro das percepgdes que ele tem da natureza ao seu redor, Francis Bacon (1561-1626).

Nesse viés, a Base Nacional Comum Curricular — BNCC — (BRASIL, 2018), embora
tenha vertentes tecnicistas, destaca em sua primeira competéncia especifica de matematica para
o ensino fundamental que, tanto os alunos quanto os professores, precisam reconhecer a
matematica como uma ciéncia humana e viva. Sendo assim, 0s erros podem ser comuns no
processo de desenvolvimento na busca de conhecimento. Seguindo a mesma linha de raciocinio,
os Parametros Curriculares Nacionais — PCN’s — (BRASIL, 1998) buscam que os professores
estimulem os alunos nas suas estratégias pessoais de calculo e, principalmente, 0s incentive a
seguir quando cometem erros.

O percurso que os alunos terdo que percorrer para aprender 0s conteidos matematicos
néo se da de forma linear, logo, varios obstaculos serdo perceptiveis durante o caminho. Quando
falamos exclusivamente do estudo de porcentagem, podemos citar, como um dos fatores que
prejudica o seu aprendizado, a certa indefinicdo acerca do seu real conceito, Davis (1988).

Dessa maneira, se muitos matematicos até hoje ndo chegam em um consenso sobre 0 assunto,

como o professor pode repassar esse contetido de forma clara para que os alunos compreendam?
Acerca do aprendizado de potenciagdo, muitos alunos ndo compreendem a definicdo e
logo acabam por pensar que se trata apenas de multiplicacdo (Paias, 2009), e no exercicio das

propriedades de potenciacdo acabam por nao saber qual usar. Apesar de ser um conteudo mais
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complicado de relacionar com o cotidiano dos estudantes dos Anos Finais, a tentativa ndo pod
ser facilmente descartada, pois significar o aprendizado motiva o aluno a aprender.

Uma via para facilitar a contextualizacao e aprendizagem dos saberes matematicos é a
construcdo de sequéncias utilizando os trés momentos pedagdgicos (3MP), inicialmente
propostos por Delizoicov (1982, 1983) e mais tarde ampliados por Delizoicov, Angotti e
Pernambuco (2011) com o intuito de “promover a transposi¢ao da concep¢do de educacao de
Paulo Freire para o espago da educagao formal” (MUENCHEN; DELIZOICOV, 2014, p. 620),
o0 qual se refere aos temas geradores, advindo de situacdes do dia a dia de professores e alunos.

Nesse cenério, o docente utiliza as ferramentas a sua disposi¢do para construir o
conhecimento com o aluno, de modo a superar obstaculos epistemoldgicos causados pelo
conhecimento prévio. 1sso com o objetivo que o aluno atribua significado/sentido aos
conhecimentos estudados (DELIZOICOV; ANGOTTI; PERNAMBUCO, 2011).

De acordo com Delizoicov e Angotti (1990a, 1990b), os momentos pedagdgicos sao
categorizados em trés, sendo o primeiro deles a Problematizacdo Inicial (PI), momento em que
o0 professor deve trazer questdes e situacdes reais que os alunos conhegcam ou ja tenham tido
contato, para entdo iniciar discussdes sobre elas na sala de aula. A finalidade € gerar no discente
uma visdo ampla sobre o assunto que, em sintese, o faca sentir a necessidade de adquirir novos
conhecimentos para sanar as davidas.

A Organizacdo do Conhecimento (OC) constitui 0 segundo momento, nele se da o inicio
do estudo dos conceitos necessarios para o entendimento do que foi tratado na problematizacéo
inicial. A forma como montar o estudo fica a critério do docente, mas sempre visando uma
forma dindmica, que integre grande parte dos alunos nas novas discussoes e fomente a vontade
de buscar o conhecimento de forma ativa (DELIZOICOV; ANGOTTI; PERNAMBUCO,
2011).

A Ultima etapa, a Aplicacdo do Conhecimento (AC), ¢ a etapa pedagdgica em que 0
docente deve tratar de forma sistematizada o que os alunos aprenderam e que eles consigam
analisar e interpretar ndo s6 o problema inicial, como também outros que o extrapolam. Ou seja,
devem conseguir articular o conhecimento de forma critica e com sentido em diferentes
contextos.

Nesse cenario, assumir os 3MP como guia para organizar atividades didaticas para o

ensino de matematica pode diminuir a abstragdo dos contetdos, bem como uma aprendizagem

bem articulada e cheia de sentido.

RESULTADOS E DISCUSSOES
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Antes de iniciar o torneio, foram realizadas algumas perguntas, descritas no PI, par

avaliar o possivel engajamento dos alunos no assunto. Os alunos mostraram conhecer a saga
Harry Potter, mas ficaram surpresos ao perceber a possivel conexd@o que o conteudo poderia ter
com o cotidiano, tanto do universo Harry Potter quanto a vida real, uma compreensao ingénua
acerca das aplicacdes da matéria, Delizoicov, Angotti e Pernambuco (2011). A partir dessa
observacgdo, apresentamos algumas situagdes com o conteldo contextualizado, como o
personagem Rony Weasley indo comprar uma poc¢do com desconto.

As dinamicas do tabuleiro e dos enigmas desenvolvidas no segundo e terceiro momentos
exigiam com que os alunos colocassem em pratica os seus conhecimentos acerca dos contetidos
de potenciacgdo e porcentagem construidos antes e ampliados no decorrer da sequéncia proposta.

Apds a revisdo de porcentagem, partimos para uma de potenciacao, onde foi comentado
com os alunos algumas propriedades basicas do contetudo. Destaco que, pelo fato de ndo terem
sido comentadas todas as propriedades, os alunos tiveram dificuldades em resolver as questdes
da atividade que possuiam as determinadas propriedades ausentes da revisdo. E importante
destacar que dependendo do objetivo da atividade (avaliar, ensinar, introduzir o assunto) é
pertinente comentar sobre todas as propriedades nesse momento de reviséo.

Apresentamos a seguir alguns registros das contas que os alunos fizeram, onde é
possivel identificar alguns erros a respeito de propriedades bésicas de potenciacédo:

Figura 2. Resolugdo de um enigma realizada por um aluno.
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Fonte. Arquivo pessoal dos autores

Como é possivel identificar na figura acima, o aluno multiplicou o expoente com a base
ao invés de lembrar que quando a base for 1 (um), a poténcia serd 1. O equivoco que a imagem

evidencia infelizmente é bastante recorrente entre os alunos, mesmo sendo uma das

propriedades que o professor mais trabalha com a turma, justamente para que eles néo

multipliguem o expoente pela base, como foi feito na figura acima.
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Na Figura 3 também é possivel notar um erro, ao passo que o0 aluno em questéo elevo

apenas o numerador da fragdo a segunda potenciagdo, quando deveria também ter feito esse
procedimento com o denominador. Além disso era para se manter a estrutura fracionaria, no

entanto optou-se por fazer uma multiplicacéo.

Figura 3. Resolucdo proposta por um aluno.
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Fonte. Arquivo pessoal dos autores.

O erro € inevitavel, ainda mais quando o aluno esta no processo de aprendizagem de um
contelido, logo devemos estar atentos e identifica-los para entéo tentar alguma forma de intervir.
“Se ndo houvesse erros, ndo haveria aprendizagem, pois tudo estaria, de antemao, aprendido
e conhecido.” (SPINILLO et al., 2014, p. 66), 0 erro entdo passa a ser usado como ferramenta
didatica, pois através dele visualizamos o modo de pensar e raciocinar do aluno.

Uma questdo pertinente é: como assegurar que 0s estudantes se recordem dessas
propriedades quando for preciso? Feltes (2007), em uma analise de erros em potenciacdo e
radiciacdo, conclui que as falhas mais frequentes eram aquelas ligadas as operacbes e
propriedades de potenciacdo. Afinal, mesmo com todas as recomendac6es dos professores, com
a atencdo que eles ddo para essa parte do conteudo e a repeticdo de exercicios em sala de aula,

muitos alunos ndo lembram quando é necessario, 0 que desencadeia no erro.

CONSIDERACOES FINAIS

Durante todas as atividades desenvolvidas nesse artigo ndo esquecemos que estavamos
trabalhando com criancas, logo sabiamos das dificuldades que poderiam surgir no percurso, por
exemplo: o mal comportamento, falta de interesse, conhecimentos prévios e dificuldades de
concentracdo devido ao ambiente. No entanto, é importante destacar que mesmo conhecendo 0

publico em questdo e ja acompanhando esses alunos durante um periodo de 3 meses, algumas
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coisas inesperadas aconteceram como, por exemplo, uma forte chuva que fez com que a orde

de distribuicéo dos enigmas fosse alterada, e nos obrigando a correr contra o tempo para deixar
tudo organizado. Além disso, os alunos ficaram tdo empolgados que foi até dificil fazer com
que eles se acalmassem para ouvir as orientacdes do torneio, empolgacdo essa que era
exatamente o que queriamos. A questdo €, saber lidar com os imprevistos se torna fundamental
No processo.

Os obstaculos epistemoldgicos enfrentados pelos alunos, como 0s descritos nos
resultados desse trabalho, também devem ser levados em consideracdo pelos professores.
Ademais, obviamente, é essencial que o professor conheca os alunos, para quem sera
apresentado a sequéncia didatica, pois, todos os educandos tém seus conhecimentos prévios,
suas historias e seus contextos socioculturais, dessa maneira, 6 conhecendo esses aspectos sera
possivel criar intervencdes que de fato facilitem a aprendizagem de conceitos matematicos, e
que possam despertar efetivamente o interesse do aluno pela disciplina.

De fato, quando os alunos sdo apresentados a um novo jeito de aprender matematica a
aprendizagem se da de forma mais suave e descontraida, é importante claro nunca perder o foco
do objetivo principal que é ensinar o conteudo, ou seja, € preciso ter cuidado para que os alunos
se divirtam, mas também aprendam de maneira eficaz os assuntos abordados. Para mais, foi
nitido também que conseguimos despertar o interesse dos alunos, mesmo que
momentaneamente, isso é notado quando o seguinte comentario € exposto por um dos
estudantes “se soubesse que era assim tinha estudado mais”, e fazer com que eles mesmos
tenham o interesse por estudar € a finalidade desse trabalho.

Uma caracteristica importante sobre o comportamento dos alunos foi o fato de como o
ambiente externo da sala de aula os deixaram agitados, e com isso foi possivel perceber que
alguns deles perdiam a atencdo do torneio facilmente, para isso, acredito que o ideal era fazer
o0 torneio em dois ambientes, onde o jogo de tabuleiro se manteria dentro da sala de aula e os
enigmas no ambiente externo, porém, para esse segundo momento a atencdo e mais pessoas
ajudando na organizacdo sdo fundamentais para que o objetivo, aprender matematica, se
mantenha.

Outro fator perceptivel, foi o fato de que até o novo quando repetido varias vezes se
torna o normal. Isso pois a turma 8001 é composta por alunos que estudam na Escola de
Aplicacdo da UFPA a bastante tempo, logo, por serem mais acostumados com inovacgdes na
hora de aprender algum conteddo, se torna mais dificil fazer com que eles se surpreendam com

uma SD, visto que esse cenario é frequente na escola. Por outro lado, a turma 8005 é formada
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por alunos novos, vindos de outras escolas, e dessa maneira se mostram mais surpreendido
com a sequéncia desenvolvida.

Acerca da construcdo do material usado no Labirinto de Enigmas, o processo foi
realizado todo manualmente, o que pode resultar em alguns problemas como falta de simetria,
marcas no papel, falta de material, além do cansaco gerado ao docente. O ambiente a ser
escolhido deve ser minuciosamente analisado, pois deve possuir pilares ou objetos que
permitam colocar os enigmas. E recomendado que seja 0 mais fechado possivel, para evitar
problemas com a ventania. Ja para a construcao do tabuleiro, foi utilizado TNT (tecido nédo
tecido), talvez o ideal seria uma base mais firme, como madeira pois a ventania dificulta manter
o material fixo no chdo. Além disto, desenhamos véarios simbolos, tanto do filme quanto da
matematica, com o intuito de mostrar também visualmente a contextualizacdo que estdvamos
propondo.

Por fim, foi notdrio o interesse do aluno pela dindmica que estava sendo apresentada,
conseguimos gerar uma competicdo saudavel entre os alunos e mostrar para eles uma forma
interessante de se praticar e compreender matematica. Assim esperamos que, em breve, a
prépria aula de matematica possa colher os frutos desse trabalho, com novos adeptos, olhares

mais proximos e mais apaixonados por essa linguagem tdo necessaria ao nosso cotidiano.
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