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RESUMO

A pesquisa envolve o uso das Tecnologias da Informag&o e Comunicacéo, assim como das metodologias
ativas no contexto educacional, buscando a conceituagdo de alguns termos e trazendo uma discusséo a
respeito do uso dessas ferramentas e os desafios enfrentados em sua aplicabilidade. A metodologia
utilizada no trabalho parte da pesquisa bibliogréfica, de abordagem qualitativa, tendo como referencial
tedrico autores como Brito (2015), Kenski (2012), Bacich; Moran (2018), Masetto (2013), Valente
(2021), entre outros. Como resultado do trabalho evidencia-se que é necessario que a comunidade
académica e escolar sempre reflita e estude sobre essa temética, a fim de que a humanizagédo, o uso
critico e problematizador desses instrumentos sempre prevalega.

Palavras-chave: Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo, Metodologias Ativas, Educacédo
Basica, Mediacéo.

INTRODUCAO

O presente trabalho trata da contextualizacdo tedrica e possibilidades de aplicacdo das
Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo (TICs) e das Metodologias Ativas no processo
educacional. Entendendo que o uso das TICs e Metodologias Ativas no ambito educacional, se
realizado de maneira critica e problematizadora, cria possibilidades de aprendizagem, para além
dos recursos arraigados no fazer pedag6gico ha muito tempo. Tais tecnologias, quando bem
utilizadas na escola podem promover a quebra do paradigma tradicional, que postulou a ideia
de um professor que detém todo o saber e a ele é incumbido a missdo de transmitir seus
conhecimentos a “seres ignorantes” ou “menores”, assim, em uma escola em que as relagdes se

horizontalizam cada vez mais e os professores adotam uma postura de mediadores do
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conhecimento, as ferramentas tecnoldgicas servem como fatores de motivac¢do dos educando

para aprenderem, provocagdo uma participacdo mais ativa e o protagonismo dos estudantes.

O trabalho justifica-se pela necessidade da discussdo desses conceitos de uma maneira
articulada por toda a comunidade escolar, pois mesmo sendo um assunto recorrente
principalmente nos anos que se seguiram a pandemia da Covid 19, ainda percebe-se que seu
uso, em muitos contextos educativos, ndo é feito de maneira adequada, o que ndo permite a
construcdo de uma educacdo de qualidade e que realmente utilize essas ferramentas e
perspectivas a fim de um aprimoramento no processo de ensinar e aprender.

O referencial tedrico utilizado para embasar o0 assunto se ancorou nos estudos de Brito
(2015), Kenski (2012), Bacich; Moran (2018), Masetto (2013), Valente (2021), entre outros,
que contribuem com pesquisas acerca do uso das TICs e metodologias ativas na educacéo,
entendendo o estudante enquanto protagonista de sua aprendizagem e trazendo a importancia
do professor e sua acdo mediadora para que uma educacdo de qualidade se consolide.

Nos resultados e discussdes, primeiramente serdo abordados conceitos tedricos a
respeito da tecnologia, TICS e reflexdes a respeito do seu uso. E em um segundo momento sera
discutido de maneira mais especifica o uso das metodologias ativas nos anos iniciais do ensino

fundamental.

METODOLOGIA

A metodologia utilizada no artigo se respaldou na pesquisa bibliografica de abordagem
qualitativa. Primeiramente buscou-se artigos e livros acerca da tematica, sendo realizados
fichamentos a partir das leituras, e posteriormente buscou-se o cotejamento das ideias a partir
da conceituagdo escolhida para esse trabalho, trazendo a reflexdo das possibilidades e desafios
do uso das TICS e metodologias ativas na educacao basica, por sua vez se respaldando também
na observacdo por meio do programa PIBID/ Residéncia Pedagdgica, do qual os autores do

trabalho participam enquanto coordenadores, preceptores e residente.

RESULTADOS E DISCUSSAO:

CONTEXTUALIZANDO OS CONCEITOS PARA DELINEAR AS PRATICAS

Tecnologia, por origem etimoldgica da palavra, do grego “tékhn€” (técnica, arte ou

oficio) e “l6gos” (saber, razdo), se refere a um conjunto de técnicas, métodos, procedimentos e
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conhecimentos pertencentes utilizados na producéo de objetos e ferramentas a fim de soluciona

0s problemas cotidianos e satisfazer as necessidades humanas. (TEDESCO; STRIEDER,;
LACERDA, 2019).

Entende-se, portanto, que a técnica se baseia num saber fazer, que remonta o0s
primordios da humanidade em que para sobreviver e lidar com as mudangas do mundo, o ser
humano com sua capacidade criativa e inventiva, construiu ferramentas para solucionar os
problemas, poupando esforcos para garantir sua sobrevivéncia e seguranca. Na medida em que
0 conhecimento é aperfeicoado, a ciéncia vai se associando ao desenvolvimento da tecnologia,
assim, o homem, utilizando-se do conhecimento cientifico, aplicou tais saberes as suas técnicas
aperfeicoando-as e transformando a realidade que o circunda, desde a criacdo da roda até o
computador e aos diversos produtos que temos hoje. (BRITO E PURIFICACAO, 2015).

Dessa forma, o conceito de tecnologia ndo estd reduzido ao mero conjunto de
instrumentos e maquinas ou a sua utilizacao, pois ao adotar tal discurso recorre-se ao infortinio
de inserir o produto acima de quem o originou e aperfeicoou. Assim, entende-se que o elemento
humano é fundamental para compreender a tecnologia, pois é na relacdo dialética homem-
natureza que o conhecimento surge, se aperfeicoa e da origem a novos instrumentos e meios
que permitem uma melhoria na qualidade de vida, ou seja, implica pensar em tudo o que o ser
humano conseguiu criar. Portanto, tecnologia abrange desde o giz, o livro, o celular, a
organizacdo de sistemas produtivos como a agricultura e a comunica¢do humana, ou seja,
segundo Sancho (2001, apud BRITO E PRUFICACAO, 2015, p.30) as tecnologias englobam
trés grandes grupos “fisicas, organizadoras e simbdlicas”. (Idem, 2015).

Contudo, é necessario se afastar da perspectiva determinista e puramente racional da
tecnologia que retoma um pragmatismo positivista de afirmar o desenvolvimento tecnoldgico
como simbolo do progresso e da evolucdo, descartando o contexto social, historico e politico

em que a tecnologia esté inserida, pois como bem destaca Peixoto e Aradjo (2012, p. 264):

As tecnologias sdo construtos sociais, ou seja, ndo podem ser vistas apenas como o
fruto logico de um esquema de desenvolvimento do progresso técnico. Elas séo
resultantes de orientagOes estratégicas, de escolhas deliberadas, num determinado
momento dado da historia e em contextos particulares.

A partir da apropriacédo tecnologica podem-se reforcar opressdes e desigualdades, sendo

necessario um olhar critico e humanizado sobre as tecnologias. Portanto, o conhecimento sobre

as tecnologias deve levar em conta pontos e contrapontos, sobretudo, diante do surgimento das
Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo (TICs) — computadores, tablets, smartphones,

softwares educacionais, internet e televisdo - cada vez mais presente no cotidiano das pessoas,
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encurtando as distancias e moldando o comportamento humano, suscitando também mudanga

no ambito da educacdo, na medida em que os educandos inseridos nesse mundo digital ou da
cibercultura adentram as escolas e trazem consigo ideias, conhecimentos e discursos.

O alunado esta em constante contato com muitas informagfes em um curto espaco de
tempo, por meio do acesso a diferentes recursos, contudo ha de se questionar se toda informagao
que se tem acesso se transforma em conhecimento. A apreenséo dessas informacdes pode ser
feita sem qualquer averiguacdo de sua veracidade ou adequagdo aos valores éticos que
respeitem os direitos e diversidade humana. Nesse sentido, é que a educacgdo podera se tornar
um meio de humanizacéo e emancipacdo, na medida em que promove espa¢os democréaticos de
didlogo e reflexdo sobre os usos das redes digitais e as acfes tomadas na internet, levando os
educandos a apropriarem-se do conhecimento de forma critica, problematizando as

incongruéncias do mundo que os cerca. Idem (2019, p.114) afirmam que é preciso:

Quebrar o paradigma da transmissdo do conhecimento, pois a escola ndo é um banco
onde se deposita informacgdes prontas e acabadas, passadas de forma friamente. Deve-
se pensar em ensinar com 0s sentimentos, de que maneira vocé vai formar o aluno
para que seja um adulto consciente de seus atos. A sociedade que a cerca influencia
muito no modo de ser e suas agdes, cabe ao professor auxiliar no recebimento das
informacgBes para que possam ser melhor interpretadas. Moldar as informagdes,
orientar para seguir a direcdo correta, sempre destinar da melhor maneira para que 0s
alunos possam seguir o caminho do bem e saibam fazer suas escolhas de forma correta
e justa.

Nessa perspectiva, 0s educandos sdo estimulados a utilizarem as tecnologias para
buscarem informacdes, construirem novos conhecimentos comporem seu proprio processo de
aprendizagem. Nesse espaco, hinguém é mais conhecedor que o outro, todos estdo em busca de
aprendizagens, ora o professor é aprendiz, ja que se vé diante de um alunado que nasceu nesse
mundo permeado pelas TIC's, ora de mediador do conhecimento, auxiliando o aluno na
utilizacdo TIC’s, na aplicacdo dos conceitos e contetdos cientificos e na formacéo de um espaco
colaborativos no qual os alunos aprendem juntos, tem liberdade para se expressar, perguntar,
sanar suas curiosidades e duvidas, pesquisar buscar as respostas. O professor ao reconhecer o
potencial dos recursos tecnologicos em relagdo ao ensino pode “promover a aprendizagem de
competéncias, procedimentos e atitudes, por parte doa alunos, para que utilizem as maquinas e
0 que elas tém de recursos a oferecer a favor de sua aprendizagem” (BRITO; PURIFICACAO,
2015, p. 57).

Diante desses expostos, entende-se que falar em TIC"s na educagao implica em assumir

gue a aprendizagem é um processo ativo, em que sujeito aprendente interage com seus pares e
com o meio na construgdo do conhecimento, a partir das informagdes que j& possui, adquiridas

ao longo do seu desenvolvimento. Esse € o0 pressuposto central das teorias construtivistas, como
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bem explicita Peixoto e Aradjo (2012) ao citar Paulo Freire, Jean Piaget e Lev Seminovic

Vygotsky. Portanto, afirmar que aprendizagem é um processo ativo implica também em pensar
em uma mudanca na forma como se estrutura o0 espago em que se ensina e aprende.

Moran (2015) propde a adocdo das metodologias ativas no espago educacional,
afirmando que a escola precisa mudar a forma como ensina e avalia seus educandos, superando
a educacdo bancéaria ° que prevé um alunado apenas como depésito de inlimeras informacdes
desconectadas de sua realidade emergente e que da a educacao apenas o papel ensinar os alunos
formulas prontas. Nesse modelo as tecnologias sdo utilizadas apenas para fins tecnicistas. As
metodologias ativas por sua vez partem do pressuposto de que o aluno é protagonista no
processo de aprendizagem e que a partir de situagOes-problemas reais ele se envolve em um
processo critico, reflexivo e dinamico em busca da solucdo para tais desafios, superando-se e

desenvolvendo novas habilidades e competéncias ou como define Moran (2018, p. 4):

As metodologias ativas ddo énfase ao papel protagonista do aluno, ao seu
envolvimento direto, participativo e reflexivo em todas as etapas do processo,
experimentando, desenhando, criando, com orientagéo do professor; a aprendizagem
hibrida destaca a flexibilidade, a mistura e compartilhamento de espacos, tempos,
atividades, materiais, técnicas e tecnologias que compdem esse processo ativo.

O autor pontua que a sala de aula se hibridiza constantemente, ou seja, a possibilidade
de aprender por meio de uma educacdo formal se da em diferentes espagos, tanto os do cotidiano
guanto os digitais. Assim, as TIC"s tornam-se catalizadoras das metodologias ativas, auxiliando
o0 professor na criacdo de novos ambientes de aprendizagem para além da sala de aula, em que
mundo fisico e digital se interligam, criando oportunidades para uma maior flexibilizacdo do
tempo, em que os alunos tém mais liberdade para aprenderem de acordo com seu ritmo, sao
estimulados a compartilharem conhecimentos por diferentes meios digitais e a terem
autonomia. (Idem, 2015). Nesse contexto, as tecnologias possibilitam um trabalho diversificado

que auxiliam na construcdo de uma aprendizagem mais ativa e participativa.

METODOLOGIAS ATIVAS NOS ANOS INICIAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL

A discusséo acerca de uma educacdo mais problematizadora, pratica e que coloque o

estudante em uma posi¢do mais ativa em relagdo as aprendizagens, ndo é algo recente. Entre

tantos estudiosos ao longo da historia da educacdo, pode-se destacar, nesse aspecto, 0

> Termo cunhado por Paulo Freire em sua obra Pedagogia do Oprimido (1974).



IX e
ENALIC &5

movimento da Escola Nova, cujas ideias reverberam desde a década de 1930, no context

brasileiro. Para esse movimento, que nao foi algo homogéneo, mas multifacetado,

[...] o trabalho individual e eficiente tornava-se a base da construgéo do conhecimento
infantil. Devia a escola, assim, oferecer situa¢des em que o aluno, a partir da visdo
(observagdo), mas também da agdo (experimentagdo) pudesse elaborar seu proprio
saber. Aprofunda-se aqui a viagem iniciada pelo ensino intuitivo no fim do século
XIX, na organizagdo das praticas escolares. Deslocado o “ouvir” para o “ver”, agora
o0 ensino associava “ver” a “fazer”. (VIDAL, 2003, p. 498).

Nesse sentido, ha muitas décadas existe a preocupagdo de que um ensino pautado em
memorizacdo, padronizacdo e de postura passiva dos estudantes ndo promove uma educacao de
qualidade, que seria necessario, portanto, uma articulacdo maior entre o saber e o fazer,
colocando o estudante para aprimorar sua relacéo teoria e pratica.

Um dos grandes pensadores desse movimento, no Brasil, o intelectual Anisio Teixeira
acreditava na escola como laboratério, no professor (mestre) como alguém que produz e estuda
por meio da experiéncia e que € capaz de conduzir o processo educativo de forma a contribuir
para que o estudante sempre tenha o desejo da aprendizagem permanente. Segundo Souza e

Santos, para Anisio Teixeira

aprender é muito mais do que apenas fixar, compreender e manifestar verbalmente
um conhecimento. Aprender denota em ganhar um modo de agir, em adquirir uma
determinada aptiddo. O aprender acontece, quando assimilamos uma coisa de tal jeito
que, chegado 0 momento certo, sabera agir de acordo com o aprendido. (2013, p. 724-
725).
Tendo em vista essa perspectiva, € importante salientar que essa discussdo continua
predominante, é claro que com outras relacdes, significacdes, pois 0 contexto em que vivemos

é outro, contudo o objetivo é semelhante, o de tornar a educacéo mais significativa e dinamica.

A referéncia as metodologias ativas tao discutidas atualmente, principalmente na sua
relagdo as novas Tecnologias de Informagao e Comunicagao (TIC’s), por vezes sao apropriadas
pelos profissionais da educacdo com mais luz nos recursos, do que no encaminhamento
metodoldgico, o que deve ser visto com olhar critico e reflexivo, pois a finalidade maxima nao
é uma aula com varios recursos diferenciados, mas pouco envolvimento dos alunos, ou somente
com uso de ferramentas tecnoldgicas, mas sem assimilacdo significativa, nesse aspecto é
importante destacar que “as metodologias ativas procuram criar situagdes de aprendizagem em
que os aprendizes realizam atividades, colocam conhecimentos em ac¢ao, pensam e conceituam
o que fazem” ( VALENTE; ALMEIDA; GERALDINI, 2017,p.463).

Nos anos iniciais do ensino fundamental, & possivel mesclar atividades que utilizem

recursos tecnoldgicos, pois as competéncias digitais sdo necessarias para a formacdo dos
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estudantes e previstas na Base Nacional Comum Curricular. Inclusive, dentre as Competéncia

Gerais da BNCC encontra-se uma competéncia especifica a ser desenvolvida pelos estudantes,

ao longo da escolarizagdo, que se refere a Cultura Digital (Competéncia 5).

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagdo e comunicagdo de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as
escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informacdes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal
e coletiva. (BRASIL, 2018)

Observa-se a importancia atribuida ao uso critico, ético, responsavel das tecnologias, ou
seja, a melhor forma de se utilizar os recursos tecnoldgicos disponiveis em diferentes praticas
sociais, dominando-0s. Importante destacar que as habilidades a serem desenvolvidas
relacionadas ao uso das tecnologias digitais encontram-se nos diferentes componentes
curriculares. No entanto, € preciso criar uma organizacao pedagogica que vise a diversificacao
das atividades, trabalhos em grupos e colaborativos para que 0s recursos sejam explorados e

utilizados da melhor forma possivel.

Um recurso bastante interessante no trabalho com os anos iniciais sdo 0s projetos
educativos, no uso dessa metodologia, de acordo com Alves (2020) é importante que o trabalho
parta da realidade social dos alunos, levando em conta seus conhecimentos prévios e vivéncias.
Numa abordagem que 0s questione e os faca pensar e refletir sobre os assuntos abordados. Por
vezes, esses projetos podem surgir por meio de questdes que os alunos trazem, na observagéo
do professor das necessidades dos alunos, da turma ou do préprio contexto local. O professor
também pode utilizar os contetdos do préprio livro didatico, em que o aluno faca relacdes do
contexto local e mundial, por exemplo. Além disso, realizar um trabalho interdisciplinar com
outros componentes avancando para que a aprendizagem do aluno possa ser integral e

contextualizada.

Alguns modelos categorizados pelo Instituto Clayton Christensen (2012), dos EUA, se
constituem em arranjos interessantes no trabalho pedagogico. Um deles chamado rotacdo por
estacOes, € uma estratégia em que os alunos rotacionam em varias estagdes por um periodo
determinado, sendo que ao menos uma dessas estagdes deve ter uma atividade on-line. Esse
tipo de rotacdo é bastante interessante, pois os estudantes podem se movimentar em diferentes

espacos e realizar atividades diferenciadas. O professor pode propor, por exemplo, que alguns

grupos vao a biblioteca, outros pesquisem algo no patio da escola, outros na prépria sala de aula

e preparar diferentes atividades que possam ser diversificadas, no sentido de algumas serem
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mais visuais, outras mais sinestésicas, outras auditivas, para trabalhar diferentes canais d
aprendizagem dos estudantes (ALVES, 2020).

A sala de aula invertida é outro recurso muito significativo e que pode ser usado nos
anos iniciais, os estudantes devem estudar previamente o contetdo da aula, ou tema que o
professor ir4 abordar e o tempo da aula presencial € utilizado para discussdes e atividades
praticas, é claro que no contexto nos anos iniciais o conteido devera ser retomado, mas
combinar com os educandos para que assistam um video sobre o proximo contetdo, ou leiam
um pequeno texto ou procurem por uma reportagem, faz com que eles j& comparecam na
proxima aula com informacdes prévias sobre o assunto , o que tornard a aula mais rica nas

discussoes.

Em um outro modelo chamado rotagéo individual os alunos rotacionam por estagdes,
mas em horérios individuais previamente definidos por um professor ou programa. Nesse caso,
o professor pode elaborar um roteiro personalizado para cada estudante das tarefas disponiveis
que ele pode realizar durante a aula, o aluno nédo é obrigado a necessariamente passar por todas
as estacbes, mas podem escolher quais chamaram mais atencdo no aspecto da sua

aprendizagem.

O trabalho por meio das estacOes e de atividades diversificadas é dindmico e quebra um
pouco o padréo engessado e cristalizado de que todos os alunos devem fazer as mesmas tarefas
ao mesmo tempo, permite uma maior movimentagéo, envolvimento e trabalho colaborativo,
que desenvolvem, por sua vez, competéncias e habilidades essenciais para a vivéncia em

comunidade.

Além disso, existem outros recursos que sdao simples, mas podem e devem ser
explorados na educacdo basica, como 0 uso de teatro como recurso pedagdgico, debates,
seminarios, producdes de video, de mapas mentais, entre tantas outras possibilidades. Nesse
sentido, “O desafio imposto aos docentes € mudar o eixo do ensinar para optar pelos caminhos
gue levem ao aprender. Na realidade, torna-se essencial que professores e alunos estejam num
permanente processo de aprender a aprender” (MORAN; MASETTO; BEHRENS, 2013, p.79).

CONSIDERACOES FINAIS

Ao tratarmos das questdes sobre o0 uso de tecnologias e metodologias ativas na educacao

sabe-se que existem diversos fatores além da sua utilizacdo envolvidas no processo. Pois, em
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um pais em que ainda predominam muitas desigualdades regionais em relacéo a infraestrutur

das escolas, sabe-se que esse uso ainda é muito distante para algumas escolas, por falta de
instrumentos de trabalho, formacéo continuada adequada, entre outros fatores.

Contudo, é preciso refletirmos e discutirmos sempre com a comunidade académica e
com toda a escola sobre esse assunto, pois € necessario que sempre prevaleca a humanizagao
No processo e um uso critico e mediador para que ndo haja mecanizacao e uso alienado dessas
ferramentas no contexto educacional.

Dessa maneira, os desafios sdo muitos e implicam em mudancas estruturais e por vezes
incbmodas, que jamais podem ser impostas, pois devem ser realizadas de forma democratica, a
partir da realidade concreta vivenciada pela instituicdo e com a participacdo da comunidade
escolar nesse processo de inovagdo, em que progressivamente promovem-se espagos de
reflexdo, formacéo continuada e divulgacéo dos beneficios trazidos pelas TIC s na escola e por
abordagens inovadoras, pautadas em metodologias ativas. Essa acdo conjunta, articulada com
a realidade dos educandos em que se promovem mudancas progressivas corrobora para que
tecnologias ndao sejam apenas inseridas no espago escolar, com o risco de se tornarem obsoletas
para a comunidade que dela deveriam usufruir, assim como as metodologias ativas aplicadas
de forma engessada. Nesse sentido, essa pesquisa também se constitui em um convite para
novos estudos sobre o assunto que partam de reflexdes da realidade concreta das instituigdes

em relagdo com as politicas publicas que vem sendo encaminhadas nesse ambito.
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