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Gradualmente a tecnologia se integra em todos os aspectos do cotidiano,
desempenhando um papel significativo na esfera educacional. Com a crescente popularidade
de ferramentas e recursos tecnologicos, ¢ comum que estudantes da educagdo basica
demonstrem interesse em aprofundar seus conhecimentos em conceitos de robotica,
computacdo, programagdo e outros campos relacionados. Nos ultimos anos, tem havido um
esforco generalizado por parte das escolas para fomentar a educagdo tecnologica, seja
incorporando-o ao curriculo basico ou como atividade extracurricular. No entanto, nem todas
as institui¢des dispdem de recursos financeiros para investir em Kits e materiais essenciais de

robdtica.

Diante do que foi exposto utilizou-se a plataforma Tinkercad como uma possibilidade
de superar as limitagdes estruturais. Onde pdde ser vivenciado na eletiva de robdtica do Novo
Ensino Médio em uma Escola Publica de Referéncia em Ensino Médio (EREM). O principal
objetivo dessa abordagem era possibilitar que os alunos compreendessem os fundamentos da
programacao, da eletronica e da robdtica, utilizando a plataforma de simulagdo de projetos e

circuitos.

A escolha da plataforma como recurso didatico se mostrou particularmente eficaz dada
as limitagdes orcamentdrias enfrentadas pela instituicdo de ensino, pois a escola possui alguns

kits de robotica, mas os recursos ainda sao limitados para atender ao alunado. Essa plataforma
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online oferece uma solugdo acessivel e poderosa para simular, experimentar e aprender
robotica, porém nado eliminando a possibilidade adquirir equipamentos fisicos que venham a
agregar ao processo de ensino-aprendizagem. O resultado esperado foi que os alunos
adquirissem uma compreensdo solida dos conceitos da robotica, ao mesmo tempo, em que

desenvolviam habilidades voltadas para o desenvolvimento de projetos utilizando o Arduino.

Assim, este resumo expandido abordard as vantagens do Tinkercad no ensino de
robotica e a maneira de como a plataforma foi aplicada no ambiente educacional, superando

desafios financeiros e desenvolvendo habilidades que podem ser aplicadas no cotidiano.

Durante a eletiva, adotou-se uma abordagem introdutoéria ao ensino de robotica
utilizando a plataforma Tinkercad com a placa Arduino UNO para alunos do terceiro ano do
ensino médio. Para construcdo da fundamentacdo tedrica fez-se um levantamento
bibliografico, buscando referéncias no material fornecido aos professores pela rede estadual
de ensino e em cursos particulares com professores experientes, como o professor Alexandre

Harayashiki Moreira.

A escolha pelo Tinkercad se deu pela sua acessibilidade aos alunos e pelo uso de
linguagem de blocos, simplificando a introdug@o aos conceitos de programagado e também dos

conhecimentos de 16gica, comandos, varidveis e aspectos praticos de software e hardware.

A eletiva iniciou-se com a apresentacdo de conceitos basicos, incluindo dispositivos
eletronicos como LEDs, oferecendo instrugdes teodricas e praticas. Os alunos participaram da
montagem de projetos, compreendendo tanto o diagrama quanto o cddigo de blocos para

avaliar sua eficicia na montagem e simulagdo.

Ao longo do curso, os alunos foram orientados por meio de uma série de mini projetos,
que abrangeram desde a criagdo de um piano virtual até o uso de displays LCD. Essas

atividades permitiram a aplicacdo dos conhecimentos obtidos durante o processo.

No contexto do ensino de roboética, a metodologia de ensino Learning by doing foi

amplamente aplicada por meio de simulagdes. Isso proporcionou aos alunos uma
aprendizagem pratica e imersiva, incentivando a criagdo, montagem e programacao virtual de

robos e circuitos eletronicos, preparando-os para aplicar seus conhecimentos no mundo real
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da robotica. As simulagdes ofereceram um ambiente seguro para experimentacao,

aprendizado com erros e aprimoramento de habilidades praticas.

Através da observacdo das praticas, do desenvolvimento dos projetos e da avaliacio
final, o processo avaliativo considerou aspectos somativos e normativos, onde foi possivel
notar uma evolucao dos diferentes grupos em relagdo a compreensao dos conceitos. Isso ficou
evidente quando os alunos aplicaram esses conceitos para resolver problemas e desenvolver
projetos. Pois passaram a reconhecer elementos-chave para aplicar em diversas situagdes e
desafios. Como resultado desse processo, além da entrega dos projetos como produtos
tangiveis, foi possivel constatar que os alunos desenvolveram habilidades e conhecimentos na

area de programagcao, eletronica e na robotica.

Nas consideracdes finais, destacamos o sucesso da abordagem pedagodgica adotada no
ensino de conceitos de robdtica utilizando a plataforma Tinkercad. A metodologia Learning
by doing através do uso de simulagdes provou ser altamente eficaz, permitindo que os alunos
desenvolvessem habilidades praticas, compreendessem conceitos e aplicassem seus
conhecimentos em uma variedade de projetos. Além disso, a acessibilidade da plataforma

auxiliou no processo de democratiza¢do do acesso a aprendizagem de robotica.

Palavras-chave: Tecnologia na educagdo, Plataforma Tinkercad, Ensino de robdtica,

Superando desafios financeiros, Metodologia Learning by doing.
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