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MATEMATICA BILINGUE: MATH IN ENGLISH BOARD GAME

Samuel Mahatma Lopes Bispo *
Fabiane Cristina Hopner Noguti 2

Resumo

Realizado durante uma insercdao do Programa Institucional de Bolsas de Iniciagdo & Docéncia
- PIBID Matematica - UFSM na Escola Estadual de Ensino Médio Dr Walter Jobim,
localizada na cidade de Santa Maria, estado do Rio Grande do Sul. Trata-se de uma pesquisa
qualitativa de abordagem pedagdgica em que o docente trabalha em sua prépria pratica. Os
quatro estudantes participantes fazem parte de uma turma de 1° ano do Ensino Médio que se
interessaram pelo projeto Math in English Board Game. O jogo organizado na forma de um
tabuleiro na lingua inglesa com questbes matematicas busca aprimorar 0s conhecimentos no
idioma inglés a partir do uso da linguagem universal da Matematica. O objetivo da atividade é
possibilitar que os alunos aprendam matematica em inglés, somando e identificando nimeros
em inglés por meio da fala, escrita, leitura e audi¢do, visto a importancia da
internacionalizacdo do conhecimento. Ademais, o intuito da insercdo foi mostrar para 0s
alunos que o idioma inglés e a matematica sdo importantes para a vida, motivando-os a se
aprimorem cada vez mais. Para entender como os alunos perceberam a atividade e seu
interesse na mesma, foi desenvolvido um questionario para ser respondido por eles antes e
apos o jogo Math in English Board Game. Com a analise das respostas obtidas, e pelo
desenvolvimento da atividade proposta, observou-se que o jogo Math in English Board Game
teve bons resultados e que todos os alunos responderam de forma correta sobre os
questionamentos relativos ao objeto matematico adigdo na lingua inglesa.

Palavras-chave: Ensino Bilingue. Matematica. Inglés. Internacionalizagéo.

Introducéo

Algumas pessoas, Visto que escolas nesse formato sdo, na maioria, particulares, com
mensalidades de valores nem sempre acessiveis. Dessa forma a atividade proposta neste artigo
tem como caracteristica o ensino bilingue Inglés/Portugués, buscando oferta-lo para uma
escola publica Estadual em Santa Maria.

O ensino bilingue tem ganhado cada vez mais importancia no Brasil como uma
abordagem educacional que vai além do aprendizado de uma segunda lingua. Além dos
beneficios académicos e profissionais, é crucial ressaltar a importancia dos alunos se
qualificarem e compreenderem melhor a lingua inglesa para ampliar suas oportunidades de
estudos e viagens para paises que possuem essa lingua. Dominar o inglés abre portas para a
participagdo em programas de intercAmbio educacional, possibilitando uma imers&o cultural e
académica enriquecedora. Essa experiéncia ndo apenas aprimora as habilidades linguisticas,
mas também promove o desenvolvimento pessoal, a independéncia e a compreensao
intercultural.  Além disso, estudar em instituicbes renomadas e reconhecidas
internacionalmente nos paises de lingua inglesa oferece acesso a recursos educacionais de alta
qualidade, redes de contatos internacionais e uma visdo mais ampla do mundo,
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proporcionando aos estudantes brasileiros uma vantagem competitiva em seus estudos
futuras carreiras.

Uma das principais vantagens do ensino bilingue é a ampliagdo das oportunidades
futuras para os estudantes. Ao dominar mais de uma lingua, os alunos tém a possibilidade de
se comunicar com pessoas de diferentes nacionalidades, acessar conteddos académicos e
culturais diversos e até mesmo buscar oportunidades de estudo e trabalho em outros paises.
Além disso, a fluéncia em um segundo idioma é valorizada por empresas e instituicdes,
abrindo portas para uma maior inser¢cdo no mercado de trabalho e uma vantagem competitiva.

Além disso, o ensino da matematica em inglés prepara os alunos para a participacdo
em competices académicas internacionais, programas de intercambio e futuros estudos em
universidades estrangeiras, ampliando suas perspectivas de carreira e enriquecendo sua
formagdo académica. A resolucdo de problemas em inglés exige que o0s estudantes
desenvolvam estratégias de pensamento critico e de comunicagdo eficaz, habilidades
fundamentais ndo apenas para a matematica, mas também para sua vida académica e
profissional.

Em resumo, o ensino bilingue que inclui a matematica em inglés traz beneficios
significativos para os estudantes brasileiros. Além de aprimorar suas habilidades linguisticas,
permite uma visdo ampliada e global da matematica, preparando-os para desafios académicos
e profissionais em um mundo cada vez mais interligado. Essa abordagem fortalece a formacéo
dos alunos, desenvolvendo competéncias multidisciplinares, cognitivas e metacognitivas, e
ampliando suas perspectivas de sucesso em um mercado de trabalho globalizado.

Desenvolvimento

Foi realizada a insercdo do jogo Math in English Board Game totalmente organizado
na lingua inglesa, envolvendo questfes de matematica da Unidade Tematica Numeros, em
particular a operacdo de adigcdo. O jogo foi inspirado em uma atividade encontrada na internet,
porém adaptado buscando deixa-lo mais atrativo e interativo para os alunos. Para isso, foram
realizadas alteracOes de cores, estrutura do jogo e nova organizagdo de algumas questdes.
Antes do jogo comecar, a supervisora do PIBID e o bolsista de iniciacdo a docéncia (BID)
esclareceram que a atividade seria desenvolvida totalmente na lingua inglesa buscando o
aprimoramento da escuta em inglés (listening).

Depois da explicagdo de como funcionaria a dindmica em aula, foi entregue um
formulario antes do inicio do jogo Math in English Board Game para os alunos responderem,
bem como logo ap6s o encerramento do jogo um outro formulario, com o intuito de saber a
opinido deles sobre a relacdo que eles tem com a matematica e o idioma inglés.

Figura 1 - Jogo Math in English Board Game
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Move Ahead

Fonte: Elaborado pelo pesquisador (2023)

Apbs o preenchimento do formulario foram entregues as respostas, que nada mais era
do que uma listagem com os numeros que satisfazia as respostas da trilha em ordem aleatdria,
ou seja, os alunos tinham que chegar na resposta por meio de calculos e interpretagéo. Isso foi
feito para os alunos acompanharem e treinarem como pronunciar os numeros solicitados em
inglés.

O principal objetivo da atividade para os alunos foi fazer com que eles desenvolvam o
aprimoramento do inglés e se interessem em aprender matematica nesse idioma. Ademais,
estimular que os estudantes interagissem mais com a matematica na lingua inglesa.

Para elaboracdo do material do jogo foram utilizadas: 6 folhas A4 para montar o
tabuleiro; 4 dados (um para cada jogador) e 8 garrafinhas (cada objeto representando um
aluno).

Cada jogador escolheu uma garrafinha pequena para representa-lo na trilha durante o
jogo. Em seguida, em ordem horaria cada estudante jogava um dado uma vez e 0 nUmero que
parava era a quantidade de quadrados que o jogador tinha que avancar. Depois que a
garrafinha parava no lugar indicado, o aluno tinha que ler toda a pergunta em inglés e
responder em inglés. Por exemplo, no quadrado 32, a pergunta ¢ “1+2+3+4=" e os alunos
tinham que ler e responder tudo no idioma estrangeiro “one plus two plus three plus four
equal 10”. Depois de um aluno jogar, ler e responder a pergunta, ia para o préximo aluno.

Quando todos os jogadores conseguiram chegar no quadrado “Finish”, foram
agraciados com prémios entregues pelo pibidiano como forma de incentivo e comemoracao
pela finalizacdo da atividade. Para receber o prémio, os estudantes deveriam ainda pensar na
divisdo dos chocolates em inglés. “We have twenty chocolate for four students, so dividing
them equally, how many chocolate does each person get?” ” Os estudantes, depois de um
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tempo, responderam ‘“cinco”, mas foi solicitada a resposta em inglés e entdo eles falara
Céf" 2
ive”.

Figura 2 — Twenty divided by four

Fonte: Daos da Pesquisa (2023)

Durante o experimento de ensino, buscou-se utilizar dos principios das metodologias
ativas, em que o estudante é levado a construir seu préprio conhecimento e o professor é
mediador do processo. Assim, promovendo e estimulando o que os alunos ja tinham como
conhecimento prévio sobre a linguagem matematica envolvendo inglés. Nas metodologias
ativas o aluno é o autor principal do préprio aprendizado que esta sendo desenvolvido,
pesquisando, buscando e portanto construindo seu préprio conhecimento.

De acordo com Freire:

[...] nas condicBes de verdadeira aprendizagem os educandos vao se
transformando em reais sujeitos da construgdo e da reconstrucdo do
saber ensinado, ao lado do educador, igualmente sujeito do processo
Sé assim podemos falar realmente de saber ensinado, em que o objeto
ensinado é aprendido na sua razéo de ser e, portanto, aprendido pelos
educandos. (FREIRE, 2011, p. 21)

Dessa forma, o aluno é estimulado a explicar verbalmente como chegou no resultado
explicando as suas afirmacdes além de responder de maneira correta as perguntas. Como as
perguntas estavam na lingua inglesa e o pibidiano ndo traduzia as perguntas na hora da
atividade, exigiu que os alunos buscassem compreender o conjunto de dados, ou seja, as
questBes de matematica em inglés, e para isso foi preciso que cada aluno se organizasse e
interpretasse o que pedia cada questdo de maneira autbnoma e independente da traducédo e dos
colegas.

O professor tem o papel de mediador entre o aluno e o conhecimento. Dessa forma,
auxiliando nesse processo, o pibidiano apresentou exemplos, mimicas e desenhos todos
falados e explicados em inglés para que os alunos sanassem suas ddvidas e entendessem de
fato o que pedia cada questdo. E de suma importancia o contato inicial com o jogo Math in
English Board Game e a visualizag¢do pelos alunos do tabuleiro em inglés para os estudantes
ja irem se adaptando a dindmica do jogo.

Nessa fase os alunos tiveram o primeiro contato com a tarefa e comegaram a jogar.
Cada um escolheu uma garrafinha como forma de se representar e o pibidiano orientou para
gue cada um jogasse o dado uma vez e andassem até o quadrado que correspondia ao nUmero
do dado. Assim os alunos se tornaram participantes ativos na atividade, pois tentavam
descobrir por si s, sem ajuda de traducdo e sem ajuda dos colegas o que significava cada
frase em inglés.

Figura 3 — Pibidiano explicando em inglés alguma questdo do jogo para os alunos.
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Fonte: Dados da Pesquisa (2023)

Porém, quando o aluno apresentava muita dificuldade, o pibidiano desenhava no
quadro, fazia mimica (para ensinar o que era “leg” apontava-se para as pernas e desenhava-se
no quadro pernas por exemplo) e dava novos exemplos em inglés. Diante desses recursos
apresentados para os alunos eles conseguiam resolver cada questdo e dar continuidade ao
jogo.

Figura 4 — Desenho da explicagdo somente em inglés de “One dog has four legs”.

Fonte: Dados da Pesquisa (2023)

Lista entregue para os alunos. Ordem aleatdria das respostas, para 0s alunos
desenvolverem e interpretarem cada questéo.

Figura 5 — Respostas dos nimeros em inglés (How to speak)

Number in English/ HOW TO SPEAK

10 forty
5 five
9 nine

110 one hundred ten
11 eleven

14 fourteen

20 twenty

8 eight

30 thirty

6 six

20 twenty

30 thirty

22 Twenty-two

105 one hundred and five
55 Fifty-five

80 eighty

10 ten

4 four

16 sixteen
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Fonte: Elaborado pelo pesquisador (2023)

Na Imagem 7, estdo as questdes colocadas aos estudantes antes do inicio do jogo.

Figura 6 — Formulario antes do jogo

Pequeno formulario &) Grato pela sua participagdo & )
\ 3
o -~ . S P )
Small form &) Grateful for your participation & \r N
\|

Vocé gosta da lingua inglesa? (sim) (ndo)

Vocé gosta de matematica? (sim)(nao)

Vocé gosta de matematica em inglés? (sim)(ndo)

Vocé acha que estudar inglés € importante? (sim) (ndo)
Vocé acha que estudar matematica é importante? (sim) (ndo)
Vocé quer aprimorar seus estudos em inglés? (sim)(ndo)

Vocé se sente mais motivado(a) de aprender matematica na lingua inglesa? (sim)(nao)

Quanto ¢é ten plus four? Resposta: ou (ndo sei)

Fonte: Elaborado pelo pesquisador (2023)

Os formularios foram de extrema importancia para ter uma melhor analise sobre a

eficiéncia do jogo e o impacto que a atividade teve na vida dos alunos.
Sobre a andlise das respostas do questionario antes do jogo comecar, apenas dois alunos
acertaram a questdo de matematica em inglés e os outros dois erraram.

Todos responderam que gostam da lingua inglesa.

Todos responderam que gostam de Matematica.

Trés alunos responderam que gostam sim da matematica em inglés e um aluno respondeu
gue néo gosta.

Todos os estudantes responderam que acham que estudar inglés é importante.

Todos alunos acham que estudar matematica é importante.

Trés alunos responderam que querem aprimorar 0s estudos em inglés e um estudante
deixou em branco e nao respondeu sobre esta pergunta.

Uma pessoa respondeu que se sente mais motivado em aprender matematica em inglés;
Um respondeu que € indiferente; e dois responderam que nao se sentem motivados.

Dois alunos acertaram a resposta da pergunta em inglés. Porém, um escreveu “14” e o
outro escreveu “fourteen”; Um aluno respondeu que ndo sabia a resposta e outro
respondeu “7” ou seja, respondeu errado.

Figura 7 — Grafico do resultado do formulario aplicado antes do jogo.
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Formuldrio antes do jogo

Quanto é ten plus four?

Vocé se sente mais motivado(a) de aprender...

Vocé quer aprimorar seus estudos em inglés?

Vacé quer acha que estudar matematica é importante?

Vocé acha que estudar inglés é importante?

e
Vocé gosta de matemadtica em inglés? r—

Vocé gosta de Matematica?

Vocé gosta da lingua inglesa?

0 1 2 3 4 5

m Errou a resposta Acertou a resposta Indiferente/branco  mNdo ®mSim

Figura 8 — Formulario depois do jogo

Pequeno formulirio & Grato pela sua participagao &

Small form & Grateful for your participation @& |

Vocé gosta da lingua inglesa? (sim) (nfo)

gosta de matematica? (sim)(ndo)

océ gosta de matematica em inglés? (sim)(ndo)
océ gostou do jogo BoardGame? (sim) (ndo)
Vocé acha que estudar inglés ¢ importante? (sim) (ndo)

Vocé acha que estudar matematica ¢ importante? (sim) (ndo)

Vocé quer aprimorar seus estudos em inglés? (sim)(ndo) D)
Vocé se sente mais motivado(a) de aprender matemdtica na lingua g 2
(sim)(ndo)

Voorden JWWM'? S AV

Fonte: Elaborado pelo pesquisador (2023)

Sobre a analise das respostas do questionario depois do jogo finalizado:

e Todos os alunos responderam que gostam da lingua Inglesa.

« Todos o0s estudantes responderam que gostam de matematica.

e Trés alunos responderam que gostam de matematica em inglés e uma pessoa ficou
indiferente.

e Todos discentes marcaram que gostaram do jogo Math in English Board Game.

e Todos os estudantes responderam que acham que estudar inglés é importante.

e Todos os alunos responderam que acham que estudar matematica é importante.

e Todos os estudantes responderam que querem aprimorar seus estudos em inglés.

« Dois estudantes se sentem mais motivados a aprender matematica na lingua inglesa depois

do jogo aplicado. Porém para um aluno é indiferente essa resposta e outro ndo se sente

motivado.

Todos os alunos responderam de forma correta a pergunta de adicdo em inglés “Quanto

é: forty plus five?” escrevendo 45 e/ou forty-five.

Figura 9 — Gréfico do resultado do formulario aplicado depois do jogo.
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Formulario depois do jogo

Quanto é forty plus five?
Vocé se sente mais motivado(a) de aprender...

Vocé quer aprimorar seus estudos em inglés?

Vocé acha que estudar matemdtica € importante?

Vocé acha que estudar inglés é importante?

Vocé gosta da lingua inglesa?

Vocé gosta de matemética?

Vocé gosta de matematica em inglés?

Vacé gostou do jogo Math in English Board Game?

0 05 1 15 2 25 3 35 4

Acertou a resposta Indiferente Ndo mSim

Considerac0es Finais

Pode-se observar que antes do Math in English Board Game varios alunos ndo sabiam
calcular em inglés nem identificar os ndmeros no idioma estrangeiro citado. Além disso,
muitos ndo se sentiam motivados para aprender matematica em inglés, no entanto todos
consideraram que matematica e inglés sdo importantes e que todos gostam dessas matérias.
Porém, observou-se que apenas um aluno ndo gostava de estudar as matérias de forma
interdisciplinar.

Com base nas respostas do questionario, fica evidente que todos os alunos tiveram
aproveitamento do jogo em inglés e aprenderam a soma em inglés. Tendo em vista que todos
acertaram a ultima conta do questiondrio “Quanto ¢ forty plus five?” todos escreveram de
forma correta a resposta 45 e/ou forty-five.

Ademais, fica evidente que estes jovens ainda precisam de motivagdo para continuar
querendo se desenvolver nos estudos da matematica em inglés. Portanto, observa-se que todos
os alunos acertaram a resposta final em inglés, concluindo-se assim que cada aluno teve um
melhoramento no ensino da matematica em inglés, porém fica-se evidente que € necessario o
aprendizado continuo para os alunos melhorarem cada vez mais.Pois antes ndo foram todos 0s
alunos que tinham acertado a operacdo matematica em inglés, no entanto, ao final do jogo
todos os estudantes acertaram de forma exemplar.

Conclui-se que o jogo Math in English Board Game foi motivador para o aprendizado
dos alunos naquele momento, uma vez que acertaram as questdes de matematica em inglés e
participaram ativamente durante o desenvolvimento da atividade.
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