X ol

IX Encontro
ENALIC &
Licenciaturas

A ESCRITA DE UM ROTEIRO DE PECA TEATRAL ENVOLVENDO
CONTEUDOS MATEMATICOS - UM RELATO

Leicam Feroldi Martelo?®
Rodolfo Eduardo Vertuan 2

RESUMO

No presente artigo relatamos o processo criativo de criacdo de uma peca de teatro envolvendo
conceitos matematicos e as propriedades de seis operaces, sendo elas: soma; subtracdo;
multiplicagéo; divisdo; potenciacdo e radiciacdo. Desenvolvido no contexto do Programa Institucional
de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia (PIBID), abordando ndo apenas “o como” foi feito, mas também “o

A

porqué” das escolhas feitas nessa tarefa, apresentamos nossa inten¢do com esse roteiro no ambito do
PIBID. A peca tem como titulo Uma Odisseia Numérica. Nela acompanhamos a aventura e a jornada
do protagonista, Roberth Sanches, na sua busca por compreender todas as operagfes e tudo isso na
companhia de seu amigo inusitado, Narrador. Esperamos que a apresentacdo do processo de criagdo
dessa pega, possa motivar outros professores a pensarem nessa possibilidade para suas aulas.

Palavras-chave: Educacdo Matemaética, Teatro, Experiéncia vivida.

INTRODUCAO

As pecas de teatro estdo presentes na nossa sociedade desde had muito tempo. Segundo
Junior (1980), sua origem pode ser datada entre 1766 a.C. até 1200 a.C. em diferentes partes
do mundo, Africa/Europa/Asia, servindo para entreter ou passar um sentimento/ensinamento.
Os melhores exemplos, ou os que mais influenciaram o teatro ocidental, s&o os dramas
gregos, que se popularizaram por volta de 534 a.C., segundo o0 autor antes mencionado, e as
pecas escritas por Willian Shakespeare® no século XVI. Hoje em dia, talvez o teatro em si
tenha perdido um pouco de espaco para filmes, séries e novelas, porém, além de todas se
referirem & arte de encenar, todas também utilizam de uma ferramenta muito importante na
sua execuc¢do, chamada de roteiro. Nesse artigo vamos abordar como se deu a criacdo de um
roteiro de uma peca de teatro no &mbito da Educacdo Matemaética.

No que diz respeito a disciplina de Matematica, muitos alunos demonstram

dificuldades em compreendé-la. Neste contexto, é importante que o professor de matematica

! Graduando do Curso de Licenciatura em matematica da Universidade Tecnoldgica Federal do Parana- UTFPR,
Campus Toledo, leicamfm@gmail.com;

2Doutor em Ensino de Ciéncias e Educacdo Matematica, Universidade Tecnolégica Federal do Parand — UTFPR,
Campus Toledo, rodolfovertuan@utfpr.edu.br.

SWillian Shakespeare foi um renomado dramaturgo inglés que viveu no século XVI e deixou cerca de 35 pegas,
dentre elas dramas historicos, tragédias e comédias.
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utilize diversas abordagens para auxiliar a maior quantidade de alunos possivel. Dentre essa

abordagens estdo inclusas desde a simples utilizacdo de um jogo, e aulas expositivas e
dialogadas, até o uso de pecas teatrais, seja com 0s alunos simplesmente assistindo ou até
mesmo atuando, quica produzindo suas proprias pecas.

Diante desse entendimento, o professor coordenador de area do PIBID do nucleo de
Matematica de uma universidade do oeste do Paran4, solicitou que os alunos pesquisassem ou
criassem uma peca de teatro envolvendo algum contetdo matematico, visando sua utilizando
no contexto das praticas em sala de aula, pelos PIBIDianos*.

O relato que apresentamos nesse texto discute a criagdo de um roteiro empreendida no
contexto dessa tarefa. A peca tem como titulo “Uma Odisseia numérica”. Para isso, abordamos
nesse trabalho como foi a criacdo do roteiro de uma peca de teatro, discutindo “o como” e “o
porqué” das escolhas feitas na construgdo da pega. A peca Serd adaptada para ser uma série de

videos, no estilo dos Muppets®, postados na plataforma TikTok®.

TEATRO E O ENSINO DE MATEMATICA

De acordo com Duarte e Faria (2022), a utilizacdo de pecas no ensino de matematica

trazem muitos beneficios,

Cada um dos conjuntos de enunciagbes, relacionados ao ludico, a
interdisciplinaridade e a realidade se configura como uma verdade no
campo da Educacdo Matematica e no campo da Educacdo. Parece-nos,
analisando as enunciacdes, que o Teatro poderia, a0 mesmo tempo,
capturar e por em funcionamento todas essas verdades. Assim, o que faria
funcionar a atracdo do Teatro pela Educacdo Matematica [...] (DUARTE e
FARIA, 2022, p. 13)

Entretanto, ndo podem ser tratadas como a solucdo definitiva para os problemas de
aprendizagem da matematica, mas sim, como mais uma das varias abordagens possiveis para
0s conteudos da disciplina.

Nesse sentido, Klein (2010) afirma que embora exista muito interesse por parte de
pesquisadores e professores acerca da utilizacdo do teatro para o ensino de matematica, deve

se ter um bom dominio das areas, tanto acerca dosconceitos matematicos, quanto do teatro e

“Denominamos de PIBIDianos os estudantes bolsistas do PIBID.

Programa infantil criado e produzido pela The Jim Henson Company em 1955, o programa era composto por
inumeros fantoches, em inglés “puppets”’, mas como era um tipo diferente de fantoche que misturava fantoche
com marionetes os criadores chamavam de Muppets dai vem o nome. No programa os Muppets apresentavam
um teatro mostrando os bastidores conturbados de maneira bem-humorada, cada episodio contava com a
participacdo especial de uma celebridade famosa da época. Atualmente a The Jim Henson Company pertence a
Disney, que detém os direitos autorais dos Muppetsque contam com sete séries (animagdes e live-action) e oito
ilmes.

SPopular rede social, conhecida pelos seus videos curtos, no maximo de cinco minutos.
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da arte de interpretacdo,para se realizar um trabalho intencional e efetivo que alie as duas

areas.

Klein (2010) ainda aponta, de maneira mais sussinta e direta, o que Dalcin (2002)
constatou quando fez um estudo sobre livros paradidaticos’, em especifico os produzidos por
Monteiro Lobato® e Jilio César de Melo e Sousa®, tdo icOnicos e recorrentemente citados
quando o tema ¢é literatura com Matematica. Dalcin (2002) acaba constatanto que isso se daria

pois existem algumas caracteristicas em comum

Acreditamos que tais caracteristicas também devam estar presentes em uma
boa

“contacao” de historias que vise o ensino de matematica. Sao elas:

-Teruma linguagem simples e narrativa envolvente;

-Manter um diadlogo com o receptor da histéria;

-Desenvolver suspense e problematizacdes pontuais que vao sendo resolvidas;
-Estimular aimaginacgéo;

- Estimular a afetividade com aidentificacdo com algum personagem. (KLEIN, 2010,
p. 43-44)

Silva e da Silva (2019) trazem um relato de esperiéncia sobre a utilizagéo de teatro
como metodologia de ensino. Eles apresentaram um livro, O Diabo dos Numeros, e 0
discutiram com os alunos do 6° ano. Depois a sala foi separada em grupos de 5 a 6 alunos, e
cada grupo precisava fazer uma esquete sobre a obra. Os autores afirmam que o teatro se
constituiu uma metodologia ladica para os alunos, pois podiam criar e desenvolver seus
préprios roteiros, através de abordagens diferentes. Relata, inclusive, que muitos colocaram
bastante piada na peca para tentar se aproximar mais de seus cotidianos, uma caracteristica
muito marcante proporcionada pelo teatro: a possibilidade de se aproximar o maximo possivel
com a realidade dos alunos, bem como criar uma atmosfera envolvente que prenda a atengédo
do espectador.

Sachser (2017) fazem o relato de como se deu a aplicacdo do teatro em sala de aula,
porém, com uma abordagem mais esmiugada do que se deve fazer antes do teatro. Os autores
trabalharam de maneira interdisciplinar com os alunos, misturando matematica, artes, aulas de
teatro e lingua portuguesa. Infelizmente o relato ndo avanca no quesito aplicacdo, mas finaliza

com um cendrio positivo e animador, com os alunos extremamente

"Se diz paradidatico todo material que propdem a realizacdo de alguma atividade com intengdo de ensinar algum
conceito.

8Famoso escritor literario brasileiro, sua obra mais conhecida é o Sitio do pica-pau amarelo. Nesse universo e
considerando suas personagens, escreveu livros paradidaticos, tais como: Aritmética da Emilia; Emilia no Pais
da Gramatica; A Reforma da Natureza dentre outros.

®Mais conhecido como Malba Tahan, foi um dos mais conhecidos escritores brasileiros no que se diz respeito a
disseminacdo da matematica, devido a seus romances infanto-juvenis com tematica arabica. Sua mais famosa
obra é: O Homem que calculava.
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entusiasmados com a ideia de escreverem seus proprios roteiros e de os apresentarem para a

turma.

Mendes Filho (2015), por sua vez, relata a utilizagdo do teatro para o ensino de
geometria, mas, nesse caso, com os alunos assistindo a uma peca. Em seus estudos ele acabou
fazendo um questionério com os alunos apds a peca, verificando que

[..] a maioria desses estudantes nutria uma grande aversdo pela Matematica.
Sabendo-se disso, conclui-se mais facilmente que houve mudanca de concepcao,
uma vez que esses mesmos alunos, ao responderem ao questionario aplicado apos a
encenacdo da peca, opinaram favoravelmente sobre o modo como a matéria foi
abordada. “Acho uma forma melhor de apreender a Matematica” — escreveu um dos
alunos. Outro opinou: “E mais legal assistir do que copiar.” Outras respostas foram:
“Acho legal.” “E claro que sim.” “Divertido.” “Eu acho muito interessante ¢ bom.”
“Acho interessante.” “Muito legal.” “Muito show.” “Bem melhor.” “Seria uma
6tima ideia pois vocé ia prestar mais atengdo.” “Bom.” “Otimo.” “Boa ideia.”
(MENDES FILHO, 2015, p. 124-125)

Com esse relato por parte dos alunos nos diferentes estudos, inferimos que o teatro pode
atrair a atengdo dos estudantes e, por mais que ndo percebam que estdo de fato aprendendo, o simpoles
fato de ter sua atengdo direcionada a uma intencionalidade pedagdgica e matematica, ja os leva a

pensar nos conceitos abordados na pega.

O PROCESSO DE CRIACAO DE UM ROTEIRO: O CASO DA PECA “UMA
ODISSEIA NUMERICA”

Como comegou 0 processo criativo? Até hoje, muitos buscam saber uma resposta para
tal pergunta, entretanto € dificil estabelecer uma origem para a criatividade de uma pessoa,
afinal, igual & sua personalidade, a criatividade vem, ndo s6 do meio, mas também de todas as
situacdes que o individuo passou até aquele ponto.

Pinheiro (2015) traz em sua pesquisa uma discussao sobre o que € a criatividade:

N&o h& um consenso entre 0s autores da area; tampouco uma concordancia a
respeito das fases que abarcam o processo criativo. O fato é que o tema € envolto de
incégnitas e, talvez por isso, seja tdo fascinante. “A criatividade é um quebra-
cabegas, um paradoxo e, para alguns, um mistério” (BODEN, 1994, p. 81).
(PINHEIRO, 2015, P. 107)

Entendemos que ideias criativas surgem como resposta para problemas. E o problema
que tinhamos era “buscar ou criar uma peca de teatro”. Tinhamos, portanto, duas opg¢des,

procurar ou criar uma peca. Optamos pela criagdo! Desse modo, nos colocamos um novo

problema: “sobre o que escrever?” ou “qual conteudo abordar?”” — problemas complexos. E
embora ndo possa afirmar com certeza de onde surgiu a ideia que desencadeou o roteiro da

peca de teatro, foi a partir de alguns desenhos/esbocos de como seriam 0s nimeros se fossem
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criaturas na perspectiva de muitos alunos, que o processo se deu. Depois de alguns descartes,

chegamos na Figura 1.

Figura 1: Designedos nimeros

Fonte: Autoria propria

Agora, tinhamos os personagens, mas faltavam a trama e a historia. Passamos a
considerar, entdo, as caracteristicas de um bom roteiro, apontadas por Klein (2010) baseada
na obra de Dalcin (2002): i) Ter uma linguagem simples e narrativa envolvente; ii) Manter um
didlogo com o receptor da historia; iii) Desenvolver suspense e problematiza¢Ges pontuais que
vao sendo resolvidas; iv) Estimular a imaginacdo; v) Estimular a afetividade com a
identificagcdo com algum personagem.

Considerando o aspecto i, uma narrativa envolvente, pensamos no que ultimamente
estd em alta: eventos grandiosos e batalhas envolventes. Com isso veio a idéia de utilizar um
futuro pds apocaliptico devido a um duelo entre os nimeros e as operagdes (soma, subtracéo,
multiplicacdo, divisdo, potenciacdo e radiciacdo) contra os humanos, contexto inspirado na
falta de interesse por parte de muitos estudantes em relacdo a matematica escolar. Assim o

comeco do enredo'® é moldado.

Em um mundo similar ao seu, os humanos de Ia comecaram a fazer pouco caso dos nimeros,
isso fez com que eles acumulassem muito 6dio e se revoltassem. Por conta disso, foram
capazes de se materializar no mundo, indo atacar os humanos. E, devido a falta de
conhecimento sobre o inimigo, foram dizimados facilmente, mas alguns poucos remanescentes

Ovale ressaltar que enredo diz respeito apenas a historia, a trama contada, enquanto o roteiro € a histéria com
suas pausas e acdes bem definidas, por exemplo, em um livro nés temos um enredo, uma histéria que quando
construimos o roteiro em cima da histdria, acrescentamos descri¢oes das agfes dos personagens, indicamos com
mais clareza quem esta falando e para quem esta falando.



IX =)
ENALIC i&se,

se refugiaram em vilas isoladas. Com o tempo comegaram a ver ndo mais 0s nimeros com
ameacas, mas sim como criaturas que gostariam de serem entendidas (Trecho da peca de
teatro, do autor).

Dado o enredo, para o aspecto ii foi criado o personagem Narrador, quem ndo apenas
irla narrar a trama, mas também serviria como “contato direto” da pega/historia com o
ouvinte/leitor.

Para 0 aspecto iii, acabamos por pensar na seguinte proposta: a histéria da peca se
passaria mil anos depois do duelo, com 0 mundo ja em uma nova formatacdo. Com a natureza
ja se impondo perante os destrocos, 0 que antes seria uma cidade destruida agora € uma
floresta, um grande ecossistema desértico e com 0s numeros e operacdes devidamente
inseridos, sendo inclusive tratados como animais de estimagdo companheiros e leais. A trama
giraria em volta do personagem principal, Roberth Sanches, um adolescente que tem como
objetivo de vida entender e saber sobre todas as operagdes, inclusive sobre uma que virou
lenda depois do fim do duelo, a radiciacdo. Com isso, 0 suspense se daria em relacdo a
viagem que ele faria pelo mundo e as problematizagdes se dariam na tentativa dele em
compreender as operacfes e 0s numeros. Neste contexto, muitas novas relacbes Roberth
construiria no percurso, entendendo que as nem todas as operacGes sdo iguais e que a
funcionabilidade delas, por mais similar que sejam, tem suas peculiaridades em relacdo as
outras. Esse fato das relages ndo s6 supre o aspecto iii, mas também auxilia no processo para
contemplar o aspecto v.

Como solugédo para iv, estimular a imaginacdo, entendemos que o aspecto fica por
conta de envolver os alunos nas reflexdes sobre as problematizaces ja mencionadas, ja que as
solucdes ndo aparecem de cara, e cabe a imaginacdo de cada um chegar a resposta junto com
0 protagonista da historia.

Agora sim, com o enredo em mente, se deu 0 processo de escrita, 0 processo mais
demorado. Do mesmo modo, quando refletimos sobre a questdo “De onde vem as ideias?”,
também ndo ha uma resposta direta, muitos fatores estdo envolvidos nesse quesito, porém, o
fato é que todo o processo de escrita, por mais lento que seja, por mais desgastante que possa
vir a ser, ainda é uma experiéncia muito agradavel, pois é por meio dela que se consegue
expressar 0s mais diversos sentimentos e sensacfes. E isso € algo muito reconfortante de se

experienciar.

Com a escrita da peca finalizada, com um total de 209 péginas, percebeu-se algo nao
muito agradavel a priori: como 0s personagens numéricos acabam aparecendo muito e

possuem formatos muito estranhos, ndo ficaria facil fazer uma peca de teatro com
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personagens sendo representados por pessoas, mas... seria adequado e interessante proceder

feitura da peca como um teatro de fantoches/bonecos, que gracas a exemplos tdo famosos
como os Muppets e a Vila Sésamo!!, sabemos que atraem bastante a aten¢do do publico
jovem.

Apresentamos ao nosso professor coordenador a ideia, que foi muito bem aceita.
Entretanto, ele sugeriu, para agregar, transforma-la de uma “simples pe¢a de fantoches” em
uma serie, que seria postada no TikTok do PIBID da UTFPR, campus Toledo. A intencéo é
que até abril de 2024, a série esteja concluida e postada para a apreciacao, principalmente, dos
alunos das escolas atendidas pelo nicleo de Matematica do PIBID do qual fazemos parte.

A sinopse da pega € apresentada como apéndice desse texto.

CONSIDERACOES FINAIS

Entendemos que o0 uso de pecas teatrais na educacdo pode ser uma metodologia
bastante interessante, principalmente para a disciplina de Matematica, dadas as possibilidades
de interacdo dos alunos com temas que, por vezes, ndo se sentem a vontade, bem como de
promover reflexdes desses alunos acerda de suas relagdes com esses temas de Matematica
especificamente.

Contudo, devemos tomar cuidado com a forma com a qual construimos a peca e sua
histéria. Afinal, tem que ser algo que ao mesmo tempo atraia a atencdo dos alunos (sendo
interessante a todos os alunos e ndo apenas ao professor que ja tem uma relacdo estabelecida
com a matematica que ensina) e permita abordar o conteudo, seja ele uma simples revisdo
divertida ou um primeiro contado que o aluno terd com aquele contedo, como um modo de

introduzir um assunto.
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SINOPSE DA PECA UMA ODISSEIA NUMERICA

A peca de teatro se passa em um mundo onde 0s nUmeros e as operagdes matematicas ganham
vida prépria e se revoltam contra a populacdo que os menosprezou. Uma guerra se segue,
quase extinguindo a raca humana. Apds séculos de isolamento, 0s nimeros se acomodam e
desejam ser compreendidos pelos humanos. A histdria se concentra em Roberth Sanches, um
jovem da regido da soma, que busca dominar todas as opera¢Ges matematicas. Com a ajuda de

um narrador, ele parte em uma jornada para aprender as operacdes em diferentes regides do

mundo. Ele encontra Alexandria na regido da subtracéo, aprende sobre nimeros negativos e
segue sua jornada com ela. Eles enfrentam desafios nas regides da multiplicagédo e diviséo,

fazendo novos aliados como Eustéacio. A jornada culmina na busca pelas operagdes de
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radiciacdo em uma ilha vulcéanica. L4, descobrem a presenca do cientista Sarogatip Niwrad®

que criou nimeros romanos e um nimero imaginario. Sarogatip derrota os protagonistas e 0s
aprisiona, mas Roberth e Alexandria declaram seu amor antes de serem aprisionados. A peca

explora temas de matematica, superacdo e amor.




