IX Encontro
ENALIC iz
Licenciaturas

EXPERIENCIAS FORMATIVAS NO ENSINO DAS OPERACOES
BASICAS DA MATEMATICA POR MEIO DO LUDICO?

Jamilly Jesus Farias de Lima?
3

José Marques Sodré de Souza Ribeiro
Eliana Ruth Silva Souza*

INTRODUCAO
As quatro operagdes basicas da matematica (adi¢do, subtracdo, multiplicacdo e divisao)
acompanham a vida escolar dos alunos desde a educacdo infantil, elas sdo inseridas em
atividades que pedem para identificar quantidades, unir elementos de modo ludico e interativo.
Ao longo do Ensino Fundamental e Médio, elas também surgem nas etapas da construcdo das

resolucGes de conteidos como matrizes, conjuntos e fungdes.

S4o fundamentais em qualquer nivel trabalhado na Matematica e no cotidiano. E correto
pensar que os alunos do Ensino Médio tenham compreensdo e raciocinio rapido de como
resolvé-las, mas ndo foi a realidade que presenciamos em nosso estagio em uma escola de
Ensino Médio da rede publica estadual, principalmente em turmas do turno noturno e EJA, o
cendrio atual da aprendizagem das quatro operacfes em escolas na cidade de Sdo Miguel do

Guama no Para se mostra defasado.

Tal dificuldade foi identificada durante 0 acompanhamento das atividades durante o
estagio promovido pelo Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia (PIBID), A
partir dessas observacdes foi desenvolvido o subprojeto “Uso de jogos no ensino e
aprendizagem do conteido matematico: Trabalhando as quatros operagfes matematicas para
facilitar o aprendizado da fungdo do 1° grau” , a qual teve o objetivo de facilitar o ensino
aprendizagem das quatros operagdes fundamentais (adi¢do, subtragdo, multiplicacdo e divisao)

dos alunos do 1° ano do ensino médio com a utilizacdo de atividades com jogos.

DESENVOLVIMENTO

! Resumo feito a partir do subprojeto “Uso de jogos no ensino e aprendizagem do contetido matematico:
Trabalhando as quatros operagdes matematicas para facilitar o aprendizado da fun¢do do 1° grau”, 2023.
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Como caminho encontrado para minimizar a problematica utilizamos metodologia

ativas voltadas ao ensino da matematica. A metodologia ativa “se caracteriza pela inter-relacdo
entre educacdo, cultura, sociedade, politica e escola, sendo desenvolvida por meio de métodos
ativos e criativos, centrados na atividade do aluno com a intengao de propiciar a aprendizagem.”
(Bacich, 2018, p. 17), relacionando e inserindo o aluno de maneira mais ativa com elementos

de sua realidade.

Pensando nisso, dentre os diversos tipos de metodologias ativas um bom método ¢ a
utilizacdo de jogos para a aprendizagem nas aulas de matematica. Eles despertam o interesse e
espirito competitivo no individuo, o que propicia 0 engajamento em vencer ser recompensado,
trazendo retorno na compreensdo do contetdo estudado e jogado por buscar resolucdes para

avancar nas etapas.

A partir das observagdes, o projeto foi desenvolvido conforme o conteldo que a
professora supervisora do estagio estava ensinando nesse periodo. O conteddo era Funcdes e
Conjuntos para as turmas noturnas, e atraves do acompanhamento de suas aulas foram
identificadas as dificuldades em calcular divisdes, multiplicacdes e subtracdes no decorrer das
resolucGes dos exercicios dos conteudos citados acima, por vezes sendo utilizada a calculadora,
0 que despertou e fomentou o interesse em minimizar tal problema, refletido e escrito em um

subprojeto durante 3 meses.

Na noite de 04 de setembro de 2023, na Escola Estadual de Ensino Médio Frei Miguel
de Bulhoes foi aplicado o subprojeto “Uso de jogos no ensino e aprendizagem do conteldo
matematico: Trabalhando as quatros operacfes matematicas para facilitar o aprendizado da
fungdo do 1° grau” pelos autores deste relato de experiéncia em uma turma do 1° ano do ensino
médio, composta na noite em questdo por 11 alunos maiores de idade e de diferentes realidades,
porém com o dia corrido e semblante de cansaco, 0 que contribuiu para a vontade de

participarem de uma aula atipica.

A noite em questdo foi iniciada com a apresentacdo da proposta de ensino, onde foi
relatado que durante o acompanhamento foi observada a facil confusdo em resolver as
operacOes, e posteriormente a amostragem dos jogos Domind das Operagfes e Bingo das

Operagcdes e suas regras para os discentes.

Posterior a este breve momento, os alunos foram divididos em duplas para a distribuicdo
de 4 tipos de dominos (adicdo, subtracao, multiplicacdo e divisao) e papel A4 para fazerem as

contas que ndo conseguiam de imediato, neste ponto havia apenas 8 alunos em sala e 4 duplas
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foram formadas, com o seu respectivo dominé em maos as duplas foram acompanhadas e a

regras foram repetidas mais claramente.

O domino das operacBes tem as mesmas regras do dominé convencional, a diferenca
entre eles é que em vez de haver pecas com 1, 2, 3, 4, 5 ou 6 em cada lado, havia operacdes ou
resultados que os alunos deveriam realizar para encaixar com resultados ou operacdes

correspondentes.

Ainda que seja um jogo bastante conhecido pela turma, no inicio foi visivel a dificuldade
em realizar as operacdes, durante o jogo os alunos utilizaram recursos que melhor dominava,
os dedos das mao, escrita de “bolinha” e “palitinhos” no papel que foi distribuido inicialmente,
contas cotidianas como dinheiro, biscoitos e canetas, trazendo clareza e aplicacGes da
matematica no cotidiano, pois segundo Franca (2018, p. 15) “nessa perspectiva, o jogo pode ser
utilizado para trabalhar as operagdes, podendo incluir situagcdes problemas que promovam
discussdes e reflexdes, estimulando a constru¢do do conhecimento dos alunos, tudo de forma

contextualizada com sua realidade.”

Por conta de o tempo de aula no turno da noite ser 30 minutos e apenas duas aulas serem
ministradas na noite em questdo nesta turma, as disputas entre as duplas foram encerradas
depois de 40 minutos permitindo apenas 3 duplas finalizarem seus jogos, faltando apenas 1
dupla que estava com o domindé da multiplicacdo e sentiram dificuldades ao realizar as
operacdes, em contas como “6 x 67, “7 x 3” ou “9 x 3” e para chegarem aos resultados utilizaram

sequéncias de bolinhas.

Dando sequéncia a dindmica proposta foi iniciado o segundo jogo da noite, o Bingo das
Operacdes, onde foram distribuidas pequenas cartelas com 16 nimeros em cada e dentro de um
pequeno envelope de papel havia operagdes dos quatro tipos que foram sorteadas e ditas e
escritas no quadro para visualizacdo, sendo considerada vencedora a pessoa que marcasse 3
numeros na cartela. Para motivar os alunos a participarem, uma caixa de bombons foi mostrada,

a qual animou todos fazendo-os pedirem para que o bingo iniciasse logo.

No decorrer do bingo, as operacdes foram rapidamente respondidas entre os alunos que

ja haviam exercitado no domind e ajudavam-se explicando os motivos de determinadas

operagdes terem dados resultados, dinamizando a atividade, que era a proposta do bingo, fixar

0 conteudo ja exercitado com mais detalhes no domino.
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Ao finalizar a dindmica do jogo, varios alunos marcaram mais de trés nimeros e par

que todos os presentes fossem recompensados e motivados foram distribuidos bombons. Os
agradecimentos por levar a escola o que é refletido dentro da universidade aconteceram e 0s
alunos mostraram-se animados e despertados a participar de aulas mais dindmicas como a

aplicada.
CONCLUSAO

Como resultado notamos que apds a aplicacdo dos jogos, os alunos demonstraram mais
seguranca para resolverem as operagOes e alguns ainda sugeriram a utilizacdo dos materiais
durante as aulas, pois acharam muito divertido e interessante o0 uso dos jogos. E muito
importante para o aluno que o professor trabalhe e amplie os conceitos matematicos atraves das
Metodologias Ativas. Diante da participagdo dos alunos nessa aula, reforcamos a importancia
da utilizacdo de diferentes métodos de ensino, para que o aluno se sinta motivado e a0 mesmo

tempo desafiado a ter um contato diferente com o contetdo.

Portanto, o relato trouxe reflexdes sobre o panorama do ensino e aprendizagem da
matematica na escola, a preocupa¢do em como minimizar as dificuldades com as quatro
operagdes que deveriam ser sanadas no Ensino Fundamental e como tratar o conteudo

trabalhado em sala de aula de modo a utilizar a realidade vivida e adequé-la.

O trabalho desenvolvido no PIBID-Matemaética teve como ponto principal as quatro
operagdes basicas no 1° ano do ensino médio. Ele nos mostrou que € possivel a mudanga, pois
durante a aplicacdo dos jogos 0s conceitos matematicos repassados aos alunos séo reforcados
sendo possivel fazer com que aqueles conteddos mais dificeis de serem assimilados, sejam

absorvidos de uma forma suave.

Quando o professor trabalha com jogos, ele coloca ao alcance do aluno uma maneira
significativa para que o raciocinio ldgico se desenvolva, para que ele compreenda as
propriedades das operacdes e para que se desenvolvam habilidades que dardo respaldo na
resolucdo de situacdes problema dentro da matematica. As dificuldades de aprendizagem, que
apareciam durante a aplicacdo dos jogos, puderam ser sanadas atraves do contato com cada

aluno.

Em sintese ao abordado no relato, ficou claro a expansdo do conhecimento dos alunos e

a oportunidade da construcao desse conhecimento através dos jogos pedagogicos em referéncia

aos jogos matematicos. A cada oportunidade o professor precisa inserir algo diferente em suas
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aulas para fortalecer as relagbes dentro da sala de aula e principalmente alcancar

aprendizagem dos alunos através do seu ensino.
Palavras-chave: Jogos Matematicos, Operacdes, Aprendizagem.
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