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O estudo da astronomia na educacao brasileira, passou por muitas mudancas e avangos ao longo
das décadas de 90 até os dias atuais, permaneceu, por anos baseado em pequenas explicacdes
superficiais e limitadas em livros como enciclopédias, ou um pequeno capitulo de livros
didaticos (Bretones, 2012), com a revolucdo da tecnologia as produgdes sobre o estudo de
astronomia revolucionaram as pesquisas € 0s conteldos relativos a este tema foram ampliados,
quebrando paradigmas de um assunto dificil e complexo, para um encantador mundo de corpos
celestes que fascinam criangas no mundo, e especialmente no Brasil (Bisch, 2012). Com as
mudancas advindas da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) em 2017, o estudo de
astronomia passou a ser reconhecido como tema relevante incluido no curriculo do ensino
fundamental (anos iniciais e finais) e ensino médio seriado e um objeto de conhecimento
importante para a compreensdo da origem e desenvolvimento da ciéncia. O objetivo geral deste
trabalho é apresentar uma oficina lGdica e criativa sobre astronomia, proporcionando aos
estudantes uma significativa e eficaz aprendizagem do tema. Como objetivos especificos de
reconhecer os corpos celestes; diferenciar estrelas e planetas, identificar e diferenciar satélites
artificiais e naturais, utilizar de forma prética relogios solares produzidos e confeccionados para

esta atividade, foram discutidos os principais corpos celestes sua origem e caracteristicas, foram
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abordados imagens e recortes de videos, assim como um quis digital interativo sobre a

caracteristicas de cada planeta, satélite e estrela.

A metodologia a qual a oficina foi realizada, iniciou com uma pespectiva mas tedrica com
aplicacdo de slides com as caracteristicas de cada corpo celeste que compoem o sistema solar
com as respectivas imagens de acordo com cada planeta, partindo dai para os recortes de
videos onde pode ser percebido de forma mas aproximada do real de como cada um deles se
comportam em nossa galaxia e por fim a aplicacdo do quiz interativo como ferramenta tanto
de interacdo ludica quanto de avaliagdo de como o assunto foi entendido, A oficina foi
desenvolvida nos meses de julhoe agosto de 2023 e aplicada no més de agosto apenas, nas
turmas de terceiras séries do Ensino Médio, e no més de Outubro na Semana Interinstitucional
de Pesquisa, Tecnologia e Inovacdo na Educacdo Basica (Sinpete). Os jogos ludicos e digitais
apresentam uma maior facilidade de acesso e distribuicdo e sua aplicacdo foi disponibilizada
durante as aulas de biologia, realizadas com turmas de terceiras séries de ensino médio, sendo
desenvolvidas no laboratorio pedagogico de biologia e sala de informatica, que permitiu o
rapido acesso e interatividade durante as aulas ministradas,a aceitacdo dos alunos também foi
observada, de acordo com sua participacdo e efetiva colaboracdo nas atividades propostas
durante a oficina. A oficina demonstra a necessidade de discusséo deste tema em sala de aula,
atraves de uma perspectiva ludica e com elementos de gamificacdo e interativa (Bisch, 2012).
A aplicacdo préatica da oficina evidenciou a relacdo distante entre a astronomia e os contetidos
abordados na ementa do componente biologia (Ensino Médio), uma vez que o plano
pedagdgico ndo prevé este objeto de ensino, mas que propde a possibilidade de ampliacdo e
discussdo de temas transversais, como este abordado naastronomia, sendo esta tematica de
grande interesse dos estudantes das turmas, as quais a atividade foi aplicada. Foi observada a
interacdo e participacdo do publico discente aonde o minicurso pode proporcinar um
desempenho final positivo, permitindo que os estudantes compreendessem de maneira mais
abrangente o contelido abordado ndo somente com a questéo tedrica e tradicional mas tendo a

pratica através do quiz interativo que foi aplicado nas respectivas turmas.
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