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RESUMO

O presente trabalho tem por objetivo compartilhar reflexfes a respeito da importancia do brincar na
escola, principalmente no retorno a presencialidade, apds o periodo de isolamento fisico/social causados
pela pandemia de Covid-19. Complementa-se que tais reflexfes sdo contextualizadas a partir de
atividades articuladas em uma turma de pré-escola de uma Escola Municipal de Ensino Fundamental do
sul do Brasil. No centro dessa prética estd a construcdo de pandorgas, sendo que as atividades foram
desenvolvidas com intuito de valorizar o brincar como forma de estimular a aprendizagem de
conhecimentos matematicos. Metodologicamente trata-se de uma pesquisa-agdo que fez uso de registros
fotogréficos e de diario de campo para organizagdo e anélise dos dados coletados. Como resultados
destacam-se: a possibilidade de contemplar os objetivos propostos pela Base Nacional Comum
Curricular, a interacdo das criangas e a aprendizagem de conceitos matematicos de modo ludico.

Palavras-chave: Educacdo Infantil, Aprendizagem matematica, Base Nacional Comum
Curricular, Brincar.

INTRODUCAO

Questdes pertinentes ao brincar e como ele contribui com o desenvolvimento das
criangas ja sdo estudadas a longa data. Entretanto, com a pandemia, nossas relagcdes com
familiares, comunidade e, também, com a escola, sofreram impactos, sobretudo no que diz
respeito a valorizagao das pessoas, espacos de convivéncia e supervalorizacao das tecnologias
digitais, que naquele momento se tornaram necessarias. Transcorrido esse periodo conturbado,

esta-se vivenciando o pds-pandemia e, enquanto professores que atuam de forma direta na
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Educacdo Infantil, ou indireta, organizando oficinas pedagdgicas em formacao de professores;

reflete-se a respeito do brincar das criangas. Sera que algo mudou? Ademais, tanto se falou e se
fala em tecnologias digitais, mas sera que praticas pautadas na manipulacdo e confeccdo de
materiais, ainda possuem espaco?

Dessa forma, foi a partir desses questionamentos que o presente trabalho foi organizado,
ou seja, como um estudo que propde reflexdes e destaca a importancia do brincar mediante a
elaboracdo de atividades ludico-pedagdgicas em uma turma de Educacéo Infantil de uma escola
de Ensino Fundamental do sul do Brasil. As atividades foram organizadas a partir da
perspectiva de eixo organizador, segundo Neuenfeldt (2006, 2023). Destaca-se que essa pratica,
teve como eixo organizador a construcdo de pandorgas, também conhecidas como pipas,
curicas, papagaios ou arraias. Trata-se de uma pesquisa-acdo, que se destaca por acOes
articuladas mediante o dialogo entre a professora regente da turma e o mediador da proposta.

Ademais, ressalta-se que, ao se discutir o brincar na Educacdo Infantil, buscou-se
analisar os seus espagos e tempos valorizando o bem-estar e a interagédo entre os envolvidos,
principalmente entre as criancas. Destaca-se que as atividades oportunizaram um olhar especial
aos objetivos propostos pela Base Nacional Comum Curricular de modo interdisciplinar, mas
com uma énfase a aprendizagem de conceitos matematicos. A seguir, serdo apresentados 0s

principais referenciais que contribuiram para a realizag8o da pratica.

METODOLOGIA

Inicialmente esclarece-se que as atividades foram desenvolvidas em uma turma de preé-
escola de uma Escola Municipal de Ensino Fundamental do sul do Brasil, constituida por 18
criangas, uma professora regente e uma monitora. Para fins de contextualizagdo, no que diz
respeito a escola, no momento da implementacdo das atividades ela contava com 387 alunos
matriculados, 76 na pré-escola, 238 nos anos iniciais, 149 nos anos finais e 30 na educagéo
especial, conforme dados do censo escolar obtidos no Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas
Educacionais Anisio Teixeira (INEP), disponivel em https://qedu.org.br/brasil/censo-escolar.

Em relac&o as caracteristicas do projeto, a proposta foi considerada como uma pesquisa-

acdo. Para Thiollent (2003, p. 14), esta ¢ uma pesquisa que ¢€: “[...] concebida e realizada em

estreita associacdo com uma agdo ou com a resolucdo de um problema coletivo e no qual os
pesquisadores e participantes representativos da situacéo ou do problema estéo envolvidos de
modo cooperativo ou participativo”. Ja para Tripp (2005, texto digital), a pesquisa-acdo

educacional ¢ “principalmente uma estratégia para o desenvolvimento de professores e
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pesquisadores de modo que eles possam utilizar suas pesquisas para aprimorar seu ensino e, e

decorréncia, o aprendizado de seus alunos [...]".

Quanto a coleta dos dados e sua respectiva organizagdo, realizou-se registros
fotograficos e se fez uso de um diario de campo, considerado por Minayo (2015, p. 71) como o
“principal instrumento de trabalho de observacdo”. Nesse didrio foram registradas observacdes
que contribuiram posteriormente na organizacao e andlise das atividades desenvolvidas. Em
relacdo a analise dos materiais coletados, buscou-se um olhar qualitativo, pois, segundo Minayo
(2015, p. 21-22) a pesquisa qualitativa: “[...] trabalha com o universo de significados, motivos,
aspiracoes, crengas, valores e atitudes, o que corresponde a um espago mais profundo das
relacdes, dos processos e dos fenébmenos que ndo podem ser reduzidos a operacionalizagdo de
variaveis”. Por fim, compartilha-se que para realizacdo do projeto foi solicitada autorizacdo a
escola, sendo que as imagens utilizadas fazem parte do acervo da professora regente e, com 0s
devidos cuidados éticos, a escola possui autoriza¢do dos pais ou responsaveis para utiliza-las.
Nesse sentido, optou-se por colocar uma tarja no rosto dos participantes para preservar a

identidade das criancas.

REFERENCIAL TEORICO

A pandemia limitou os espagos possiveis para se brincar e as criancas se adaptaram aos
locais que possuiam. Com o retorno a presencialidade a escola volta a ser um lugar para
desenvolvimento de aprendizagens, mas também como espaco para brincar ou de modo mais

enfatico para aprender brincando. A respeito das escolas, Fischer (2013, p. 16) afirma que:

Escolas pulsam vida! E vida linda, curiosa, desafiadora e geracional. As
relacdes entre os saberes produzidos por todos os atores e em todas as areas
do conhecimento, no territdrio escolar, demandam cada vez mais a sua
visibilidade sem precisar do disfarce das formas, dos legalismos que comp&em
as externalidades desse processo.

Nesse contexto, considera-se o brincar como parte relevante do ambiente escolar, pois
como destaca Wajskop (1992, p. 100) o brincar ¢ “uma atividade fundamentalmente interativa
(crianca/objeto, crianga/adulto, crianga/crianga ou grupo, crianga/consigo mesma) e por isso
mesmo, lugar de troca, de discusséo e construgéo de regras de convivéncia”. Vygotsky (2007)

corrobora com essa afirmagdo ao mencionar que as criangas se relacionam com o ambiente por

meio da imaginacgdo, das brincadeiras. Quando brinca, a crianga atua com um significado
alienado em uma situacdo real, sendo a criagdo de uma situagdo imaginaria “a primeira

manifestagdo da emancipacao da crianga em relacao as restri¢cdes situacionais” (VYGOTSKY,
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2007, p. 117). Além disso Friedmann (1992, p. 26) destaca que “ a brincadeira tem um pape

especial e significativo na interagcdo crianga-adulto e crianga-crianca. Através da brincadeira as
formas de comportamento sdo experimentadas e socializadas”.

Também ¢é possivel perceber essa importancia atribuida ao brincar ao revisitar
documentos oficiais do Ministério da Educacdo. Atenta-se para a Diretrizes Curriculares
Nacionais para a Educagédo Infantil (2010) que destaca que as experiéncias educativas na
Educacao Infantil devem ter como eixos norteadores as interacdes e brincadeiras, o que por sua
vez possibilitara a completude de um desenvolvimento e o aprendizado que considera novas
formas de se relacionar, de se comunicar e interagir com diferentes espacos, bem como com
outras criancas e adultos: “As praticas pedagogicas que compdem a proposta curricular da
Educacao Infantil devem ter como eixos norteadores as intera¢fes e a brincadeira, garantindo
experiéncias|...]”. Tais experiéncias devem garantir, por exemplo, a promoc¢do do “[...]
conhecimento de si e do mundo por meio da ampliacdo de experiéncias sensoriais, expressivas,
corporais que possibilitem movimentacdo ampla, expressao da individualidade e respeito pelos
ritmos e desejos da crianga” (BRASIL, 2010, p. 25).

Especificamente, a Base Nacional Curricular Comum (BNCC) ressalta o brincar como

um dos direitos de aprendizagem e desenvolvimento, a saber:

Brincar cotidianamente de diversas formas, em diferentes espagos e tempos,
com diferentes parceiros (criangas e adultos), ampliando e diversificando seu
acesso a producdes culturais, seus conhecimentos, sua imaginagdo, sua
criatividade, suas experiéncias emocionais, corporais, sensoriais, expressivas,
cognitivas, sociais e relacionais (BRASIL, 2018, p. 38).

Cabe mencionar que as criangas ao chegarem na escola ja trazem consigo uma bagagem
de conhecimentos prévios, de experiéncias que foram desenvolvidas em espacos ndo formais,
inclusive de jogos, brincadeiras e de brinquedos. Nesse ponto cabe ressaltar a importancia de
estimular uma aprendizagem significativa. Para Ausubel (2003, p. 1) “A aprendizagem
significativa ndo é sindbnimo de aprendizagem de material significativo. Em primeiro lugar, o
material de aprendizagem apenas € potencialmente significativo. Em segundo, deve existir um
mecanismo de aprendizagem significativa”. Dessa forma, a potencialidade dos materiais
também depende de uma articulagcdo mediada pelo professor com os envolvidos. Para Moreira
(2021) para que ocorra uma aprendizagem significativa, ndo bastam apenas os conhecimentos

prévios, mas que 0s materiais sejam potencialmente significativos.

Soma-se a isso as preocupacdes com a forma como uma proposta envolvendo atividades
ludicos-pedagdgicos necessitam ser estruturadas. Para tanto, optou-se por organizar as

atividades que se integram a proposta em torno da concepcdo de de eixo organizador. Nessa
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perspectiva, conforme com Neuenfeldt (2006) e Neuenfeldt et al. (2023), considera-se o eix

organizador como o elo de uma estrutura organizacional que conecta diversas atividades que
compdem uma préatica e que levam a concretizacdo de um objetivo. Esse eixo organizador poder
ser um tema, um historia, um video ou mesmo, como neste caso, a confec¢do de pandorgas.
Dentre 0s objetivos almejados observa-se aqueles vinculados a aprendizagem
matematica. Smole (2000, p. 105) afirma que “quando chega a escola, a crianga traz muitas
noc¢Oes de espaco, porque suas primeiras experiéncias no mundo sdo, em grande parte de carater
espacial”. Ja para Danyluk (1991), € interessante perceber as relacfes existentes entre a

matematica e o mundo:

A Matematica olhada como um corpo de conhecimento organizado por uma
I6gica, possui uma linguagem peculiar de expressao e revela certos aspectos do
mundo. Esses aspectos ndo sdo isolados de outras areas de conhecimento, pois
a Matemaética possui 0 seu modo de ser e diz algo do mundo. E, por revelar
aspectos do mundo, o texto que fala de matematica ndao pode ser olhado como
algo isolado (DANYLUK, 1991, p. 40).

Dessa forma, cabe ao professor explorar esses conhecimentos prévios, tecer relacdes e
perceber como eles podem ser sistematizados de modo pedagogico. Os ditos contetidos, que
sempre afloram nas discussdes a respeito do que e como ensinar, podem ser abordados de uma
forma lddica.

Nesse mesmo sentido, D’ Ambroésio (2019) reforca a necessidade de valorizar a bagagem
cultural dos individuos. Assim, ao remeter ao presente trabalho, houve uma preocupacdo em
abordar conceitos matematicos a partir da producdo de pandorgas, brinquedos constituintes das
vivéncias das criangas ou de seus pais, € que no contexto escolar pode gerar conhecimento.

Segundo D’ Ambrosio (2019, p. 80):
Por exemplo, a geometria do povo, dos baldes e das pipas, é colorida. A
geometria tedrica, desde sua origem grega, eliminou a cor. Muitos leitores a
essa altura estardo confusos. Estardo dizendo: mas o que isso tem a ver? Pipas

e bal6es? Cores? Tem tudo a ver, pois S0 justamente essas as primeiras e mais
notaveis experiéncias geomeétricas.

No entanto, para que a proposta se tornasse exitosa cabe destacar a importancia do papel
do professor, pois é necessario estimular a curiosidade das criancas e, para tal, ele atua como
um mediador de aprendizagens. De acordo com Barbosa e Horn (2008, p. 37): “E necessario
que se encontrem interrogacGes nos percursos gque as criancas fazem. Para tanto, é fundamental

‘emergi-las’ em experiéncias e vivéncias complexas que justamente instiguem sua

curiosidade”. Também se agrega a isso o fato de que se parte de um brinquedo, que ndo €
totalmente desconhecido as criangas, e que elas participem do projeto. Conforme Barbosa e

Horn (2008, p. 40), “a organizacdo do trabalho pedagdgico por meio de projetos precisa partir
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de uma situacdo, de um problema real, de uma interrogagéo, de uma questao que afete ao grup

tanto do ponto de vista socioemocional quanto cognitivo”. Assim, durante a implementagao
surgem questdes que vdo sendo compartilhadas e respondidas tornando a proposta

potencialmente significativa para as criancas.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Ap0s os contatos iniciais com a professora e a escola, as atividades foram concentradas
em uma manh&. Desse modo se buscou articular as a¢des conforme sdo descritas nos passos a
sequir.

a) Organizacdo da sala de modo que todas as criancas tivessem acesso aos materiais. Essa
organizacao também permitiu que professores e mediadores pudessem auxiliar as criangas na
realizacdo das atividades. Por se tratar de atividades que envolvem materiais como tesouras,
cola, linha e as proprias varetas da pandorga foi necessario atentar para certos cuidados de
manuseio. A experiéncia da professora regente foi de grande auxilio, pois percebemos que as
criangas ja estavam habituadas a praticas ltdico-pedagdgicas.

b) Apresentacdo as criancas da proposta, conforme representado na Figura 1, e 0s

materiais necessarios para confeccionar as pandorgas.

Figura 1 — Apresentacdo da proposta.

Fonte: Dos autores, 2023.

Foram escolhidos dois modelos de pandorgas com formatos mais simples para estimular

a participacdo das criancas. Modelos muito rebuscados de dificil confeccdo poderiam inibir a
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participagdo das criancas, nesse sentido, é preferivel iniciar as atividades com modelos simples;

ndo importando se as pandorgas figuem um pouco tortas, se cai um pingo a mais de cola ou se
um corte ndo for realizado de modo téo simétrico. Prioriza-se o estimulo aos lagos de interacao
e de participacdo nas atividades.

c) Na sequéncia, foi apresentada a régua e suas marcacfes. As criangas se reuniram para
medir as hastes para confec¢do da pandorga com auxilio da régua, conforme Figura 2. Os
numeros ja eram conhecidos pelas criangas, entdo, elas ajudaram a marcar o tamanho das
varetas com uma canetinha.

Figura 2 — MedicOes das hastes.

Fonte: Dos autores, 2023.

d) Em seguida foram realizadas as amarracfes para dar forma a pandorga. Devido a
complexidade dos nos foi dificil para as criancas realizarem essas amarra¢fes. No entanto,
mostrar como é feito, também faz parte do processo de aprendizagem. Assim que a estrutura

ficou pronta, foram observadas as formas que compunham a pandorga. Dentre elas se observou

um hexagono, quatro triangulos e dois retangulos, conforme Figura 3. Em outras armacgdes

foram identificados quadrados, triangulos e losangos.
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Figura 3 — MedicGes das hastes e figuras geométricas.

AD

Fonte: Dos autores, 2023.

e) Em seguida, as criancas auxiliaram nos recortes e colagem do papel, confeccionando
inclusive a rabiola a partir de sacolas plésticas, conforme destacam as imagens que compdem a
Figura 4.

Figura 4 — Algumas etapas da confec¢édo das pipas.

Fonte: Dos autores, 2023.

Complementa-se afirmando que foi necessario observar atentamente 0s materiais
utilizados para o desenvolvimento das atividades. Por exemplo, a linha de amarragéo precisou
ser escolhida de modo a ndo provocar cortes no manuseio; ja as taquaras utilizadas como hastes
das pandorgas, que serviram de base, foram lixadas e previamente preparadas para ndo soltar
farpas. Além disso, optou-se por utilizar sacolas plasticas para confeccionar a rabiola,
aproveitando esse momento para acrescentar a proposta uma conscientizagdo ambiental.

Mediante observacédo das atividades descritas anteriormente € possivel destacar alguns

pontos de relevancia. Inicilmante que a proposta buscou valorizar as vivéncias das criancas
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provenientes das comunidades, por exemplo, algumas criancas ja conheciam pandorgas po
intermédio dos pais. A esse respeito BNCC (BRASIL, 2018, p. 37) enfatiza que “[...] a

instituicdo precisa conhecer e trabalhar com as culturas plurais, dialogando com a
riqueza/diversidade cultural das familias e da comunidade”. O respeito a pluralidade observado
no ambiente da intervengdo permitiu um ambiente propicio para interaces. Friedmann (1992,
p. 26) enfatiza que “[...] a crianga que convive em uma comunidade ou instituicdo vai,
progressivamente, através das trocas com outros, interiorizando os valores e ideias daquele
grupo”.

Como outro ponto de destaque pode se perceber a organizacgao do espacgo e do ambiente
criado para propiciar interac6es a partir do brincar. De acordo com a BNCC (BRASIL, 2018,
p. 37): “A interagdo durante o brincar caracteriza o cotidiano da infancia, trazendo consigo
muitas aprendizagens e potenciais para o desenvolvimento integral das criangas”. Essa
interacdo durante as atividades ocorreu entre as criangas e entre as criangas e os professores. E
interessante observar como as criangas se auxiliam ou mesmo trocam informagdes, seja a
respeito do tamanho, das cores e das formas da pandorga, seja nos recortes e colagens, ou
mesmo na decoracdo das pipas. Segundo Vygotsky (2007), a aprendizagem comeca antes das
criangas frequentarem sala de aula, e na escola é possivel observar que cada situacdo de
aprendizagem tem sempre uma historia prévia. Deve-se ter o cuidado de olhar as criangas
considerando que elas possuem, a seu modo e tempo, capacidades para contribuir com
propostas diferenciadas e ja trazem saberes que podem ser compartilhados.

Dessa forma, torna-se importante pensar nas atividades como desafios que foram
resolvidos e compartilhados com as criancas, como destaca a BNCC (BRASIL, 2018, p. 38),
que concebe a “[...] crianga como ser que observa, questiona, levanta hipdteses, conclui, faz
julgamentos e assimila valores e que constrdi conhecimentos e se apropria do conhecimento
sistematizado por meio da agéo e nas interagdes com o mundo fisico e social”. A cada momento
da prética se aprende a partir de questionamentos como, por exemplo, por que as pandorgas
voam? Que altura elas podem voar (planar)? Sera que o tamanho e a forma importam para fazé-
las voar? Sera que a pandorga possui muitas formas? Que tamanho a rabiola deve ter? Onde
poderiamos empinar as pandorgas? E, assim, por diante.

No que diz respeito aos conhecimentos matematicos, a confeccédo de pandorgas permitiu

que as criangas manipulassem objetos, recortassem, mensurassem e comparassem. Novamente,
percebe-se a concordancia com a BNCC (BRASIL, 2018, p. 43) que enfatiza que: “[...] a
Educacdo Infantil precisa promover experiéncias nas quais as criangas possam fazer

observacdes, manipular objetos, investigar e explorar seu entorno, levantar hipdteses e
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consultar fontes de informacdo para buscar respostas as suas curiosidades e indagagdes’™

Ademais, observa-se que a proposta contribuiu para com os objetivos de aprendizagem e
desenvolvimento, conforme BNCC (BRASIL, 2018), no campo de experiéncias: tracos, sons,
cores e formas, criando producbes bidimensionais e tridimensionais; ja no campo das
experiéncias: espacos, tempos, quantidades, relacbes e transformagbes, proporcionou um
ambiente para que as criancas classificassem objetos e figuras de acordo com suas semelhancas

e diferencas.

CONSIDERACOES FINAIS

Ao acompanhar a participacdo dos envolvidos durante o desenvolvimento das atividades
pode-se afirmar que os objetivos propostos foram atingidos. Inicialmente, pela interacdo que as
mesmas proporcionaram, em que as criangas brincaram, e pelo proprio envolvimento nas
diferentes etapas da proposta. Mesmo havendo uma preocupacao organizacional com cada uma
das etapas da confeccdo das pandorgas, € necessario respeitar os tempos das criancas. Desse
modo, as atividades oportunizaram que elementos vinculados a aprendizagem matematica
fossem explorados a partir de observagdes, recortes, medicdes, fazendo inclusive com que as
criangas fossem além, sugerindo adequacgdes as pandorgas, que fossem decoradas com
desenhos, colagens, pinturas ou colocando as letras dos seus nomes.

Cabe destacar a disponibilidade e participacdo da professora e da escola. Préaticas
pedagdgicas diferenciadas apesar de causarem estranheza se tornam mais exitosas quando
possuem apoio da instituicdo. No caso dessa proposta, envolvendo confeccdo de pandorgas, é
uma pratica que se tornou parte da programacao da escola envolvendo varias turmas. Assim, ao
incentivar e receber pessoas da comunidade para compartilhamento de atividades a escola
articula uma aproximagdo com a comunidade. Por fim, compartilha-se que, além dos proprios
beneficios do brincar, € possivel desenvolver atividades ludicas em que sejam abordadas
questdes conceituais, como alguns sintetizados neste trabalho, e observar os objetivos da Base

Nacional Comum Curricular, tornam-se uma opg¢éo para a Educacgéo Infantil.
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