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RESUMO

O presente relato de experiéncia aborda a vivéncia dos autores como participantes do curso de
capacitagdo ‘“Producdo de Audiovisual para Ensino” do Projeto de Extensdo Acervo de Videoaulas de
Matematica (ACERMAT), cujo proposito ¢ a producdo de videoaulas de matematica estruturadas e de
curta duracdo, utilizando ferramentas e técnicas cinematograficas, ¢ o armazenamento destas
produgdes em um acervo para acesso do publico como Recursos Educacionais Abertos (REA).
Levando em consideracdo a influéncia e importancia da producao audiovisual na sociedade, utilizar
técnicas cinematograficas para produzir videoaulas atrativas e de qualidade ¢ uma alternativa
interessante, visto que muitos dos alunos chegam a escola como telespectadores, com acesso a
videogames, celulares e internet em suas vivéncias diarias. Desta forma, é necessario pensar em incluir
recursos audiovisuais, como videoaulas, na atividade docente, com o intuito de cativar os alunos e
gerar interesse pelo que esta sendo ensinado. Para produzir uma videoaula de qualidade e atrativa para
os estudantes, ¢ necessario atengdo e¢ cuidado em todas as etapas da produgio, desde a roteirizagdo,
gravagdo, edicdo, até a finalizacdo e distribuicdo do video. Ao fim da capacitagdo, os autores e
participantes tiveram a oportunidade de aprimorar a sua formag¢ao, desenvolvendo a capacidade de
criar videoaulas envolventes e interativas para promover uma experiéncia de aprendizagem
transformadora. A ideia norteadora deste relato de experiéncia ¢ a de que ele possa contribuir para
discussdes e reflexdes sobre a importancia de uma videoaula bem produzida e acessivel, capaz de
gerar um impacto significativo na experiéncia de aprendizagem dos estudantes.
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INTRODUCAO

E perceptivel a importancia e influéncia de imagens e sons na vida humana. As
lembrangas que sdo criadas, sejam elas produto de algo vivenciado ou visualizado, mostram a
forte presenga do audiovisual na sociedade. Poderiamos nos considerar privilegiados em fazer
parte de uma geracdo que historicamente vivenciou a revolucao provocada pela internet,
mudando a forma como as pessoas consomem a informagdo, o conhecimento e a cultura por
meio de conteudos audiovisuais. Sites, aplicativos e plataformas de streaming permitem o
acesso a uma ampla variedade de conteudo de forma instantdnea em qualquer dispositivo
digital, como smartphone, computador ou televisdo.

Neste contexto, a producao de videoaulas pode ser uma oportunidade de melhoria de
qualidade no ensino, pois vai além da mera gravacdo de uma aula. O projeto ACERMAT
procurou na arte cinematografica, por meio do trabalho e pesquisa do Prof. Dr. Henrique
Oliveira da Silva, possibilidades, ndo apenas como a reproducao da sala de aula em
videoaulas, mas também como um material audiovisual imersivo, utilizando seus
conhecimentos para favorecer o ensino-aprendizagem. Esta produgdo ¢ composta por diversas
etapas, como roteirizagdo, gravacao, edi¢do e distribui¢do. Sendo assim, o que € visto em uma
videoaula ¢ o resultado das decisdes feitas em cada um dos estagios citados, que envolvem
conceitos e tecnologias importantes, que serdo citados e descritos adiante.

Diante disto, este artigo ira relatar a nossa vivéncia no curso de capacitagdo “Producdo
de Audiovisual para Ensino” do Projeto de Extensdo Acervo de Videoaulas de Matematica
(ACERMAT) da Universidade Tecnologica Federal do Parand (UTFPR), que “aspira oferecer
variadas opg¢des para implementar o ensino e aprendizagem da matematica em sala de aula,
por meio de metodologias diferenciadas que se beneficiam de instrumentos tecnologicos, tais
como ensino hibrido (blended learning) e sala de aula invertida” (MUNARETTO; et. al,
2023, p. 1461), criando videoaulas de matematica estruturadas e de curta duragdo, com o uso
de ferramentas e técnicas cinematograficas profissionais, € armazenando essas produgdes em
um repositorio para acesso do publico em geral como Recursos Educacionais Abertos (REA),
atendendo aos objetivos de desenvolvimento sustentdvel: (4) educagdo de qualidade, (10)
redug¢do das desigualdades e (17) parcerias e meios de implementagdo (ONUBR, 2017).
Atualmente, os videos produzidos pelo projeto ACERMAT estdao disponiveis em:

<https://www.youtube.com/(@acermat-utfpr-ct/>.

Uma das principais preocupacdes do projeto € tornar as producdes acessiveis para

pessoas com deficiéncias, atendendo as Leis n° 10.048/00 e 10.098/00 regulamentadas no


https://www.youtube.com/@acermat-utfpr-ct/
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Decreto n° 5.296/04. Atender aos recursos educacionais digitais inclusivos ¢ um dos cuidado
considerados por todos os integrantes do projeto durante todo o processo de producao das
videoaulas, contando com a participacao e auxilio de consultores cegos, surdos e deficientes
auditivos. O projeto conta também com o apoio do Departamento de Educacdo (DEPED), por
meio de profissionais da area de educacdo inclusiva. Existe também uma parceria com
profissionais especialistas em audiodescri¢do e intérpretes de Libras de Curitiba - Regional
Leste - Centro de Apoio ao Surdo e aos Profissionais da Educacdo de Surdos do Parana
(CAS) e do Departamento de Educacdo Especial (DEE) da Secretaria da Educagdo e do
Esporte do Parana (SEED-PR).

Por se tratar de videos educacionais, no ambito do projeto, a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) (BRASIL, 2018) ¢ o que rege a selecdo dos conteudos que serdo
abordados e descritos cuidadosamente nos roteiros, juntamente com o apoio e participagcdo de
professores da rede publica municipal e estadual do Parand. Tais contribui¢des sdo essenciais
para garantir que os materiais produzidos atendam as necessidades e expectativas do
publico-alvo, garantindo que o processo de producao seja meticulosamente planejado e evita
que a videoaula seja apenas um recurso educacional for¢cado aos estudantes.

No contexto da experiéncia, o curso de capacitagdo que vivenciamos teve como
objetivo principal nos preparar e nos integrar aos processos de producao de uma videoaula de
qualidade, que envolvem conceitos e técnicas da produg¢do cinematografica, como
roteirizagdo, direcdo de arte, direcdo de fotografia e edicdo de video. A utilizagdo correta e
aplicacdo de tais recursos resultam em uma videoaula atrativa para os estudantes e com uma
qualidade profissional. O curso foi realizado com encontros virtuais via Google Meet,
quinzenalmente, com discussdes envolvendo os materiais que foram disponibilizados no
Ambiente Virtual de Aprendizagem (Moodle) e no site intitulado Producdo Audiovisual para
EaD, cuja leitura e compreensdo dos assuntos foram realizadas previamente pelos
participantes.

O cinema, que combina elementos visuais, sonoros € narrativos, despertam a
imagina¢ao do espectador, ndo se limitando a transmissao de informagdes, mas também
estimulando emocdes e reflexdes, tornando a experiéncia atrativa. Nesse sentido, a utilizagdo

de técnicas cinematograficas para producdo de conteudo audiovisual educacional ¢

interessante para que sejam criadas conexdes entre o professor, conteudo e aluno, ndo sendo
apenas um conhecimento monoétono transmitido. Isso se deve ao fato de que contetidos
cinematograficos, além de serem producdes que agradam aos olhos e ouvidos, impactam e

influenciam a vida do espectador, interagindo com suas emocgdes e imaginagdo, aflorando
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sentimentos como pavor, raiva, alegria, comog¢ao, empatia e sensibilidade de acordo com

conteudo assistido. Desta forma, o que cativa e fascina os espectadores em uma obra

cinematografica vai muito além das técnicas utilizadas, pois

A forga do cinema reside ndo apenas na sua dimensdo tecnoldgica, mas primeiro ¢
sobretudo na simbdlica; ¢ tanto uma experiéncia psiquica quanto um fendémeno
fisico perceptivo. O cinema se consolida, entdo, como uma maquina produtora de
imagens com fantastico poder sobre o imaginario dos espectadores. (MACHADO,
2009, p. 25).

Levando em consideracdo essa influéncia dos contetidos audiovisuais na sociedade,
educar se torna uma tarefa cada vez mais dificil para os educadores e institui¢des de ensino,
uma vez que: “A nova geracao de criancas ja chega a escola com mais conhecimentos e sede
de aprender algo que seja atraente, significativo, pois esta conectada a videogames, internet,
celulares, e ¢ telespectadora desde sua vivéncia familiar anterior a escola” (PAZZINI,
ARAUIJO, 2013, p. 2). Diante desse cenario, se faz necessaria a tentativa de inserir produgdes
audiovisuais na atividade docente, com o intuito de gerar interesse pelo que estd sendo
ensinado. Assim, com o objetivo de transmitir conhecimento de forma satisfatoria e
proporcionar ao espectador e aluno a melhor experiéncia audiovisual possivel, utilizar as
ferramentas e técnicas cinematograficas para a elaboragdo de videoaulas atrativas e de
qualidade ¢ uma opg¢ao interessante.

As técnicas cinematograficas utilizadas nas videoaulas do projeto ACERMAT,
conhecidas através do curso de capacitagdo e praticadas no decorrer do ano, sdo de extrema
importancia para que o produto final obtenha uma qualidade profissional, com o intuito de
engajar, entreter e incentivar o imaginario do espectador da mesma forma como uma obra
cinematografica, mas transmitindo conhecimento de forma natural e divertida. Desta forma,
os resultados deste trabalho irao subsidiar a producao de videoaulas de qualidade, a sociedade
académica e professores de educagdo basica, em busca da inovagdo educacional, rompendo
com o modelo tradicional de ensino, onde frequentemente nos limitamos ao uso exclusivo do

livro didatico, quadro e giz.
METODOLOGIA

Quando ingressam no projeto, os participantes possuem uma visdo nao profissional

sobre a gravagao e producao de videoaulas, pois, acostumados com a ideia de uma produgao

audiovisual monotona e extensa, ndo entendem o0s processos necessarios para a sua
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elaboragio, uma vez que “E necessario levar em conta que, por si s6, um video gravado nio é
uma aula. Para isso, precisa ter um objetivo, um planejamento, assim como uma aula
presencial em sala.” (ROGALSKY, 2023, p. 13). No entanto, o desafio de reconfigurar essa
percepgdo inicial revela uma oportunidade intrigante de explorar e aprimorar abordagens
pedagogicas inovadoras. Nesse contexto, com o intuito de desconstruir no¢des preconcebidas
e capacitar cada individuo a se tornar um produtor eficaz de conteido educacional em formato
audiovisual, os participantes utilizaram a metodologia de pesquisa aplicada, que "se empenha
em desenvolver, testar e avaliar produtos e processos, encontrando fundamentos nos
principios estabelecidos pela pesquisa basica e desenvolvendo uma tecnologia de natureza
utilitaria e finalidade imediata" (CASTILHO; BORGES; PEREIRA, 2017, p. 17). A pesquisa
do tema foi feita por meio do curso "Producdo de Audiovisual para Ensino" oferecido através
da plataforma Moodle. Ao longo desta secdo metodoldgica, delineamos cuidadosamente as
etapas da pesquisa trilhada pelos integrantes do projeto.

Na capacitagdo, que todos os integrantes participaram, foi dada a énfase na
importancia da roteirizagcdo para a elaboragao de uma boa videoaula. O desenvolvimento do
roteiro permite descrever com clareza os conteudos a serem apresentados em video, utilizando
de uma linguagem especifica formal, adaptada ao publico-alvo para garantir que o contetido
apresentado seja transmitido de maneira objetiva. E importante destacar que a utilizagdo desta
linguagem, de forma clara, na escrita do roteiro o torna um documento atemporal, isto €, no
futuro a videoaula podera ser regravada, mantendo a esséncia dos contetdos e transmitindo o
conhecimento de forma efetiva. Sendo assim, a roteirizagdo neste projeto ¢ uma etapa inicial e
crucial no processo de producdo das videoaulas.

Nesses encontros, discutimos a importancia da imagem do professor, que deve estar
sempre presente nas produgdes audiovisuais do projeto, pois a presenga do professor em video
estabelece uma conexdo emocional com os espectadores, tornando o aprendizado mais
pessoal e cativante. Além disso, a imagem do professor transmite intimidade para
compreender o contetido estudado, proporcionando maior clareza na comunicagao, permitindo
enfatizar pontos importantes por meio de expressdes faciais, gestos e postura. Ao ser
referéncia visual durante as videoaulas, o professor auxilia os alunos a manterem o foco,

compreendendo melhor o contexto das informagdes apresentadas, garantindo um processo de

aprendizagem mais eficaz.
No contexto educacional contemporaneo, onde a comunicagdo audiovisual
desempenha um papel cada vez mais importante, explorar as ferramentas disponiveis para

alcangar uma videoaula de qualidade ¢ um topico essencial na condug¢do de um curso de
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producdo audiovisual. Em todas as reunides, entramos em debates sobre quais recursos era
realmente necessdrios para uma boa produgdo, nosso orientador pontuou que um estadio
devidamente equipado com iluminag¢do adequada, chroma key, teleprompter, microfone e
camera assume um papel de destaque, servindo como o ambiente de producdo central onde
todas as ferramentas convergem para criar uma videoaula de alta qualidade.

A iluminagdo adequada, por exemplo, garante que o instrutor e quaisquer elementos
visuais estejam claramente visiveis, promovendo a compreensdo € o engajamento visual. O
chroma key expande as possibilidades criativas ao permitir a inser¢do de fundos e elementos
visuais que aprimoram a narrativa. O teleprompter otimiza a comunica¢do ao fornecer um
roteiro que auxilia o instrutor a manter uma fala natural e eloquente, evitando interrupgdes
indesejadas. Além disso, um microfone de qualidade assegura que a voz do instrutor seja
capturada com clareza, minimizando distragdes sonoras ¢ mantendo a atencao dos
espectadores, e a camera, por sua vez, traduz a apresentagdo em imagens nitidas, refor¢cando a
compreensdo visual.

Quando nos aprofundamos nesse topico do curso, algo incrivel acontece. Explorar
cada uma dessas ferramentas vai além de um mero aprendizado técnico, € como se as pecas de
um quebra-cabega comecassem a se encaixar perfeitamente. Cada elemento, desde a
iluminacdo até o teleprompter, revela seu papel vital na coreografia harmoniosa que ¢ a
producdo de uma videoaula, desempenhando um papel especifico e interconectado no
processo, contribuindo para diversos aspectos que influenciam a percep¢ao € a compreensao
do conteudo por parte dos espectadores. Para que essas ferramentas sejam bem utilizadas, o
projeto conta com a importante parceria da Coordenagcdo de Tecnologia na Educagdo
(COTED-CT). Os videos sao gravados em estudio equipado com todas as ferramentas citadas
anteriormente, onde pudemos comprovar que, com todas essas ferramentas em uso, os videos
produzidos contam com um aspecto visual profissional, o que, por sua vez, melhora a
qualidade geral do contetido educacional oferecido. A edicao das videoaulas ¢ realizada com
o software de edicdo Kdenlive, escolhido com base na avaliacao de critérios definidos pela
equipe da COTED, que englobam, além da gratuidade, um bom desempenho sem a

necessidade de dispositivos de alta capacidade.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Ao fim da capacitacdo, os participantes do projeto tiveram a oportunidade de aprimorar

a sua formag¢do, modificando suas concepg¢des iniciais, dando lugar a criatividade e inovacao,
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e compartilhando o conhecimento de forma acessivel e cativante, além de desenvolver
capacidade de criar videoaulas envolventes e interativas para promover uma experiéncia de
aprendizagem transformadora, pois, ao produzir uma videoaula, temos a possibilidade de
explorar diferentes recursos visuais, graficos animados e exemplos praticos que reforcam a
compreensdo dos contetidos. Porém, essa abordagem ndo apenas torna o aprendizado mais
agradavel, mas também ajuda a construir conexdes mais profundas entre os conceitos
apresentados ¢ a vida real dos alunos. Com isso, os discentes se sentem envolvidos e
participam de todo o processo de aprendizagem, rompendo com o modelo tradicional de
ensino, onde frequentemente nos limitamos ao uso exclusivo do livro didatico, quadro e giz.

Com cada video produzido e postado, o acervo cresce em conteudo e qualidade,
abrangendo uma ampla série de topicos matematicos e buscando desenvolver a independéncia
intelectual. As dificuldades enfrentadas ao estudar o material didatico e compreender os
termos técnicos cinematograficos presentes nele foram eficazmente superadas através da
participagdo em encontros virtuais na plataforma Google Meet promovidas pelos
organizadores ¢ membros do projeto. Durante essas sessoes, o professor encarregado da
capacitacdo aprofundou os conceitos e dissipou todas as duavidas, proporcionando um
esclarecimento abrangente e uma compreensdo mais clara dos topicos em questdo. Essas
videoconferéncias desempenharam um papel fundamental na amplificacdo de todo o processo
de aprendizagem e capacitagdo dos membros do projeto. Ao oferecer um espago para
esclarecer duvidas e destacar cada etapa do procedimento educacional, essas sessoes
potencializam a compreensdo e o engajamento dos participantes.

E imprescindivel a transformagio altamente benéfica instigada pelo projeto de extensio
ACERMAT, que se revela essencial para enriquecer nossas experiéncias académicas. Esse
projeto, juntamente com o curso de capacitagao, revolucionou nossa abordagem em relagdo as
videoaulas, conferindo-lhes uma nova dimensao e nos proporcionando a oportunidade Unica
de aprofundar nosso aprendizado, expandindo consideravelmente nossos conhecimentos no
universo da producdo audiovisual, tdo crucial para nossa futura trajetoria profissional, sendo
uma vivéncia verdadeiramente enriquecedora.

Participar ativamente desse projeto inovador e inclusivo, juntamente com o curso de

capacitagdo representa um privilégio de proporgdes notaveis, especialmente ao considerarmos

o estagio inicial de nossa jornada formativa. O acesso a uma capacitagdo de tal magnitude
desde o inicio de nossa formacdo académica ¢ um recurso de valor inestimavel, o projeto
ACERMAT nio apenas nos equipa com competéncias essenciais para navegar com destreza

em nossa carreira, mas também nos d4 uma compreensao aprofundada da complexidade das
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videoaulas, preparando-nos de maneira excepcional para os desafios que encontraremo

adiante.
CONSIDERACOES FINAIS

Este relato de experiéncia oportunizou uma leitura e uma releitura do papel do
professor como produtor de contetido digital, um melhor esclarecimento sobre a produgdo de
videoaulas bem elaboradas e como a sua constru¢do pode ter um impacto significativo na
experiéncia de aprendizagem dos estudantes.

A ideia norteadora deste relato de experiéncia foi a de que ele possa contribuir para
discussodes e reflexdes sobre a importancia dos aspectos da produgao, da utilizacdo e do acesso
aberto as videoaula, dando énfase a clareza e organizacdo de conteudo, didatica e linguagem
acessivel, recursos visuais e qualidade técnica, testemunhando a evolucdo dos integrantes que
ingressaram no primeiro semestre do ano de 2023.

No ambito educacional, a relevancia e amplitude desse aprimoramento para os
educadores da rede publica se refletem na capacidade de compreender de maneira mais
profunda a sociedade contemporanea, além de envolver os alunos em um processo de
aprendizado inovador. Ao dominarem as habilidades relacionadas a criacdo e apresentagao de
videoaulas, os professores estardo bem preparados para atender as demandas educacionais em

constante evolucao.
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orientacdo perspicaz desempenhou um papel crucial, embasando e proporcionando uma bas

solida para o sucesso do relato de experiéncia que apresentamos.
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