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RESUMO

Os jogos podem desempenhar um papel importante no processo de ensino e aprendizagem, pois podem
auxiliar deixando as aulas mais dindmicas e envolventes. Em matematica, ha diversos jogos que podem
ser utilizados para auxiliar no ensino e aprendizagem de contetdos. Nesse contexto, este artigo tem
como objetivo descrever a utilizagdo do disco de fragbes e do dominé de fragdes como recursos didaticos
para ensinar fragGes no 8° ano do ensino fundamental de uma escola publica municipal de Maraba, Para.
Para isso, utilizamos a metodologia qualitativa, os relatos de experiéncia e os diarios de bordo
elaborados durante oito aulas, no més de junho de 2023. Para fundamentar usamos autores e documentos
oficiais, tais como: Mussi, Flores e Almeida (2021), Pontes (2019), Elorza e Furkotter (2016), Minayo
(2007), Base Nacional Comum Curricular — BNCC (2018), Grando (1995). Ficaram evidenciadas as
dificuldades que os alunos tiveram com contetidos da unidade tematica NUmeros, pertencente 8 BNCC,
0 que revelou que situagdes-problema e recursos didaticos, como 0s jogos que envolvem as operagdes
matematicas (adi¢do, subtracdo, multiplicacdo e divisao), precisam ser trabalhados com mais frequéncia
nas aulas. Por fim, observamos que os recursos do LEM, aliados a pratica docente, colaboraram para os
alunos compreenderem os conteidos abordados, principalmente o de fragcdes, e para o envolvimento dos
mesmos com as atividades propostas. Alguns apresentaram dificuldades no inicio por ndo terem
conhecimento das fraces, tanto na forma numérica quanto na grafica, mas detectamos que no decorrer
das atividades, eles conseguiram identificar, compreender e aprender o contetido de fracdes.

Palavras-chave: Aprendizagem, Ensino Fundamental, Fracdes, Jogos.

INTRODUCAO

Nas aulas de matematica, 0 pouco uso de recursos didaticos ou a falta deles, pode fazer
com que muitos alunos tenham dificuldades em compreender o que esta sendo ensinado, pois

como destaca Passos (2009, p. 78), os recursos “[...] devem servir como mediadores para
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facilitar a relagdo professor/aluno/conhecimento no momento em que um saber esta sendo

construido”. Além disso, eles podem contribuir para tornar as aulas mais agradaveis, dinimicas
e divertidas.

Segundo Carvalho (2005 apud SILVA, 2005), a aprendizagem matematica é composta
por: Conceituacdo, manipulacéo e aplicacdo. E na fase de aplicacdo que ocorre a relacio das
aulas teoricas com situacdes reais e contextualizadas, utilizando recursos que auxiliem na
compreensdo dos alunos. No entanto, como afirma Saviani (1991, apud LEAO, 1999) o método
mais utilizado pelas escolas continua sendo o ensino tradicional, que tem como principal
caracteristica “a énfase nos exercicios, na repeti¢cao de conceitos ou formulas e na memorizagao
[...] (LEAO, 1999, p. 192).” Esse preceito corresponde ao método da manipulagdo descrito por
Carvalho (2005 apud SILVA, 2005). Portanto, ocorre nas escolas pouca ou nenhuma utilizagao
de recursos, e eles podem ajudar o aluno a pensar matematicamente e servirem de apoio ao
professor durante a mediacdo do conhecimento.

A utilizagdo de jogos € importante e possui beneficios para o ensino, “[...] pois ajuda na
assimilacdo do conhecimento sendo um facilitador do processo ensino-aprendizagem, saindo
da rotina diéria da sala de aula e trabalhando o raciocinio 14gico, onde o aluno pensa para agir
e fazer a melhor jogada” (ROSADA, 2013, p. 11).

Nessa perspectiva, na Faculdade de Matematica (Famat), da Universidade Federal do
Sul e Sudeste do Para (Unifesspa), o LEM é uma sala ambiente que possui recursos que sdo
transportados para as escolas sempre que os trabalhos sdo desenvolvidos com foco na melhoria
do ensino e da aprendizagem de matemadtica. Ele pode ser entendido como “[...] uma sala
ambiente para estruturar, organizar, planejar e fazer acontecer o pensamento matematico”
(LORENZATO, 2006, p. 7). Nesse enfoque, de acordo com Lorenzato (2006), o LEM ¢ tido
como um espago potencial a ser explorado de diversas formas para alunos e professores
aprenderem contetidos matematicos de modo descontraido e envolvente.

Dessa forma, este trabalho tem como objetivo descrever a utilizagdo do disco de fragdes
e do domino de fragdes, recursos didaticos que encontramos no LEM, da Famat, para ensinar

fragdes no 8° ano do ensino fundamental de uma escola publica municipal de Maraba, no Para.

METODOLOGIA

Ressaltamos que este texto é oriundo de uma acao de extensdo da Famat/Unifesspa. Para
elaboréa-lo utilizamos a abordagem metodoldgica qualitativa, por meio do relato de experiéncia
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que para Mussi, Flores e Almeida (2021, p. 65), ¢ “[...] um tipo de producdo de conhecimento,

[...], cuja caracteristica principal ¢ a descrigdo da interveng¢aol...]”. Usamos também o diario
de bordo, que trata-se de um objeto fisico ou digital, onde todas as informagdes sdo descritas,
sem a necessidade de estarem no material formal (MINAYO, 2007).

As acdes extensionistas, utilizadas para desenvolvermos as atividades relatadas, fazem
parte da disciplina de Didatica, que € de carater obrigatdrio e possui 34 horas. Para realiza-las,
foram utilizadas oito aulas, em junho de 2023, no turno matutino, com alunos do 8° ano do
ensino fundamental, de uma escola da educacdo bésica, da zona urbana, da rede publica
municipal, em Maraba, no Pard, apds convite formal protocolado junto a coordenacdo da
Faculdade de Matematica (Famat).

O planejamento foi realizado previamente sob orientagdo da professora de Didética,
envolvendo conteldos matematicos selecionados a partir do diagndstico realizado junto a
equipe pedagdgica da escola e o professor de matematica da turma, bem como a escolha da
turma na qual seria desenvolvidas as atividades. E importante frisar que os alunos participaram
ativamente de todas as aulas, pois todas as atividades foram realizadas durante as aulas de
matematica.

As aulas tiveram como base as unidades tematicas Numeros e Geometria, que constam
na Base Nacional Comum Curricular (BNCC), que é o documento norteador das competéncias
e habilidades que os alunos devem desenvolver em todo o percurso da Educacdo Basica.

Para a fundamentacao tedrica para relatar a experiéncia vivenciada, selecionamos alguns
autores, dentre eles:

1) Pontes (2019), que apresenta “uma proposta metodoldgica para o ensino e aprendizagem de
matematica na educacao basica, através da resolucdo de problemas utilizando o método de
Polya” (p. 01).

i) Elorza e Flrkotter (2016) que investigou “[...] em uma pesquisa de mestrado, dissertagdes
de mestrado e teses de doutorado, realizadas entre 1991 a 2010, sobre jogos e 0 ensino e a
aprendizagem de conceitos matematicos nos anos iniciais do Ensino Fundamental” (p. 1).

i11) Da Silva (2006), que procurou “identificar a concepcao de fragdes e de equivaléncia de

fracOes de alunos nas séries finais do Ensino Fundamental e do Ensino Médio, foi realizado um

teste diagndstico com 630 alunos de escolas, uma da Rede Municipal do Recife e outra da Rede

Estadual de Pernambuco” (p. 7).
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1v) Grando (1995), que “procura investigar o papel metodolégico do jogo no processo ensino-

aprendizagem da Matematica” (p. 10).

V) Mussi, Flores e Almeida (2021), que discute os “[...] pressupostos teoricos e estruturantes
para elaboragdo de manuscritos da modalidade relato de experiéncia como construgdo de
conhecimento” (p. 60).

Os resultados obtidos serdo relatados no texto a seguir.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Percorremos as etapas de planejamento, execucdo e avaliacdo dos planos de aula para
desenvolvermos os conteudos propostos com o0s recursos que escolhemos, os quais contribuem
com o desenvolvimento das competéncias e habilidades, requeridas pela BNCC para as
unidades tematicas escolhidas.

a) Planejamento

Para a realizacdo das atividades na escola campo, inicialmente, realizamos alguns
estudos, pois ¢ fundamental “[...] apresentar uma proposta metodoldgica para o ensino e
aprendizagem da matematica na educagao basica [...]” (PONTES, 2019, p. 1). Estudamos sobre
0 método de Pdlya para a resolucdo de problemas que contempla as seguintes etapas:
Compreender o problema (CP); Designar um plano (DP); Executar o plano (EP); Retrospecto
do problema (RP) (POLYA, 1995 apud PONTES, 2019).

A partir dos estudos, optamos por utilizar situagcdes-problema para o diagnostico das
dificuldades dos alunos, que foram elaboradas com foco nas operacfes basicas da matematica
(adicéo, subtracéo, divisdo e multiplicacdo). Na BNCC, essas operacdes pertencem a unidade
tematica Numeros, que prevé o desenvolvimento de varias habilidades, dentre elas, “resolver e
elaborar problemas que envolvam célculos (mentais ou escritos, exatos ou aproximados) com
nimeros naturais, por meio de estratégias variadas, com compreensdo dos processos neles
envolvidos com e sem uso de calculadora” (BRASIL, 2018, p. 301).

O outro contetdo a ser desenvolvido com os alunos do 8° ano, era fragdo. Para realizar

o0 planejamento para esse contetido, recorremos ao acervo do LEM e selecionamos o Disco de

Fracdes (Figura 1), uma ferramenta de facil manipulacéo que auxiliou os estudantes na
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compreensdo de fracdo. E o Dominé de Fragdes (Figura 2), que foi usado para ajudar os alunos

a interpretar uma fragcdo na forma numérica e a compreender a sua representacéo grafica.

Figura 01 — Alunos usando o Disco de fraces Figura 02 — Alunos usando o Domino de fragGes

A\

Fonte: Acervo dos licenciandos, 2023. Fonte: Acervo dos licenciandos, 2023.

Esses dois jogos foram utilizados com os seguintes objetivos: i) Disco de FracOes:
resolver as operacdes com fracOes e identificar fragdes equivalentes; ii) Domind de Fracgdes:
aplicar e conciliar o conceito de fracdo, na pratica e durante o jogo, ao exigir a visualizacao
fracionada na forma numérica e gréfica.

E importante ressaltar que esse contetido foi indicacdo do professor de matematica da
escola campo, quando conversamos com ele sobre os contetidos que poderiam ser trabalhados.
Vale evidenciar que o planejamento poderia sofrer alteracdes caso o diagnostico feito com os

alunos indicasse necessidade.

b) Execucéo

Inicialmente foram aplicadas as situagdes-problema e para isso, propomos que eles
resolvessem as atividades, por meio do método de Polya, conforme consta no planejamento.
Dessa forma, procuramos sanar as duvidas dos alunos, a medida que resolviam os

problemas propostos. Essa atividade nos permitiu, além de detectar as principais dificuldades

dos alunos em matematica, verificar o raciocinio légico e a compreensdao dos contedudos.
Trabalhamos, em pequenos grupos, com os alunos e eles mostravam que estavam comecando

a compreender, pois conseguiam resolver os exercicios dados. Inserimos, também, o conteido
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de fracbes em algumas situacdes-problema e percebemos onde precisariamos focar o trabalho

com esse contetdo.

Iniciamos, entdo, as atividades com a apresentacao do Disco de Fragdes e fizemos uma
breve introdugdo para os alunos sobre as fracdes, explicando a representacdo numérica e
gréfica. Logo apds, comecamos a orienta-los quanto as regras do jogo.

Ao darmos inicio a apresentacdo do jogo, explicamos aos alunos que estes realizariam
operacgdes com fracOes e apresentamos a eles cada um dos discos que seriam utilizados para
realizarem as operagdes (no total haviam 9 discos que representavam fracGes com
denominadores do 1 ao 9)

Ao serem solicitados que mostrassem quais seriam 0s discos que seriam utilizados para
realizar a soma de ¥ + % (trés quartos mais um meio), por exemplo, os alunos ndo conseguiam
identificar os discos que representavam % (trés quartos) e ¥2 (um meio) respectivamente. A
partir dai, foi possivel observar que estes ainda tinham muitas dificuldades no conteido de
fracdes, principalmente quanto ao reconhecimento delas.

Com isso, constatamos que ndo poderia ser realizado o planejamento proposto
(operacgdes e equivaléncia de fragdes), visto que os discentes ainda ndo entendiam o conceito
bésico de fragdo.

Entdo, houve necessidade de adaptarmos o planejamento para que contribuissemos para
o0 desenvolvimento dos estudantes. Assim, 0 objetivo passou a ser: apresentar o conceito de
fracdo, visando reconhecé-las e representa-las, tanto numericamente quanto graficamente.

Desse modo, Grando (1995, p. 59) afirma que:

0 objetivo do jogo, que pode ser ou de construir um novo conceito ou aplicar um ja
desenvolvido, é definido pelo professor através de sua proposta de desencadeamento
da atividade do jogo. Assim sendo, um mesmo jogo pode ser utilizado, num
determinado contexto, como construtor de conceitos e, num outro contexto, como
aplicador ou fixador de conceitos. Cabe ao professor determinar o objetivo de sua
acdo, pela escolha e determinacdo do momento apropriado para o jogo.

Sendo assim, na sequéncia, iniciamos o jogo, Disco de Frac¢des, com 5 alunos. Para isso,
comegamos a orienta-los quanto as novas regras do jogo, a saber: i) Serdo apenas 3 (trés)
rodadas; ii) Todas as pecas do jogo estardo misturadas sobre a mesa; iii) Cada aluno devera

pegar um papel que esta contida a fracao e devera representa-la; iv) S6 poderdo montar a fracéo

ap6s um dos graduandos dizer: “Um, dois, trés, valendo”; v) Ganha aquele aluno/jogador que

fizer a representacdo grafica primeiro.
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Ao iniciarmos 0 jogo, pegamos as pecas do Disco de Fracdes e embaralhamos sobre a

mesa. Em seguida, escrevemos em alguns pedacgos de papeis, em forma numérica, as fracdes
que deveriam ser representadas com os discos pelos alunos, individualmente. Depois que cada
um pegou um papel, foi estipulado um tempo para que cada aluno pudesse analisar 0 nimero
que pegou e representd-lo graficamente. Na sequéncia, dissemos: “um, dois, trés, valendo”.
Sem demora, os alunos tentavam identificar quais eram as pecas que utilizariam para montar a
fracdo. Apds identifica-las, eles rapidamente tentavam montar a fragdo, e em alguns segundos
ja tinha um ganhador. Percebemos a empolgacéao dos alunos no jogo, sendo possivel confirmar
que:

utilizar jogos como ferramenta de aprendizagem, torna a aula mais agradavel,
motivadora, dindmica, diferente e divertida, além de conquistar a confianca e a
atencéo dos alunos. Com o trabalho com jogos educacionais, os professores alcangam
com mais facilidade seus objetivos (FRANCO et al, 2018, p. 3).

Assim, percebemos que os alunos puderam aprender e executar as atividades que
propomos. Paralelamente, iniciamos o0 jogo do Domind de FracBes, com outros 4 alunos, tendo
0 objetivo de trazer o reconhecimento fracionado na forma numérica e grafica. Orientamo-0s
quanto a forma numérica e grafica das fracbes para que pudessem jogar. Na sequéncia
explicamos as regras do jogo, a saber: i) O inicio do jogo é dado pelo jogador que possuir a
menor fracdo do doming; ii) Os jogadores deverdo jogar no sentido horério, respeitando a
ordem; iii) Ganha quem encaixar todas as suas fracdes no domind.

Ao iniciarmos 0 jogo, embaralhamos as pecas do domind e, em seguida, distribuimos
igualmente a todos os alunos. Posto isso, realcamos que cada aluno ao jogar, deveria escrever
no caderno, a forma grafica das fracdes, a fim de conciliar 0 jogo e a sua representacdo
matematicamente. Durante o jogo, pdde-se perceber que alguns alunos intervieram por meio de
alguns questionamentos, tais como: "- Qual peca eu jogo?” “- Essa pe¢a pode?”, indicando que
eles tinham muitas dificuldades no contetdo de fragbes, principalmente no momento de
relacionar a fragdo com a sua figura gréafica. Mas observamos que no decorrer da atividade, com
0 graduando tirando as ddvidas no exato momento em que surgia, chegou a um momento em
que os alunos ndo apresentavam duvidas para identificar as fracdes no jogo. Nesse aspecto, foi
perceptivel que

[...] o papel do professor no momento do jogo é o de transpor uma atividade ludica,
sem deixar que se perca esse carater definidor da atividade, para uma atividade
pedagogica, com objetivos educacionais claros e definidos, para que as intervencgdes
feitas por ele consigam problematizar situacdes presentes no jogo e auxiliem os alunos
na construcdo de um conhecimento que pode estar ligado a contetidos ou a habilidades
matematicas (ELORZA; FURKOTTER, 2016, p. 7).
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Dessa maneira, é possivel perceber que a utilizacdo dos jogos com a mediagcdo em todo

0 processo fez-se util para ajudar os alunos a superarem as dificuldades em conteddos

matematicos, mesmo que reelaborando.

c¢) Avaliacao

Em respeito a ética na pesquisa, neste item do texto, os alunos serdo representados pelas
letras do alfabeto: A, B, C, D e E, no jogo do Disco de Fra¢cdes. No jogo do Dominé de Fragdes,
serdo representados pelas letras: F, G, H e I.

No decorrer das atividades, percebemos que alguns alunos progrediram com autonomia
e independéncia nas atividades propostas, seguindo as nossas orientagdes. Apenas os alunos D,
F e H apresentaram mais discordancia quanto a realizacdo das atividades, mas orientamos e,
aos poucos, eles mostraram evolucdo. Nesse viés, Andrade, Colares e Costa (2017, p. 3) alertam
que

as dificuldades em matematica podem ocorrer de diferentes formas. Aquelas criangas
que apresentam dificuldades nos primeiros estidgios das operagBes béasicas de
contagem, adicdo e subtracdo, podem ter, futuramente, dificuldades cognitivas,
apresentando nogdo insuficiente das habilidades basicas que serdo exigidas mais tarde.

Dessa forma, o professor deve buscar novas metodologias e recursos para amenizar
esses desajustes tedricos que influenciam o baixo rendimento dos discentes em matematica.

Outrossim, no jogo do Disco de Fragdes foi possivel observar que ao longo da atividade,
o0 aluno D apresentou dificuldades significativas durante a competicdo, pois ndo compreendia a
representacdo grafica das fracbes. Sendo assim, eram necessarias algumas intervencdes dos
graduandos para auxilia-lo na montagem grafica das fragcdes. Apesar disso, no decorrer da
atividade, percebemos maior entendimento do aluno e as intervengfes ja ndo eram mais tdo
necessarias, pois ele ja conseguia acompanhar seus colegas na competicéo.

Analogamente, no jogo do Domind de Fragdes o aluno F apresentou desentendimento
para identificar a fragdo na forma grafica, quando indagou: “- Tem um pedaco de pizza pintado
de vermelho e trés de amarelo, qual fica embaixo?”. Mas essa duvida foi superada apos as

nossas explicacdes.

E importante frisar que em matematica o contetido de fragdes esta presente em diferentes
contextos, seja dentro ou fora da escola. Portanto, o conhecimento de fracdo ¢ “[...] fundamental

para o desenvolvimento de outros contetdos matematicos (proporcdes, equacgdes, calculo
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algébrico)” (BRASIL, 1998, p. 103). Porém, mesmo tendo um contato recorrente com esse

conteddo ao longo dos anos iniciais, muitos alunos chegam no 8°ano com dificuldade no
entendimento dos mesmos. Isto deve-se principalmente ao fato de ndo compreenderem o
conceito de fragéo.

Ao iniciarem o Ensino Fundamental nos anos finais, os alunos trazem consigo o
conhecimento dos nimeros naturais, e 0 que os fazem capazes de domina-los € o entendimento
da real necessidade desses numeros: a contagem.

Quanto ao conteudo de fracdo, Kieren (1976 apud DA SILVA, 2006, p. 20) alerta que
“o trabalho com as fragcdes ¢ visto como uma sequéncia de regras a serem aprendidas e

processadas sem a devida importancia a compreensao conceitual”. Assim, o

[...] mais justo seria que os livros didaticos e as propostas curriculares tratassem, com
uma maior énfase, a introdugdo das fracOes e suas operagdes, suprindo, assim, lacunas
deixadas pela omissdo destes trabalhos nas séries iniciais do Ensino Fundamental
(BERTONI, 2004 apud DA SILVA, 2006, p. 21).

Na sequéncia da avaliacdo do desempenho dos alunos nas atividades propostas, notamos
que o aluno H teve dificuldades ao jogar, porque ndo tinha conhecimento das fracdes, tanto na
forma numérica quanto na grafica. Esse fato ficou evidenciado quando ele questionou: “- A
parte de cima ¢ igual a de baixo?”. Isso ocorreu quando houve a coincidéncia do numerador de
uma pedra ser igual ao denominador de outra. Ele questionou, ainda: “- E para colocar 0s
pedacos de pizza no numero?”. Referindo-se a forma grafica ao jogar na fragdo numérica. Por
iss0, houve a necessidade de intervencdo de um licenciando do nosso grupo para ajuda-lo na
compreensdo da parte para o todo. Nesse momento, fica perceptivel que o professor tem um

papel essencial no processo de ensino e aprendizagem, pois

[...] suas intervencbGes podem ser determinantes para que um jogo espontneo se
transforme em um jogo pedagégico, ja que por si s6 um jogo ndo tem objetivos
educacionais, sera através das aces do professor que a exploracdo do jogo ocorrera
(ELORZA; FURKOTTER, 2016, p. 7).
Vale lembrar que nossas intervencdes ndo foram planejadas com o objetivo de o aluno
apenas jogar, mas, principalmente, para conseguir identificar, compreender e aprender o

contetdo de fragdes. Os demais alunos (A, B, C, E G e I) foram independentes na dindmica do

jogo e demonstravam entendimento do contetdo abordado.
Entdo, considerando o0s objetivos tracados para a utilizacgdo dos jogos supra

mencionados, foi possivel identificar os obstaculos enfrentados pelos alunos no decorrer das
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atividades, e ajuda-los a sanar diavidas e a esclarecer os conceitos ao ponto de realocar cada

jogador/aluno nos proprios jogos, na medida em que a aprendizagem era consolidada.

CONSIDERACOES FINAIS

No trabalho com os alunos do 8° ano do ensino fundamental ficaram evidenciadas as
dificuldades que os mesmos tiveram com contedo da unidade tematica NUmeros, pertencente
a BNCC, o que revelou que situacBes-problema e recursos didaticos, como os jogos envolvendo
as operac0es basicas (adicdo, subtracdo, multiplicacdo e divisdo), podem ser trabalhados com
mais frequéncia nas aulas de matematica.

Por fim, observamos que os recursos do LEM, aliados & préatica docente, colaboraram
para os alunos compreenderem os contetdos abordados, principalmente o de fragdes, e para o
envolvimento dos mesmos com as atividades propostas. Alguns apresentaram desarmonia e
dificuldades no inicio por ndo terem conhecimento das fra¢des, tanto na forma numérica quanto
na grafica, mas detectamos que no decorrer das atividades, eles conseguiram identificar,
compreender e aprender o conteudo de fracGes.
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