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RESUMO

Este estudo investigou a eficacia da metodologia de jogos como ferramenta pedagogica para promover
a compreensdo de conceitos relacionados a educagio financeira, especificamente sobre compra a vista
e a prazo, junto uma turma do 8° ano. O objetivo foi explorar como a estratégia do caga ao tesouro
poderia influenciar o desenvolvimento de habilidades financeiras e tomada de decisdes conscientes entre
os estudantes. O cenario escolhido foi o programa Residéncia Pedagdgica, onde as atividades foram
implementadas. Os resultados indicaram um excelente desenvolvimento da atividade, com os estudantes
demonstrando entusiasmo e engajamento na busca pelo tesouro enquanto aprendiam sobre conceitos
financeiros. Além disso, houve um aumento significativo na compreensdo dos temas abordados,
evidenciado pelas respostas nas atividades.
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INTRODUCAO

No presente artigo, nos, bolsistas do Programa Residéncia Pedagdgica (PRP), sob a
orientacdo da professora preceptora Valderez, na Escola Estadual Aline Picheth, em uma turma
do 8°ano, realizamos o jogo da “Caga ao tesouro: compra a vista e a prazo”, no componente
curricular de Matematica. Essa escolha se deu com o objetivo de aprimorar a compreensao dos
conceitos relacionados a Educacgao Financeira. A estratégia adotada nos proporcionou uma para
a implementac¢do de contetdos especificos, direcionadas nas questdes relacionadas as compras
a vista e a prazo, junto a turma do 8° ano. Foi possivel explorar como a metodologia de jogos
matematicos pode influenciar o desenvolvimento de habilidades financeiras e tomada de

decisdes conscientes entre os estudantes. A escolha da do jogo Caga ao tesouro: compra a vista
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e a prazo foi definida a partir da andlise cuidadosa da turma e dos encaminhamentos d

professora regente, visando uma abordagem ativa para o ensino. Inicialmente, identificou-se o
interesse dos estudantes por piratas, levando ao desenvolvimento da atividade. O artigo
descreve um breve relato sobre a atividade, sua integragdo com a metodologia de jogos e os
beneficios e resultados obtidos no 8° ano, que mostraram um aumento significativo na

compreensdo dos temas abordados, evidenciado pelas respostas dos alunos.

METODOLOGIA

O artigo, ¢ pautado por uma pesquisa de campo realizada na Escola Estadual Aline
Picheth e de documentos como Base Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2018) e tedricos
da educacdao matematica. Os estudantes foram avaliados por intermédio de um relatorio
elaborado durante a atividade, o qual contava registros de calculos e da légica utilizada na
solucdo das pistas, constando nome do grupo e integrantes. A fim de preservar a
confidencialidade dos participantes, os alunos foram referidos por pseudonimos
correspondentes aos grupos aos quais pertenciam. Este procedimento foi adotado para assegurar

o0 respeito aos principios éticos da pesquisa académica.

REFERENCIAL TEORICO

A Educacdo Financeira ¢ um componente importante no desenvolvimento das
competéncias dos estudantes conforme preconizado pela Base Nacional Comum Curricular -
BNCC (BRASIL, 2018), promovendo uma compreensdo dos principios financeiros.

Afirmam Groenwald e Olgin (2018), citando Savoia, Saito e Santana (2007):

Para os autores ¢ fundamental que as instituigdes de ensino auxiliem na formagdo de
uma Educagdo voltada as questdes financeiras, de forma a possibilitar o
desenvolvimento de uma cultura econémica e social, na qual os individuos sejam
capazes de resolver situagdes financeiras advindas da vida em sociedade ¢ de suas

demandas pessoais. (Savoia, Saito e Santana, 2007, apud, GROENWALD e
OLGIN, 2018, p.25).

Assim, a compra a vista € a prazo sdo conceitos intrinsecos a Educa¢ao Financeira que,

como mencionado por Schneider (2008), ¢ a capacidade de comparar o valor total a prazo com

o valor a vista, sendo fundamental para que os individuos compreendam as implicagdes
financeiras das transa¢des cotidianas.
No que diz respeito aos conteidos matematicos abordados na atividade, enfatizando a

habilidade de resolu¢do de problemas e raciocinio matematico, no 8° ano, os conceitos de soma,
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subtragdo, divisdo e porcentagem desempenham um papel significativo na construgio dessa

competéncias. Como afirma Bruner (1968):

A matematica ¢ uma linguagem universal que nos permite compreender e descrever o
mundo ao nosso redor. Os contetidos basicos da matematica, como soma, subtracédo,
multiplicagdo e divisdo, sdo os alicerces sobre os quais construimos nosso
entendimento das relagdes quantitativas e 16gicas. Eles ndo sdo apenas ferramentas para
resolver problemas matematicos, mas também habilidades essenciais para resolver
problemas da vida real. Dominar esses conceitos ndo apenas fortalece nossa capacidade
de raciocinar e resolver problemas, mas também nos capacita a tomar decisdes
informadas em areas como finangas, ciéncia e engenharia. Portanto, o ensino eficaz
desses conteudos basicos da matematica ¢ fundamental para preparar os alunos para o
sucesso em suas vidas pessoais e profissionais (BRUNER, 1968, p.45).

A BNCC (BRASIL, 2018) ainda apresenta na unidade tematica Numeros o estudo dos

conceitos basicos de finangas no ensino fundamental;

Outro aspecto a ser considerado nesta unidade tematica é o estudo de conceitos basicos
de economia e finangas, visando a educagdo financeira dos alunos. Assim, podem ser
discutidos assuntos como taxas de juros, inflagdo, aplicagdes financeiras (rentabilidade
e liquidez de um investimento) e impostos. Essa unidade tematica favorece um estudo
interdisciplinar envolvendo as dimensdes culturais, sociais, politicas e psicologicas,
além da econdmica, sobre as questdes do consumo, trabalho e dinheiro (BRASIL, 2018,
p-269).

E no que se refere a otica educacional financeira, a escolha da metodologia desempenha
um papel importante na atividade. “Uma metodologia eficaz, como os jogos educativos,
incorpora uma abordagem que ndo sé torna o aprendizado da matematica mais envolvente, mas
que exige do estudante habilidades pessoais ou talentos para encarar € solucionar de modo mais
eficiente possivel”. (MACEDO, 1995, p. 9).

Grando (1995) afirma que o jogo tem em seu amago particularidades muito validas no
processo de ensino aprendizagem, como a Competicdo, onde temos uma visao geral da situagao
proposta e de suas premissas. Outrossim, o uso de jogos esta previsto na BNCC (BRASIL,
2018): “Recursos didaticos como malhas quadriculadas, abacos, jogos, livros, videos,
calculadoras, planilhas eletronicas e softwares de geometria dindmica tém um papel essencial
para a compreensao e utilizagdo das nogdes matematicas”. (BRASIL, 2018, p. 278).

Nos jogos matematicos, os erros sao abordados de maneira natural, permitindo ao jogador
ter controle para corrigir, progredir ao planejar jogadas melhores e aplicar conhecimentos
prévios. Isso promove a obtencdo de novas ideias e aprendizados adicionais. Conforme
Nogueira (2005), a introducdo de metodologia de jogos nas aulas de matematica apresenta

diversas razoes e justificativas, incluindo o aspecto ludico, a promogao de interagdes sociais €

o estimulo ao desenvolvimento intelectual. Especificamente no contexto da Matematica, o uso

de jogos oferece oportunidades para os alunos desenvolverem sua compreensdo acerca dos
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contetdos abordados, superando desafios de aprendizado e construindo conhecimento atravé
de estimulo e motivagao, contribuindo para o desenvolvimento do raciocinio l6gico.
Diante do discorrido, a presente atividade intitulada "Caca ao Tesouro: compra a vista e
a prazo" surge como uma estratégia eficaz para a integracao de conceitos financeiros no ensino
do componente curricular da Matematica utilizando a metodologia de jogos, como dito por
Grando (1995), tornando assim o jogo uma a¢do muito mais proveitosa para o seu intuito de

facilitador no processo de ensino aprendizagem.
RESULTADOS E DISCUSSAO

No dia 08 de maio de 2023, no turno vespertino, foi realizado a regéncia no programa
Residéncia Pedagdgica, utilizando a metodologia de jogos com a estratégia da caca ao tesouro
como abordagem pedagogica, com os 17 estudantes que compdem a turma do 8° ano.

Ao dar inicio a aula, conduzimos com formalidade, inicialmente foram feitas perguntas
que fizessem os estudantes refletir sobre nogdes fundamentais de Educagao Financeira, como a
distingdo entre compra a vista e a prazo, o conceito de juros, os principios subjacentes a
porcentagem e a razdo pela qual a humanidade adotou a utilizagdo de moedas e notas como
instrumentos de troca. As respostas fornecidas pelos estudantes demonstraram engajamento e
interesse em aprofundar seus conhecimentos sobre histdria e financas.

Apos a discussdo, apresentamos a narrativa central da atividade: nos tornamos audazes
piratas em busca de um tesouro hd muito tempo perdido, confrontando o temivel pirata
Matheomatic, que guardava consigo o segredo do tesouro perdido. Esta estratégia narrativa
imediatamente capturou a imaginagao dos alunos, transformando-os em protagonistas ativos na
experiéncia do processo de aprendizagem. A transi¢ao para o cerne da atividade envolveu a
divisdo dos estudantes em quatro grupos, cada grupo representando um navio no percurso da
busca pelo tesouro perdido. A distribuicdo de um folder e dicas detalhadas e mapas do tesouro

para cada grupo conferiu a atividade um senso de propdsito e direcao.
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FONTE: Acervo proprio (2023)

O jogo da caga ao tesouro foi conduzido por meio de 15 dicas elaboradas, cada uma
levando a um célculo que, ao ser decifrado e somado aos demais, culminaria na revelagao do
valor total do tesouro. A complexidade das dicas variava, abrangendo desde calculos basicos
até desafios mais sofisticados envolvendo porcentagens e taxa de juros. A estruturacao das dicas
de forma gradual permitiu a adapta¢ao dos grupos com diferentes niveis de conhecimento,
garantindo que todos os alunos pudessem participar de maneira significativa. Uma dica
adicional foi introduzida, concebida como um recurso de auxilio em caso de necessidade,
contudo, acrescida da condicdo de que o grupo que optasse por utiliza-la ficaria em
desvantagem na competicao.

Por meio dessas dicas, os estudantes foram inseridos no contexto exigindo que
utilizassem os conceitos de distribuicdo de uma quantidade fixa de moedas igualmente entre
um numero varidvel de destinatarios e também de parcelas de tesouros. Manipulando esses
valores, os estudantes trataram com instancias praticas de divisibilidade, retomando sua
compreensdo dos principios matematicos subjacentes. A caga ao tesouro reintroduziu de
maneira fluida os estudantes ao mundo das porcentagens, enfatizando sua relevincia em
transacdes financeiras cotidianas. Mediante ao contexto envolvendo descontos e juros, os
estudantes calcularam o valor de um produto ap6s a aplicagdo de um desconto e também o custo
final de uma compra com juros adicionados.

A multiplicagdo, adicdo e subtragdo entraram em cena nas dicas a medida que os
estudantes encontraram contextos que exigiam a avaliacdo de valores de tesouros e planos de
pagamento, necessitando somar e subtrair os tesouros. Os estudantes foram apresentados e

relembrados a importancia do calculo da compra a vista e a prazo, destacando assim a

importancia da reflexao e tomada de decisdes financeiras conscientes e informadas.
Os mapas serviram como ferramentas de orientagdo e registro do progresso, permitindo

aos alunos a visualizagdo clara das dicas resolvidas e a organizacdo das respostas obtidas. Essa
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abordagem estruturada instigou autonomia, bem como as habilidades de organizagdo, aspecto

intrinsecos a educacao.

O entusiasmo dos estudantes era perceptivo enquanto os grupos recebiam suas tarefas e
estudavam seus mapas. Eles nomearam seus navios com criatividade - Navio Imperatriz, Navio
fbis, Navio Império e Navio Pérolas Negras - ¢ assumiram suas respectivas fun¢des dentro de
suas tripulagdes. A diversidade de abordagens adotadas pelos grupos na resolucdo das pistas
ofereceu um das distintas dindmicas de grupo e estilos de aprendizagem presentes na turma:

O Grupo 1, Navio Imperatriz, optou por uma colaboragdo unificada, onde uma das
estudantes lia cada pista e todas as integrantes participavam da resolu¢do conjunta. Essa
estratégia visava garantir o envolvimento de todos e promover a percepcao eficaz de erros.

O Grupo 2, Navio Ibis, revelou um aluno lider que demonstrava afinidade com
matematica e lideranca. Esse estudante distribuiu as tarefas entre os colegas, atribuindo a cada
membro a responsabilidade de resolver trés pistas. Caso alguma pista se mostrasse desafiadora,
o grupo estava preparado para soluciond-la de maneira colaborativa.

O Grupo 3, Navio Império, adotou uma abordagem mais linear, seguindo
sequencialmente as pistas e resolvendo-as na ordem apresentada.

O Grupo 4, Navio Pérolas Negras, era constituido por trés estudantes e utilizou a mesma
abordagem que o Grupo 3 para solucionar as dicas na ordem apresentada.

A medida que os grupos desenvolviam a atividade e se aproximavam da resolugao final,
ficava evidente que a atividade estava cumprindo seus objetivos. Foi perceptivel o acirramento
da competicdo entre os Navios Ibis e Imperatriz. Esses dois grupos concluiram a tarefa de
maneira simultanea, mas, ao verificar as respostas, identificamos discrepancias nas somas
finais, resultando em valores incorretos. A partir da correcdo, foi possivel notar uma defasagem
no conteudo da operacdao de soma e subtracdo, ja que alguns alunos estavam confundindo as
duas operacdes. Alguns grupos também enfrentaram dificuldades ao realizar célculos de
porcentagem e divisdo, contendo como divisor nimeros formados por dois algarismos. No
entanto, todas as duvidas gerais foram esclarecidas no quadro, e as duvidas especificas dos
grupos foram abordadas individualmente, sempre buscando alternativas para melhor
compreensao

Diante desse desafio, foi oportunizado aos estudantes a retificagao dos calculos. O que se

seguiu foi uma reviravolta surpreendente: ambos os grupos declararam corretamente o valor do
tesouro de maneira simultinea, resultando em um empate emocionante. Para resolver essa
situagdo, os alunos resolveram realizar uma rodada adicional de desempate, onde um

representante do Navio Ibis competiu com um escolhido pelo Navio Imperatriz. Foi apresentada
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uma questdo de porcentagem para esses finalistas. A habilidade demonstrada pelo estudante d
Navio Ibis ndo apenas selou a vitéria de sua equipe, mas também serviu como uma observagio
da aplicagao pratica dos conceitos discutidos ao longo da atividade.

Apobs essa empolgante conclusdo, aprofundamos a compreensdo da turma, elucidando
cada dica no quadro, proporcionando a oportunidade para todos os grupos revisarem e
corrigirem possiveis equivocos. Essa etapa ndo apenas consolida o aprendizado, mas também
ressalta a importancia da revisdo critica e da colabora¢do no processo educacional.

Analisando as respostas dos alunos desenvolvimento matematico revelou-se observagdes
interessantes sobre o desenvolvimento do raciocinio matemdtico € a compreensdo das
operacdes apresentadas nas 15 dicas. Notou-se que a maioria dos alunos conseguiu
efetivamente aplicar os conceitos matematicos retomados sobre porcentagem, divisdes de
parcelas, compra a vista e a prazo, o que indica um progresso em sua capacidade de resolver
problemas matematicos e reflexdo e corre¢do dos erros cometidos nos célculos a partir das
intervengdes. Além disso, essa andlise também identifica dreas em que alguns alunos podem
precisar de apoio adicional, seja na compreensao de conceitos especificos ou no aprimoramento
nas habilidades de resolucao de problemas.

Nas Figura 2, 3, 4 ¢ 5 estdo algumas respostas dos estudantes participantes da atividade,
¢ possivel notar que os estudantes dos grupos ndo apenas conseguiram realizar a atividade de
maneira correta, mas também foram capazes de identificar e corrigir eventuais erros assim como
identificado na Figura 5. Diante disso, ¢ importante perceber que os estudantes pensaram e

refletiram criticamente de forma para alcangar resultados almejados.

Figura 2: Dica 1 grupo 1

1) Ahoy, Marujos! Eu, o pirata Mateomatic, acabo de enconftrar um mapa do
tesouro em uma garrafa flutuando no oceano. O mapa mostra a localizacao de
um tesouro incrivel que pode ser seu por um bom preco. Se voce tiver moedas
de ouro suficientes para comprar 0 mapa, eu o vendo a vista por 100 moedas de
ouro, mas acredito que voces ainda nao tem o tesouro! Entao podemos negociar
e eu vendo a prazo em 2 parcelas de 55$. Mas qual € a diferenca do valor a vista

FONTE: Acervo proprio (2023)

Figura 3: Dica 3 grupo 4
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Figura 4: Dica 5 grupo 2

FONTE: Acervo proprio (2023)

Figura 5: Dica 6 grupo 3

FONTE: Acervo proprio (2023)

A imagem a seguir contém alguns cdlculos realizados pelo grupo vencedor, ¢ possivel
notar a organizagao e clareza nos calculos realizados durante a atividade;

Figura 6: Resolugdo de algumas dicas Grupo 2
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CONSIDERACOES FINAIS

Em sintese, este artigo mostrou que a aplicacao da abordagem do jogo caca ao tesouro no
contexto do 8° ano ndo apenas enriqueceu as potencialidades da turma, mas também consolidou
a aprendizagem e o potencial transformador da educacgdo ludica e envolvente. Os resultados
revelaram ndo apenas um aprimoramento no conhecimento matematico dos alunos, mas
também o desenvolvimento de habilidades criticas de pensamento, resolu¢do de problemas e
colaboragdo. Além disso, a interse¢do entre a colaboracdo, a competi¢ao saudavel e a aplicagao
pratica de conhecimentos ofereceram uma abordagem pedagogica eficaz. Esta pesquisa ressalta

a importincia de explorar metodologias educacionais inovadores nas aulas de matematica.
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