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Ainda hoje um dos desafios do ensino de Quimica é conseguir instigar o interesse dos
alunos, pois muitos consideram a disciplina desinteressante e desvinculada de sua realidade.
Sendo assim, se torna necessario 0 uso de diferentes metodologias e estratégias de ensino que
contribuam para deixar as aulas mais dinamicas e motivem os estudantes pela disciplina. De
acordo com Soares (2016), propostas de atividades ludicas e jogos em educacdo e,
especificamente, no ensino de Ciéncias/Quimica tém sido cada vez mais apresentadas em
congressos e eventos cientificos, nos quais se discutem as potencialidades desses recursos.
Porém, muitos jogos didaticos ndo sdao minimamente testados antes da sua utilizacao, fugindo
da aprendizagem e se tornando apenas algo ludico.

Segundo Kishimoto (1994), o jogo, que é intrinsecamente uma atividade ludica, possui
duas func@es: a ladica e a educativa. Elas devem estar em equilibrio, pois se a funcao ludica
prevalecer, ndo passara de um jogo e se a funcao educativa for predominante serd apenas um
material didatico. Os jogos sdo caracterizados por dois elementos: o esforco e o prazer, ele
também pode ajudar os alunos a desenvolver habilidades do trabalho em grupo. Dessa forma,
0s jogos didaticos podem ser utilizados na apresentacdo de um novo contetdo, como revisdo,
sintese de assuntos importantes e até mesmo no processo avaliativo.

A atividade ltdica tem como objetivo proporcionar o meio para que o aluno desenvolva
0 seu raciocinio e reflex&o diante da apropriacdo do conhecimento. De acordo com Melo (2005),

o lddico é um importante instrumento de trabalho. O professor deve promover situaces que
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potencializam a apropriacdo do conhecimento, respeitando as diversas singularidades do
jogos. Essas atividades, podem oportunizar aos alunos a socializacéo, o desenvolvimento social,
pessoal e cognitivo. Um jogo didatico estimula o estudante no desenvolvimento de habilidades
diversas, como o raciocinio, a criagdo de estratégias e a solucdo de problemas.

Diante disso, o Subprojeto PIBID Quimica do Instituto Federal Goiano Campus Iporé
tem entre suas frentes de atuac@o a linha “Jogos didaticos e atividades ludicas no ensino de
Quimica”. Para tanto, entre as a¢des previstas pelo referido Subprojeto esta o estudo sistematico
da literatura acerca do tema, e posteriormente, o planejamento e desenvolvimento de um jogo
didatico para ser utilizado na escola campo do PIBID. Neste contexto, o presente trabalho tem
como objetivo apresentar o estudo sistematico do tema jogos didaticos e atividades ladicas no
ensino de quimica produzidos no contexto do PIBID e apresentados nas edi¢fes do evento
JALEQUIM - Jogos e Atividades Ludicas no Ensino de Quimica, Fisica e Biologia.

O presente estudo se ancora na abordagem qualitativa do tipo Estado do Conhecimento.
De acordo com Morosini (2015), Estado do Conhecimento consiste no processo de
identificacdo, registro, categorizacdo que levem a reflexdo e sintese sobre a producéo cientifica
de uma determinada area, em um determinado espaco de tempo, congregando periddicos, teses,
dissertacOes e livros sobre uma tematica especifica. Dessa forma, a pesquisa foi feita em trés
etapas:

a) Definicdo das plataformas de busca: a busca foi realizada a partir dos Anais do
Encontro Nacional de Jogos e Atividades Ludicas no Ensino de Quimica, Fisica e
Biologia (JALEQUIM) dos anos de 2014, 2016, 2018 e 2021. A escolha do evento se
deu por ser o maior evento nacional que congrega o tema e sua representatividade na
area. Os Anais podem ser consultados por meio dos links:

https://revistas.unila.edu.br/relus/announcement e

https://www.even3.com.br/anais/jalequimlevel4/.

b) Definicdo das palavras-chaves: inicialmente utilizou-se o descritor PIBID para filtrar
os trabalhos produzidos no contexto do programa. Adiante, acrescentou-se o descritor
“Quimica” a fim de excluir trabalhos de outras 4reas. Esses foram entdo os critérios de
exclusdo dos artigos, pois muitos ndo se encaixavam no tema ou eram de outra area.
Portanto, os trabalhos que ndo continham os descritores em seu titulo ou palavras-
chaves foram descartados. Assim, constituem o corpus da pesquisa, 44 trabalhos que
foram organizados em uma planilha e codificados utilizando o ano e numeral cardinal
em ordem crescente, por exemplo, 2014-1, 2014-2... 2014-21; 2021-1...2021-3.
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c) Analise: realizou-se a leitura minuciosa, posteriormente, realizamos a analise descritiv

cujos dados convergiram em duas categorias a priori: a) Aspectos Gerais; b) Aspectos

tedrico-metodoldgicos.

A) Aspectos Gerais

Esta categoria teve como objetivo caracterizar os trabalhos produzidos no &mbito do
PIBID no decorrer das quatro edi¢des do JALEQUIM. E salutar destacar que 0 evento possuli
uma area tematica intitulada “Relato de sala de aula — Experiéncias do PIBID (REP)” o que
denota a significancia do PIBID para o evento.

No ano de 2014, primeira edicdo do evento, foram publicados 21 trabalhos, em 2016 o
namero reduziu para 10, em 2018 totalizou 9 e, na Gltima edicdo, 2021, foram localizados 3
trabalhos oriundos do PIBID e que se tratava da area de Quimica. Percebe-se uma diminuicéo
dos numeros de trabalhos publicados, porém, isto pode estar relacionado a fatores como
publicacdo em outra &rea temética do evento, cidades em que as edi¢fes foram realizadas que
dificultam o deslocamento de participantes, e até a reducdo de verbas do PIBID para incentivo
aos bolsistas participarem de eventos cientificos.

Outro aspecto que pode ser destacado € a instituicdo de vinculo dos autores. Ao todo
apareceram 16 instituicdes diferentes, dentre elas podemaos citar: Universidade Federal de Goias
(2), Universidade Federal de Grande Dourados (2), Instituto Federal Goiano (3), Universidade
Federal do Acre (2). Observamos representatividade da regido Centro-Oeste, cabe lembrar que
em Goias e Brasilia estdo localizados pesquisadores que foram os idealizadores do JALEQUIM,
dos quais alguns sdo vinculados ao LEQUAL - Laboratdrio de Educacdo Quimica e Atividades
Lddicas - UFG.

B) Aspectos tedrico-metodoldgicos

Esta categoria tem como objetivo apresentar um panorama dos contetdos e tipos de
jogos didaticos que mais séo utilizados no ensino de Quimica.

Os trabalhos abarcam contetdos diversos relacionados aos diferentes anos do Ensino
Médio, dos quais podemos destacar: Tabela Periddica (8); Ligacbes Quimicas (4);

Balanceamento de Equacgdes Quimicas (3); Equagdes Quimicas (3); Funcdes Organicas (3);

Modelo Atdmicos (3); Historia da Quimica (2); Fungdes Inorganicas (2); Fendmenos Fisico-
Quimico (2); Métodos de Separacdo (2); Reacdes Quimicas (2); Acidos e Bases (1); Cadeias de
Carbono (1); Densidade (1); Estrutura da Matéria (1); Interagfes Intermoleculares (1);

Nomenclatura de Fungdes Nitrogenadas (1); Polimeros (1); Propriedades Periodicas e
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Aperiddicas (1); Leis de Newton (1); Combustivel (1); Transformagdes da Matéria (1)
Elementos Quimicos (1); Formula Molecular (1); Férmula Estrutural (1); Nao especificado (6).
Sobressaem Tabela Periddica seguido de LigacGes Quimicas, isto pode ter acontecido em razao
do numero de contetidos que é possivel abordar a partir desses, como simbolos dos elementos
quimicos, propriedades dos elementos quimicos, Grupos e Periodos da tabela periddica, tipos
de ligacdo quimica, caracteristicas das ligagGes quimicas, e outros. Além disso, muitos trabalhos
ndo especificaram para qual faixa etaria e quais conhecimentos articulam, apenas demonstraram
0 jogo didatico, suas caracteristicas e 0 que propunha.

Outro aspecto analisado foi o tipo de jogo proposto. Sabe-se que na elaboragéo de um
jogo é importante considerar aqueles tipos de jogos que sdo de maior interesse dos estudantes,
e isso € inclusive um fator cultural. Algumas pessoas podem gostar mais de cartas, outras de
tabuleiro, outras de jogos digitais. Para que o jogo didatico de fato seja motivador, o docente
pode investigar antes aquilo que pode ser mais atrativo.

Dentre os 44 trabalhos foi possivel categorizar 9 tipos de jogos, sendo eles: Tabuleiro
(14); Cartas (10); Bingo (2); Domind (4); Gincana (3); Cruzadinha (2); Digitais (2); Memdria
(1); Quebra-cabeca (1); ndo foi possivel identificar (7). Os tipos de jogos que mais apareceram
foram, tabuleiro, cartas e domind. Existem uma diversidade de jogos de tabuleiro, cartas, o que
torna mais fécil a confeccdo e adaptacdo dos jogos. Outro fator determinante é que esses jogos
séo bastante populares e conhecidos desde a infancia.

Uma das propostas do tipo tabuleiro foi o denominado “Jogo do Equilibrio”. O mesmo
produzido pelos pibidianos, foi inspirado no jogo de tabuleiro Ludo e realizado com a 3° ano
do Ensino Médio. Para ser jogado por 2, 3 ou 4 grupos, cada um com 4 a 6 integrantes. O
tabuleiro adaptado possui trés tipos de casas: "casas equilibrio”, "casas bbnus", "casas
catalisador™ e dois tipos de cartas: "cartas de reacdo" (16 cartas) e "cartas bénus" (8 cartas)
(GARCIA, 2018).

Destaca-se que mesmo com avangos tecnoldgicos, os jogos didaticos digitais continuam
sendo pouco explorados. Apenas 2 jogos didaticos digitais, sendo que um deles utilizou de um
aplicativo chamado “Elements 4D”, juntamente com blocos de papel dos elementos. O
aplicativo proporciona a interacdo com 36 elementos da tabela periddica, ilustrando sua
aparéncia fisica e a interacdo entre si. A atividade foi utilizada no 1° ano do Ensino Medio, na
modalidade Educacéo de Jovens e Adultos (PEREIRA, 2018).

A utilizacdo de jogos didaticos pode potencializar a aprendizagem e motivar o estudante

a participar das aulas de Quimica. Logo, € importante tratar do tema na formacéo de professores
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e incentivar o seu uso. Portanto, este trabalho objetivou um estudo sistematico do uso de jogo

no contexto do PIBID e da disciplina de Quimica publicados nos Anais do JALEQUIM.

O levantamento indicou que durante as 4 edicbes do evento, 44 trabalhos foram
publicados sob o escopo dos nossos critérios, tendo em 2014 um maior numero de trabalhos
(21). Dentre os contetdos, se destaca a preferéncia por trabalhar com Tabela Periddica e
LigacBes Quimica, e o tipo de jogo de Tabuleiro ou Cartas. A partir dos trabalhos analisados
observa-se que a utilizacdo de jogos didaticos, por mais simples que tenha sido, demonstrou
eficacia quanto a taxa de aprendizado e fixacdo de conteudo. Isso deve-se ao fato de que uma
abordagem divertida do conte(ldo com a troca de conhecimento entre os jogadores tornou-se
mais atrativa.

Por conseguinte, podemos inferir que a utilizacdo dos jogos didaticos tem se
consolidado como estratégia eficiente, seja pelo engajamento do estudante, por reforcar
contetidos j& estudados, ou pelas habilidades que estimula. Dessa forma, o levantamento
realizado foi importante para os bolsistas do Subprojeto Quimica do IF Goiano permitindo
aprofundamento tedrico sobre o assunto, e mapeando atividades que podem ser realizadas no
ambito do PIBID. Esperamos que este trabalho incentive também outros estudos e propostas de

ensino que utilizem jogos.

Palavras-chave: Atividade Ludica, Ensino de Quimica, PIBID.
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