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RESUMO

Este artigo aborda o uso de metodologias ativas no ensino da educacdo financeira. Atraveés de um
experimento didatico, sera implementado um sistema de atividades interligadas relacionadas a educagéo
financeira, com o proposito de aplica-las a estudantes do Ensino Médio. O objetivo é possibilitar que o
estudante reflita sobre questdes cotidianas envolvendo a educacdo financeira e o0 contexto em que esta
inserido. A pesquisa tem como foco a investigacdo do impacto e das contribui¢cGes das metodologias
ativas para o desenvolvimento da educacgdo financeira. Serdo explorados os beneficios, como
colaboracgdo, pensamento critico e aplicacdo pratica de conceitos matematicos no cotidiano financeiro.
Desta forma, o experimento didatico servira como a metodologia orientadora desta pesquisa, que se
desenvolverd em quatro etapas: estudos bibliograficos, planejamento da pratica, execugdo e, por fim,
andlise de resultados. A realizacdo deste estudo ocorrerd como parte das atividades programadas do
Programa Residéncia Pedagogica, executado por alunos do 8° semestre do curso de Licenciatura em
Matemaética do Instituto Federal Farroupilha, campus Frederico Westphalen/RS, através de um
experimento didatico. Este artigo é um recorte desse experimento didatico, focando na discussdo das
metodologias ativas no ensino da educacdo financeira. Enfatiza-se a relevancia de integrar essas
metodologias no ensino de matematica para aprimorar a compreensdo dos alunos e capacita-los a tomar
decisbes financeiras conscientes. Por fim, esta pesquisa encontra-se em sua fase inicial, na qual ja foram
concluidos os estudos bibliograficos e o planejamento da pratica. Em seguida, pretende-se realizar a
aplicacdo da prética e analisar os resultados.

Palavras-chave: Investigacdo, Experimento Didatico, Ensino Médio.

INTRODUCAO

A educacéo tem passado por diversas mudancas em decorréncia da constante evolucao
social, que véo desde as transformacdes culturais presentes nas novas geragdes até o amplo uso

de tecnologias, as quais transformaram a maneira como aprendemos e ensinamos. Assim, €
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fundamental que a educagdo acompanhe essas transformac6es para preparar os individuos na

apenas com conhecimento académico, mas também com habilidades essenciais, como
pensamento critico, criatividade e adaptabilidade.

Em virtude disso, é necessario que o professor busque novos metodos para atrair a
atencdo dos alunos, os quais devem ser pautados na interatividade, na contextualizacéo e na
aplicacdo pratica dos conteudos. Nesse sentido, a incorporacdo de novas metodologias no
processo de ensino pode proporcionar um ambiente mais envolvente e estimulante, permitindo
que os estudantes se engajem de maneira eficaz com os topicos abordados.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) nos traz contribui¢cdes no que tange o
compromisso dos educadores com a educacao integral por meio de inovagoes, “A sociedade
contemporanea impde um olhar inovador e inclusivo a questdes centrais do processo educativo:
0 que aprender, para que aprender, como ensinar, como promover redes de aprendizagem
colaborativa e como avaliar o aprendizado.” (BRASIL, 2018, p.14).

Este trabalho trata de uma pesquisa que seré realizada por estudantes do 8° semestre do
curso de Licenciatura em Matematica do Instituto Federal Farroupilha, campus Frederico
Westphalen/RS, que estdo participando do Programa de Residéncia Pedagogica. Eles
conduzirdo a pesquisa como parte integrante do processo de elaboragdo do Trabalho de
Conclusdo de Residéncia - TCR. O estudo ocorrera por meio de um experimento didatico,
realizado pelos estudantes mencionados, com o objetivo de planejar todas as etapas deste
experimento em conjunto, de forma que uma atividade complemente a outra de maneira
significativa e contextualizada. Importante mencionar que este estudo sera aplicado a um grupo
de alunos do ensino médio e conta com a colaboracdo da "Escola Campo", que é a Escola
Estadual de Educacdo Bésica Sepé Tiaraju, situada no mesmo municipio.

O tema comum presente no experimento didatico que norteia este trabalho é a educacao
financeira. Cada integrante direcionara seu foco de pesquisa para uma perspectiva especifica
com o objetivo de abordar conceitos que contribuam para a educacdo financeira dos
participantes, explorando conceitos de matematica financeira e estatistica por meio de
diferentes metodologias. Desta forma, este artigo, que é um recorte do experimento didatico,
sera centrado no uso das metodologias para o ensino da educacdo financeira, buscando

compreender o impacto e a relevancia dessas metodologias na aprendizagem. Para isso, serdo

utilizados registros de analise de dados individuais, produzidos pelos préprios alunos. Com base
nesses registros, almeja-se a formulagdo de uma sistematizacdo que aperfeicoe a construcéo do

conhecimento observada neste estudo.
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Seré abordado, também, o estudo das Metodologias Ativas, detalhando a Resolugéo d

Problemas, a investigagdo matematica, o uso de tecnologias e suas contribuicdes para o
desenvolvimento do ensino da Matematica. Ao direcionar o foco para a Resolucdo de
Problemas, busca-se explorar a capacidade dos estudantes se apropriarem dos conceitos
matematicos de maneira contextualizada e significativa.

A investigacdo matematica, por sua vez, se apresenta como uma metodologia que
estimula a curiosidade dos estudantes, encorajando-os a formular questionamentos, explorar
padrdes e elaborar hipdteses. Ao engaja-los em processos de descoberta e argumentacao, a
investigagdo matematica promove um entendimento mais profundo dos conceitos e incentiva o
desenvolvimento do pensamento critico.

A integracdo de tecnologias, como softwares educativos e ferramentas de simulacéo,
enriquecem ainda mais o processo de ensino-aprendizagem da Matematica. Ao permitir
visualizagdes dindmicas e interativas, as tecnologias oferecem uma nova dimensdo para a
compreensdo de fendmenos matematicos complexos, tornando os conceitos mais acessiveis e
estimulantes. Além disso, a familiarizacdo com as tecnologias digitais € essencial para preparar
0s estudantes de forma autdnoma, para o uso das respectivas tecnologias.

As contribui¢Bes dessas abordagens para o desenvolvimento do ensino da Matematica
sdo vastas e significativas. Ao enfatizar a aplicabilidade dos conceitos, a investigacao
matematica e o uso de tecnologias contribuem para a formacdo de individuos capazes de
resolver problemas do cotidiano de forma mais autdnoma.

Portanto, o objetivo principal deste trabalho é apresentar a proposta do Trabalho de
Conclusdo do Residéncia Pedagdgica - TCR, que sera conduzido através de um experimento
didatico. Inicialmente é apresentada a fundamentacdo tedrica sobre o tema, em seguida sdo
organizadas as situacOes didaticas para futuramente serem desenvolvidas e analisadas. Dessa
maneira, busca-se ndo apenas oferecer uma base solida e contextualmente embasada para o
desenvolvimento subsequente, mas também estabelecer um vinculo sélido entre o

embasamento teorico e a pratica.

METODOLOGIA

O “Programa Residéncia Pedagogica" constitui uma iniciativa promovida pela CAPES
(Coordenacéo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior), destinada aos estudantes
matriculados em cursos de Licenciatura, que estejam com 50% da grade curricular cursada. Seu

propdsito é fomentar projetos institucionais em colabora¢do com a comunidade escolar, com o
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intuito de enriquecer tanto a formacao inicial desses futuros docentes quanto a oferta d

atividades inovadoras em conjunto com a escola parceira, que atua como campo de
aprendizado.

No ambito do programa, sdo proporcionadas aos residentes oportunidades que o0s
permitem vivenciar de maneira intensa a dindmica escolar. 1sso se manifesta por meio da
participagdo em atividades como reunides, conselhos de classe, observagdes, monitorias,
regéncia em sala de aula e engajamento em eventos académicos. Essas experiéncias
proporcionam ao residente a oportunidade de entrar em contato com diversas realidades
presentes na escola, permitindo-Ihe explorar temas que podem colaborar com aprofundamentos
relacionados aos topicos abordados em seu Trabalho de Conclusdo de Residéncia - TCR.

Sob essa Gtica, este estudo se estrutura através de um experimento didatico que visa
sistematizar as investigacdes dos Trabalhos de Conclusao da Residéncia Pedagdgica, realizados

pelos residentes do campus em Frederico Westphalen

[..] o experimento didatico-formativo revela-se como uma metodologia
particularmente proveitosa para os estudos de terreno no campo da Didatica
Desenvolvimental, [...] pretende-se fazer avancar o conhecimento cientifico no campo
da Didatica, das metodologias de ensino, da formacdo e profissionalizacdo de
professores, dos estagios supervisionados, das praticas pedagdgicas e outras
disciplinas afins, [...] constituem um caminho cientifico de primeira importancia para
poder avaliar os fatos empiricos da escola e da sala e conduzir a elaboragéo de teorias
mais condizentes com o desenvolvimento atual e futuro da educacdo. (AQUINO, s/a,
p. 12)

A abordagem utilizada por meio da metodologia de Experimentos Didaticos viabiliza o
progresso de vivéncias profissionais para os futuros educadores, incorporando o enfoque da
pesquisa, teoria e pratica, experimentacao e avaliacdo da dindmica da sala de aula, constituindo
um fator que organiza a finalizagdo das ac6es do Programa de Residéncia Pedagdgica. Segundo
Aquino (s/a), esta metodologia se organiza a partir de quatro momentos: (i) Reviséo da literatura
e diagndstico da realidade a ser estudada; (ii) Elaboracdo do Sistema Didatico Experimental;
(iii) Desenvolvimento do experimento didatico formativo; e (iv) Analise dos dados e elaboracéo
do relatorio.

O trabalho de conclusdo serd conduzido em colaboragdo com a orientadora e
coorientadora, partindo do tema previamente definido como " Educacéo financeira a partir

de diferentes tendéncias da educacdo matematica”, tendo o objetivo de promover a educacao

financeira dos estudantes ao explorar a analise do orcamento familiar com base em conceitos
de matematica financeira e estatistica, empregando metodologias de resolucéo de problemas,

investigacdo matematica e ferramentas tecnoldgicas.
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A imagem abaixo sistematiza as relacdes entre todos os TCR’s a partir do projeto d

Residéncia Pedagogica, destacando a realizacdo de um experimento didatico que tera trés
encontros, que servirdo de base para este estudo que esta nomeado como pesquisa 6.

Imagem 1: Sistematizacao das ligagdes entre os TCR’s

PROJETO DE PESQUISA DO RESIDENCIA PEDAGOGICA - MATEMATICA /FW
Educacdo financeira a partir de diferentes tendéncias da educacdo matematica
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Fonte: dos autores (2023)

Este artigo representa um recorte do experimento didatico desenvolvido pelos residentes
e detalha apenas os dois primeiros momentos do Experimento Didatico. Primeiramente é feita
a revisdo da literatura por meio do referencial tedrico e delineia a configuracdo do Sistema
Didatico Experimental a ser implementado na proxima etapa. As fases finais da metodologia,
envolvendo a execucdo do experimento e suas avaliacdes, estdo programadas para uma etapa
posterior, a fim de concluir o Trabalho de Conclusdo de Residéncia - TCR.

O referencial tedrico desta pesquisa envolve a discussdo das metodologias ativas
presentes no experimento didatico. Isso visa fundamentar o conhecimento dos residentes e
alinhar os objetivos das atividades propostas com a préatica. As metodologias abordadas incluem
a investigacdo matematica, a sequéncia didatica, as Tecnologias de Informacdo e Comunicagao
(TICs) e a resolucdo de problemas.

Dessa forma, por meio da préatica a ser desenvolvida, busca-se avaliar o impacto do uso
de metodologias matematicas no auxilio a aprendizagem e na constru¢do do conhecimento da

educacéo financeira dos alunos participantes.

REFERENCIAL TEORICO: O inicio do estudo
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De modo a nortear este trabalho, adentraremos ao tema metodologias ativas, par

melhor compreender a importancia de utiliza-las como ferramenta no ensino-aprendizagem.
Exploraremos como essas abordagens transformam o papel do aluno, estimulando a
participacdo, a construcdo de conhecimento e o desenvolvimento de habilidades criticas. A
andlise dessas metodologias proporcionard uma compreensdo de como elas podem contribuir
para a aprendizagem, promovendo a autonomia, a colaboracgéo e a preparagao para superar 0S
desafios propostos no Experimento Didatico que ocorrera na proxima etapa deste estudo.

As metodologias ativas surgem da necessidade de modificar as concepcdes tradicionais
da educacdo, que estabelecem uma hierarquia do conhecimento, com o professor como o Unico
detentor do saber e o0 aluno como mero receptor desse conhecimento. A partir delas, novas
técnicas pedagdgicas surgem, permitindo ao professor refletir sobre suas praticas docentes de
modo a orientar os alunos para um papel mais ativo na sala de aula. Essa mudanca de
comportamento possibilita ao aluno um novo protagonismo, incentivando-o a buscar o
conhecimento de outras maneiras, sem perder a orientacao de seu professor.

Incialmente, torna-se importante estudar um dos documentos norteadores da educacéo,
a BNCC (BRASIL, 2018), que prevé dez competéncias gerais no ambito da Educacédo Basica.
Entre elas, destaca-se a segunda competéncia, que complementara o0 que se considera

importante para os estudos presentes neste artigo:

Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem propria das ciéncias,
incluindo a investigacdo, a reflexdo, a andlise critica, a imaginagdo e a criatividade,
para investigar causas, elaborar e testar hipéteses, formular e resolver problemas e
criar solugdes (inclusive tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das diferentes
areas. (BRASIL, 2018, p. 9)

A investigacdo matematica em sala de aula é uma abordagem que busca promover um
ambiente de aprendizado ativo e exploratério. Nesse cenario, os alunos sdo incentivados a
formular questionamentos, explorar padrdes e construir conjecturas, com o intuito de descobrir
e compreender conceitos matematicos por meio da experimentacdo. Essa atividade ndo apenas
desperta a curiosidade dos estudantes, mas também estimula o desenvolvimento do pensamento
critico, da resolucdo de problemas e da habilidade de argumentacéo.

De acordo com Ponte, Brocardo e Oliveira (2015), muitos estudos na area da educacéo
revelam que a investigacdo constitui uma poderosa maneira de construir o conhecimento. Em

varias experiéncias exploradas por meio da investigacao, os alunos tém demonstrado um grande

entusiasmo pela matematica.
Em relacéo as metodologias ativas, podemos definir, segundo Moran (2016) que as

metodologias ativas sdo estratégias de ensino que insentivam os estudantes a aprenderem de
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forma dindmica e autdbnoma, por meio de problemas envolvendo situagcdes do cotidiano;

realizando tarefas que estimulem a pensar em estratégias, a terem iniciativa, a debaterem,
tornando-se protagonistas na construcdo do conhecimento.

Além disso, a medida que as Tecnologias de Informacdo e Comunicagdo (TIC’s)
moldam a maneira como os estudantes interagem com o mundo e acessam o conhecimento, é
essencial considerar como como as sequéncias didaticas podem ser aprimoradas para atender
as necessidades dessa geracao de geracao de alunos que busca participacdo ativa, engajamento
pratico e conexdo com a aplicacdo préatica do conhecimento.

A realidade das TIC’s nos traz muitas possibilidades para envolver os conteudos
abordados em sala de aula e reproduzi-los, por meio de aplicativos como o Geogebra, Excel,
simuladores online, jogos, entre outros. Nesse sentido, basta ao professor se desafiar e propor

atividades diferentes dentro dessa perspectiva que contribuam para o aprendizado:

[...] tecnologias sdo pontes que abrem a sala de aula para 0 mundo, que representam,
medeiam o nosso conhecimento do mundo. S&o diferentes formas de representagéo da
realidade, de forma mais abstrata ou concreta, mais estatica ou dindmica, mais linear
ou paralela, mas todas elas, combinadas, integradas, possibilitam uma melhor
apreensdo da realidade e o desenvolvimento de todas as potencialidades do educando,
dos diferentes tipos de inteligéncia, habilidades e atitudes (MORAN, 2006, p. 2).

De acordo com Libaneo (2001), no cotidiano, um numero crescente de individuos é
impactado pelas novas tecnologias, pelos novos habitos de consumo e pelas novas demandas
provenientes de uma sociedade mais globalizada. Gradualmente, a populacgdo vai precisando
adaptar-se a pressionar botdes, ler mensagens na tela e seguir instrucdes eletronicas.

Nesse sentido, o Referencial Curricular Gaucho (2019), documento norteador do ensino
no Estado do Rio Grande do Sul, nos apresenta uma orientacdo sobre a importancia de trazer o

contexto tecnoldgico para a realidade em sala de aula:

O estudante ndo é mais um telespectador, consumidor, mas um agente de
conhecimento e mudanga [..] o professor também néo é o detentor do saber, mas o
facilitador e orientador que mostra o caminho, que tem o papel de promover a
reflexo, avaliacdo e escolhas, possibilitando ao estudante a autoaprendizagem, com
0 uso adequado de toda a tecnologia disponivel. A escola precisa ser um porto
tecnoldgico de apoio voltado a pesquisa, a criacdo e a formacao integral do estudante
(RCG, 2019, p. 34)

A metodologia de Resolucdo de Problemas desempenha um papel fundamental no

ensino. Ao propor situacGes desafiadoras e contextualizadas, ela estimula os alunos a aplicar os

conhecimentos matematicos de forma pratica e significativa. Além de promover a compreensado
profunda dos conceitos, essa abordagem desenvolve habilidades de analise, raciocinio légico e

criatividade.
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Nesse contexto, o Ensino de Mateméatica por meio da Resolucdo de Problema

representa uma tendéncia derivada de conceitos antigos sobre o ensino da matematica, que
considerava a disciplina como uma série de informacdes, procedimentos algoritmicos
dominados ou conhecimento adquirido por meio de praticas rotineiras ou exercicios mentais.
(ONUCHI, 1999)

Um dos viéses deste trabalho é a coleta de dados por meio de um Experimento Didético,
que sera incorporado a pratica desenvolvida na escola. Essa metodologia visa observar o
desenvolvimento mental dos alunos, tornando assim essencial criar um ambiente que permita
avaliar como ocorrera a compreensdo dos estudantes em relacdo as atividades propostas.
Zuckerman (2011) define o Experimento Didatico como parte de uma categoria de métodos
originadas na psicologia, com o propoésito de investigar os elementos, circunstancias e
mecanismos relacionados ao desenvolvimento através da educacédo e do ensino escolar. Dessa
forma, o uso do Experimento Didéatico enriquece nossa pesquisa, fornecendo uma base sélida
para a avaliagdo do desenvolvimento cognitivo dos alunos e a compreenséo das dindmicas de

aprendizagem.

SISTEMA DIDATICO: Planejamento do experimento

O cronograma deste experimento preveé a realizacdo de trés encontros presenciais com
os alunos envolvidos, que serdo estruturados da seguinte maneira:

O primeiro encontro sera destinado a introducdo da tematica educacdo financeira. O
proposito inicial deste encontro reside em utilizar os problemas para sondar o conhecimento
prévio dos alunos acerca da Matematica financeira e com isso trabalhar questfes voltadas a
resolucdo de problemas. Isso visa incentivar a leitura, analise e reflexdo sobre conceitos
fundamentais que constituem os alicerces da educacdo financeira, estimulando o uso da
matematica para a tomada de decisdes. Além disso, nesse primeiro encontro, sera elaborado um
questionario que os alunos responderdo em casa, junto de seus familiares, proporcionando a
coleta de informagdes referentes ao orcamento familiar.

O segundo encontro fundamenta-se na analise dos dados levantados pelos estudantes, a

fim de realizar uma investigacdo matematica acerca de seus or¢camentos familiares. A meta é

que os alunos desenvolvam métodos para estruturar as informacdes coletadas e possam refletir
sobre as condicdes financeiras de suas familias, permitindo assim embasar decisdes, opc¢des de
economia e potenciais investimentos. Neste encontro, os alunos utilizardo ferramentas

tecnoldgicas que auxiliaram na construcgéo de tabelas para melhor visualizar e analisar os dados.
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Cabe ressaltar que o tema orgcamento familiar € complexo e pode gerar algum desconforto ao

participantes. Pensando nisso, serdo tomados os devidos cuidados para que ndo ocorra
compartilhamento das informacdes entre eles e para que ndo haja comparages.

Por fim, no ultimo encontro, almeja-se abordar a conscientizacdo financeira por meio
de andlise estatistica. Os dados coletados pela turma na etapa anterior serdo explorados com o
objetivo de reconhecer, nas nuances da estatistica, a linguagem utilizada para representar os
gréficos e, consequentemente, visualizar de forma mais clara as situacdes econémicas dos
alunos. Para isso, serdo utilizadas ferramentas tecnoldgicas que garantem precisdo e
possibilitam a apresentacéo ordenada das informacdes.

Este Experimento Didatico sera implementado na escola campo do programa de
residéncia pedagdgica, envolvendo alunos do Ensino Médio que manifestarem interesse e

disponibilidade para participar do projeto no turno oposto das aulas regulares.

CONSIDERACOES

Através da pratica proposta pelos residentes, que tem por objetivo trabalhar o tema da
educacéo financeira, percorrendo diferentes metodologias de ensino, busca-se proporcionar aos
alunos uma compreensdo mais abrangente e aprofundada das financas pessoais, de modo a
capacita-los a tomar decisdes financeiras mais responsaveis e conscientes.

Com este trabalho, almeja-se compreender como as atividades propostas irdo impactar
no desenvolvimento dos alunos, avaliando se eles serdo capazes de desenvolver autonomia na
busca do conhecimento e identificar as melhores formas de resolver os problemas propostos.
Espera-se, também, que essa intervencdo pedagdgica os conduza a uma compreensao mais
aprofundada dos aspectos matematicos abordados. Através da exploracdo pratica das
Metodologias Ativas, como a resolucdo de problemas e investigacdo matematica, antecipa-se
que os alunos poderdo assimilar os conceitos de maneira mais significativa, desenvolvendo a
habilidade de aplicar o conhecimento matematico em situagdes reais. O Experimento Didatico,
portanto, visa fortalecer a aprendizagem, tornando os alunos capazes de interpretar situagoes
do cotidiano que envolvem matematica.

Além disso, envolver situacdes reais com o aprendizado, estabelece uma conexéo entre

o0 aluno e a construcdo do saber. Ao apresentar o contetdo matematico em contextos do mundo
real, os alunos conseguem visualizar a utilidade e aplicabilidade desses conceitos em suas vidas.
Isso ndo apenas fortalece o entendimento, mas também nutre um senso de propdsito e

motivacao, incentivando-o0s a se tornarem participantes ativos na busca pelo conhecimento.
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Por fim, a experiéncia pratica, aliada a pesquisa do Trabalho de Conclusdo d

Residéncia (TCR), terd um grande impacto também na formacdo dos residentes (futuros
professores). As praticas em sala de aula e a pesquisa, proporcionam um espaco propicio para
aplicar e consolidar os conhecimentos teoricos adquiridos. Essa experiéncia permitira a
reflexdo, ajustes e o desenvolvimento de uma abordagem pedagogica mais informada e eficaz,
preparando-os para os desafios do ambiente educacional em constante evolugdo. Essa formagéo
capacita os educadores em formacdo ndo apenas a transmitir conhecimento, mas também a

repensar e melhorar suas praticas docentes.
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