_ V“ ENALIC 05a07/12/18

VIl ENCONTRO NACIONAL DAS LICENCIATURAS
VI SEMINARIO DO PIBID
-~ff'j | SEMINARIO DO RESIDENCIA PEDAGOGICA

FORTALEZA - CE

PERCEPCOES E VIVENCIAS DOS PARTICIPANTES DO II ENCONTRO DE
APRENDIZAGEM LUDICA (EAL) DO DISTRITO FEDERAL

PERCEPTIONS AND LIVES OF PARTICIPANTS OF THE 11 EDUCATIONAL
LEARNING MEETING-II EAL OF THE DISTRITO FEDERAL

[1] Josinalva Estacio Menezes

[2] Maria Dalvirene Braga
[3] Cleia Alves Nogueira

Universidade de Brasilia / jomene@bol.com.br / dalvirenebraga@gmail.com / cleianog@gmail.com

Resumo

Neste trabalho, apresentamos os resultados de uma pesquisa cujo objetivo geral foi verificar as
percepgdes e vivéncias de estudantes de graduacdao e professores, a respeito da importancia da
ludicidade em contextos académicos e educacionais, a partir do II Encontro de Aprendizagem
Ludica (EAL), no Distrito Federal (DF). Para isso, foi realizado um estudo bibliografico, com base
em autores como Alves, Feitosa e Soares (2015), Kishimoto (1994), Luckesi (2000), Sa (2004),
entre outros, para fundamentar as ideias que permearam este trabalho. Foram pesquisados 45 das
200 pessoas que participaram do evento. O instrumento utilizado para coleta de dados foi um
questiondrio de avaliagdo do evento, composto de perguntas fechadas, com eventuais justificativas,
e também, perguntas abertas. Posteriormente, as respostas livres concernentes as justificativas ou
questdes abertas foram transcritas, categorizadas e analisadas segundo Bardin (1977) em sua analise
de conteudo, para os consequentes resultados e conclusdes. Concluimos com esta pesquisa a
necessidade de mais eventos como o EAL, pois foi de encontro a necessidade dos participantes que,
em sua maioria, sao professores ou alunos da licenciatura. Eles relataram interessados em vivenciar
mais experiéncias ludicas, no trabalho e em suas vidas pessoais. Os resultados permitem destacar o
aspecto positivo do evento realizado, refor¢ados pelas solicitagdes de mais eventos e tempo para
realizagao.

Palavras-chave: Aprendizagem. Formagao de professores. Ludico.
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Abstract:

In this work, we present the results of a research whose general objective was to verify the
perceptions and experiences of undergraduate students and teachers, regarding the importance of
playfulness in academic and educational contexts, from the Second Meeting of Learning Learning
(EAL), in the Federal District (DF). For this, a bibliographic study was carried out, based on
authors such as Alves, Feitosa and Soares (2015), Kishimoto (1994), Luckesi (2000) and Sa (2004),
among others, to support the ideas that permeated this work. We surveyed 46 of the 200 people who
participated in the event. The instrument used for data collection was an evaluation questionnaire,
composed of closed questions, with possible justifications, and open questions. Subsequently, the
free answers concerning justifications or open questions were transcribed, categorized and analyzed
according to the ideas of Bardin (1977) in their content analysis, for the consequent results and
conclusions. We conclude with this research the need for more events such as the Meeting of
Learning Learning - Il EAL, because it was meeting the need of participants who, for the most part,
are teachers or undergraduate students. They declared themselves interested in experiencing more
playful experiences, at work and in their personal lives. The results allow us to highlight the
positive aspect of the event, reinforced by the requests for more events and time for realization.

Keywords: Learning. Teacher training. Ludic.
Introducio

O Século XXI esta sendo denominado por Sa (2004) e outros pesquisadores como o século
da ludicidade. As razdes remetem ao fato de que atividades com este viés estao sendo perquiridas
mais intensamente hoje.

Essa autora relaciona uma vivéncia lidica a uma forma de intervir no mundo, ou seja: além
de estar nele, sermos ele. Assim, s3o elementos como o conhecimento, a pratica e a reflexdo que
nos permitem exercer um protagonismo lidico ativo. Neste sentido, ndo se pode mais ignorar a
necessidade do revestimento de um cardter ludico de forma mais presente nas multiplas atividades e
setores concernentes ao ser humano. Assim, ¢ de se esperar o aumento de discussdes a respeito da

ludicidade e ludico em ambientes como o académico.
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Ludicidade pode ser entendida como uma forma de desenvolver a criatividade, os
conhecimentos, através de jogos, musica e danca. O intuito ¢ educar, ensinar, se divertindo e
interagindo com os outros. O primeiro significado do jogo ¢ o de ser ludico (ensinar e aprender se
divertindo), (DICIONARIO INFORMAL, 2012). Aqui, podemos incluir a leveza, espontaneidade,
que permite uma interagdo mais fluida, uma atividade mais verdadeira, espontdnea. Numa condi¢do
de ludicidade, acreditamos chegar a resultados mais proveitosos e efetivos na atividade revestida
com essa caracteristica.

Sa (2004) define atividade ladica como todo e qualquer movimento que tem como objetivo
produzir prazer quando de sua execugdo, ou seja, divertir o praticante. Ha que se concordar que
estas ideias cabem perfeitamente no contexto educacional, sendo assim, € preciso uma
predisposicao interna para incorporar a ludicidade, pois envolve uma mudanca afetiva, interna, além
da acional, externa.

Neste sentido ndo apenas os jogos € os brinquedos, mas também qualquer atividade que
possibilite momentos de prazer, entrega e integragdo dos envolvidos, pode ser considerada ludica.
Ressaltamos ainda que, para Luckesi (2000), o que importa na atividade Iudica ¢ o que dela resulta,
a propria agdo, o momento vivido.

Quando nos transportamos para o ambiente escolar/académico, o que observamos € que o
que traz esse trago organizacional € a prépria atitude lidica do educador e dos educandos. Assim,
na sala de aula, observamos que o modelo de escola tradicional centrado na transmissao de
conteudos nao comporta um modelo ludico. Vale frisar que na escola, a ludicidade fica mais
presente nas atividades com criangas, restrita as séries iniciais.

No entanto, os estudos de Garbi (1997) mostram que até no ambiente matematico cabe o
ludico e atividades ludicas, nas competicdes, nas recreagdes matematicas, nos jogos de raciocinio,
onde predominam a logica e o emprego de ideias matemdticas. Mais ainda, varias areas do
conhecimento recomendam o jogo como aspecto de ludicidade como favordvel para o
desenvolvimento integral do ser humano.

Alves, Feitosa e Soares (2015) fizeram um estudo no qual buscaram as concepcdes de
professores sobre ludicidade na pratica docente. O que constataram € que para eles, ludicidade esta
diretamente relacionada a jogos e brincadeiras, ¢ vista como instrumento de apoio ao trabalho, e
também ¢ considerada elemento da pratica pedagogica. Segundo eles, ludicidade implica em

acolhimento, reforgo para a aprendizagem, ou preenchimento do tempo livre (ou passatempo).
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Estas ideias se fazem presentes também em autores como Kishimoto (1994) e Fernandes
(2013). Nao devemos esquecer que ludico e ludicidade incorporam as orientagdes presentes em
documentos oficiais do ensino, como os Pardmetros Curriculares Nacionais (PCN) (BRASIL,
1977).

Nestes documentos, recomenda-se fortemente atividades ludicas e jogos como elemento
presente nas atividades de ensino e de aprendizagem, como coadjuvantes do professor na
viabilizacdo da aprendizagem discente.

Nesta direcao, ¢ criado em 2013, o Grupo de Estudos e Pesquisas em Atividades Ludicas
(GEPAL), sediado na Faculdade de Educacao (FE), da Universidade de Brasilia (UnB) e cadastrado
na Plataforma Lattes do Conselho Nacional de Pesquisa (CNPq). O grupo multidisciplinar, formado
por profissionais e atuantes de varias areas do conhecimento ¢ composto por professores da referida
Universidade e de outras, alunos de p6s-graduacao da FE e professores da rede publica de ensino do
DF e outros profissionais. O foco do grupo € o conjunto dos diversos aspectos concernentes ao
processo de ensino e aprendizagem lidica matematica, e seus membros atuam nos diversos niveis
de ensino.

O referido grupo tem realizado pesquisas, eventos e outras produgdes voltadas para o tema,
que inclui publicagdo em livros e artigos em periddicos especializados, bem como, organizagao e
realizacdo de Encontros de Aprendizagem Ludica (EAL). O primeiro desses encontros aconteceu
em 2014. Em ambos os eventos foram lancados um livro correspondendo a uma coletanea de
artigos produzidos pelos membros do GEPAL versando sobre.o tema em suas varias interfaces.

E forte a interagdo entre os professores e alunos que compdem o grupo, da UnB e da rede
publica do DF, a qual ¢ constatada pelo numero de participantes dos eventos onde este grupo atua.

A estrutura do sistema educacional de ensino no Distrito Federal, no que se refere ao nivel
basico, distribui as 31 Regides Administrativas (RA) por 14 Coordenagdes Regionais de Ensino,
cada uma delas podendo englobar mais de uma RA.

Além disso, existe um conjunto de documentos que orienta o ensino basico, incluindo tanto
os nacionais, como os Parametros Curriculares Nacionais (PCN) (BRASIL, 1999, 2005), a Lei de
Diretrizes e Bases para o Ensino Nacional (LDBEN) (BRASIL, 1997), quanto os especificos
distritais, como a colecdo Curriculo em Movimento, lancada em 2014.

Nestes documentos citados, encontramos referéncias ao lidico. Recomenda-se, para todos
os niveis do ensino basico, atividades ludicas para a pratica do professor, no processo ensino-

aprendizagem.
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O aspecto lidico também ¢é recomendado por pesquisadores em diversas areas do
conhecimento, em especial na Educagao.

No Distrito Federal sdo conhecidas algumas iniciativas de inser¢do do lidico em atividades
educacionais. Estas sdo provenientes de iniciativas, por parte de grupos de professores em escolas,
de forma pontual, como “Projeto Matematica Todo Dia” e “Nas trilhas da Inclusdo” (CEM 09 —
Ceilandia) e também por parte dos diversos 6rgdos do DF voltados para o sistema educacional, a
exemplo do projeto “Abrindo as portas do xadrez” desenvolvido em nucleos de ensino do sistema
socioeducativo, e o “Projeto Roboticando”, na Coordenacao Regional de Ensino do Guara.

Estes eventos tém contribuido para a melhoria do ensino em geral, e de matematica em
particular, de modo que consideramos pertinente investigar a validade do ludico no ensino.

Todas essas consideragdes nos permitem avangar na consideracdo do lidico como aspecto
positivo na vida do ser humano, o que inclui a educagdo e, acreditando no valor do ludico no
desenvolvimento integral do individuo, € nessa direcdo que seguimos neste estudo.

Dessa forma, consideramos fazer uma pesquisa de opinido sobre a importancia da ludicidade

em contextos académicos e educacionais, a partir de um encontro de aprendizagem ludica.
Metodologia

Realizamos uma pesquisa empirica, buscando saber das opinides dos participantes da
comunidade académica sobre a importancia da ludicidade em atividades neste contexto.

Foram pesquisados 45 das 200 pessoas que participaram do evento, uma amostra
representativa dentre ouvintes, autores, organizadores € monitores, selecionada de acordo com as
orientagdes teoricas de Chizotti (1991) para compor o corpo de respondentes. O instrumento
utilizado para coleta de dados foi um questionario de avaliacdo do evento, composto de perguntas
fechadas, com eventuais justificativas, e também, perguntas abertas, aplicado aos participantes.
Enviamos para todos os participantes um /ink com um questionario de pesquisa, construido no
Google Formularios e que deveria ser respondido de modo on-line.

Escolhemos este instrumento de coleta de dados em vista da facilidade, tanto do acesso ao
mesmo por parte dos respondentes, j& que a inscricdo nos permitiu coletar os e-mails dos

participantes, nos facilitando este contato e a analise dos dados coletados.
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As respostas livres concernentes as justificativas ou questdes abertas foram transcritas,
categorizadas e analisadas segundo Bardin (1977) em sua analise de conteudo, para os consequentes

resultados e conclusoes.
Resultados e Discussao

O II EAL aconteceu nos dias 18 € 19 de novembro de 2016, na Universidade de Brasilia
(UnB). O encontro teve como tema “A Ludicidade e seus desafios” e como proposta de trabalho,
colocar em discussao os desafios dessa temdtica, seja no campo profissional, como também, no
campo da pesquisa.

Dos 45 selecionados para a pesquisa, dos quais apenas quatro sao do sexo masculino, o
perfil € o seguinte: cinco sao membros do grupo de pesquisa, correspondendo a organizagdo; quatro
sdo monitores € os demais 36 sdo participantes do evento, ouvintes ou ministrantes. Deste total, 18
atuam na educacgdo bdasica, 11 sdo alunos de graduacgdo, sendo sete da instituicdo promotora do
evento; 10 deles sdo alunos de pos-graduacao, trés sdo professores do ensino superior € trés tém
outra atuacao.

Os alunos da graduagdo sdao representados por cursistas de licenciatura e pedagogos.
Ressaltamos ainda que, quatro respondentes declararam-se do sexo masculino e 41, do sexo
feminino.

Perguntamos a seguir em que momentos os participantes tiveram acesso a ludicidade na
vida. Destes, 22, declararam ter tido ludicidade no ensino basico, 16 no ensino superior, 19
declararam trabalhar com ludicidade cotidianamente e 23 ja haviam vivenciado. Outros 26
experimentaram ¢ ludicidade somente na infancia, dois apenas neste evento e dois deles em outras
situagoes.

Notou-se que sendo todos os participantes adultos, o contato com a ludicidade foi maior nas
séries iniciais ou quando optaram por trabalhar nesta perspectiva.

Aqui, destacamos a forca do ludico na vida do individuo. Seja qual for 0 momento em que
vivenciaram a ludicidade, os participantes ndo esqueceram da vivéncia com a ludicidade,
corroborando as ideias de Kishimoto (1994) e Alves, Feitosa e Soares (2015) sobre o papel do
ladico em todas as etapas da vida do individuo, tanto na vida quanto na escola.

Seguimos indagando o tempo de uso da ludicidade no trabalho. Seis responderam que ndo

usam, onze usam ha menos de cinco anos, sete deles entre cinco € 10 anos e 21 trabalham com a
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ludicidade ha mais de 10 anos. Estas respostas estdo em concordancia com a questdo anterior
considerando que mais da metade realiza cotidianamente atividades relacionadas ao ludico.

Ja no dia a dia, trés deles declararam nao usar ludicidade; trés com criangas, suas ou ndo; 14,
com criangas ou adultos conhecidos; 17 declararam usar a ludicidade com qualquer pessoa € os sete
restantes usam em outras situagdes.

Nesta mesma questdo solicitamos uma justificativa, dentre as quais destacamos uma
concepcao de ludico atrelada a leveza e a musica:

“Gosto muito de brincar, conversar, ouvir musicas. Procuro ter uma vida suave e o ludico
faz parte dessa busca.”

(Entrevistado, 2018)

Destacamos também, a concepcdo que alguns trazem para o evento, de que a ludicidade ¢
algo que deva ser levado em consideracdo apenas na infancia, demonstrando a necessidade deste
tipo de encontro para desmistificar a visdo de muitos e, em especial, dos professores ou estudantes
de licenciatura, para a necessidade do lidico no processo de ensino e de aprendizagem, conforme a
transcri¢cao do trecho que segue:

“Acredito que devida a rotina e as obriga¢oes académicas, acabo seguindo os costumes de
que ludicidade ¢ algo que s6 pode acontecer na infancia. Mas com os conhecimentos que estou
adquirindo na faculdade e nesses eventos, percebo que estamos errados.”

(Entrevistado, 2018)

E também, aqueles que trazem para o evento a concep¢ao de que a ludicidade permeia toda
as modalidades:

“Como professora do ensino basico, acredito na importdancia da ludicidade em todos os
contextos de ensino e aprendizagem.”.

(Entrevistado, 2018)

Na questdo seguinte foi perguntado em qual época da vida deveriamos vivenciar atividades
ludicas em geral e a justificativa da resposta. Da totalidade dos participantes, 42 declararam que em
todas as épocas da vida deveriamos vivenciar a ludicidade, principalmente as criangas. Ja os adultos
deveriam ter momentos especificos — de lazer, de brincadeiras, happy hour ¢ momentos de folga,
como feriados e finais de semana. As respostas corroboram as opinides dos autores citados aqui. De
fato, os pesquisadores do lidico concordam que o homem ¢ um “ser brincante”.

Dando continuidade ao questionario, seguiu-se um conjunto de perguntas de natureza
técnica sobre a estrutura, atividade, e suporte do evento. De um modo geral, foi avaliado

positivamente. Algumas respostas desfavoraveis referiam-se ao tempo das atividades, os horarios,
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incompativeis com atividades particulares ou trabalho, e alguns ruidos de comunicagdo dos horarios
e locais, por isso ndo consideramos significativas para a analise.

Passaremos entdo a andlise das duas ultimas questdes. Solicitando sugestdes para o proximo
encontro, foram apresentados varios pedidos de ndo encerrar com a realizagdo dos encontros,
manter a forma de organizar e a decoracdo, que foi bastante elogiada, por ter sido bastante ludica, e
a diversidade das atividades oferecidas. Houve, também, sugestdes para redistribuir o tempo das
atividades, pois alguns acharam o tempo insuficiente para as atividades ofertadas.

Finalmente, deixamos os participantes a vontade para que acrescentassem O que
considerassem necessario ou relevante.

Os comentarios desfavordveis nos deixaram atentos para evitarmos repeticdes no proximo

encontro. Dentre eles, destacamos:

“As apresentagoes poderiam ser em menor quantidade para que houvesse mais pessoas para
assisti-las com salas mais cheias. Houve apresentag¢oes que nao envolvia ludicidade.
(Entrevistado, 2018)

“Foi muito demorada a palestra de (omitido).”
(Entrevistado, 2018)

Os comentarios positivos nos deixaram bastante motivados a continuar a realizacao dos
encontros. Apresentamos a seguir alguns destaques, que nos sinalizam e reafirmam a importancia

do ladico na vida do individuo.

“O encontro foi maravilhoso! Muito divertido e rico. O encontro de pessoas com o intuito de
partilhar o ludico  foi  magnifico. Muita coisa interessante e  diversificada.

A area de matematica envolvida com o ludico foi sensacional. ”
(Entrevistado, 2018)

’

“Agradeco a iniciativa por tdo rico evento.’
(Entrevistado, 2018)

“So acredito que a divulgag:do fard 0 pro'ximo encontro um sucesso ainda maior. Parabéns a todos

(Entrevistado, 2018)

“Parabéns a toda equipe organizadora pelo esforgo e iniciativa de elaborar um evento significativo
para o campo da Educagdo e por ter conseguido "driblar" as dificuldades enfrentadas diante das
condig¢oes concretas oferecidas pela universidade. ”

(Entrevistado, 2018)
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Essa analise permite constatar que um encontro ludico propicia aos seus participantes, o
compartilhamento de experi€éncias e de troca de ideias de atividades adequadas a vdrias
modalidades. Isso, incluindo as que atendam criangas e também adultos, analisando, discutindo e
propondo alternativas aos participantes para o desenvolvimento de estratégias pedagdgicas capazes
de enriquecer o processo de ensino e de aprendizagem destes profissionais e estudantes, com énfase

na ludicidade.
Conclusoes

Concluimos com esta pesquisa a necessidade de mais eventos como o II Encontro de
Aprendizagem Ludica (EAL), pois foi de encontro a necessidade dos participantes que, em sua
maioria, sdo professores ou alunos da licenciatura, que veem na ludicidade um caminho viavel para
tornar o processo de ensino e de aprendizagem mais significativo e prazeroso.

Os resultados permitem ainda avangar no aspecto positivo do evento realizado, reforcados
pelas solicitagdes de mais eventos e tempo para realizacdo. Mesmo tendo sido feito em um final de
semana, outros participantes do evento, ndo respondentes da pesquisa, expressaram pesar pelos
compromissos profissionais que ndo permitiram participagao em alguns horarios e atividades.

Os referidos participantes se mostraram, por meio dos dados coletados, interessados em
vivenciar mais experiéncias ludicas, ndo s6 no trabalho, mas também em suas vidas pessoais, pois

acreditam que a dimensao ludica ¢ inerente ao ser humano em todas as fases de suas vidas.
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APENDICE: Modelo do questionario aplicado aos participantes do II EAL

UNIVERSIDADE DE BRASILIA
GRUPO DE ESTUDOS E PESQUISAS EM APRENDIZAGEM LUDICA-GEPAL
I ENCONTRO DE APRENDIZAGEM LUDICA DO GEPAL-II EAL
QUESTIONARIO DE AVALIACAO DO II EAL

Caro participante: Sua participacao no II EAL foi fundamental para o sucesso do mesmo. Agora,
visando aperfeicoar os futuros eventos, solicitamos que avalie o II EAL, respondendo esse
questiondrio. Sua opinido ¢ muito importante para nds. Nao precisa se identificar. Agradecemos.

Caracterizagao
Tipo de participagdo no evento: Organizador-GEPAL () monitor () ouvinte ( )
ministrante ()

Area de atuagdo: Educagdo Basica ()  aluno de graduagio ( ) aluno de pos-graduagio ()
professor do ensino superior () outraocupagdo ( )

Sexo: () masculino feminino ( )

Vocé teve momentos de vivéncia com a ludicidade em sua vida? Em que periodos? Em que
situagoes?

Caso seja profissional, vocé usa ludicidade no seu trabalho?
Sim( ) Nao( )

Caso use a ludicidade no seu trabalho, ha quanto tempo o faz?
Hé4 menos deumano ( ) Entre ume até cinco anos () Entre cinco até dez anos ( )
H4 mais de dez anos ()

Por favor, explique as razdes de vocé usar a ludicidade no seu trabalho.

EDUCAGAO E RESISTENCIA: A FORMACAO DE PROFESSORES EM TEMPOS DE CRISE DEMOCRATICA ~ Organizagdo  Realizagdo  Apoio
LR E

FORUM NACIONAL gihaumes CAPES



_ V” ENALIC 05a07/12/18

VIl ENCONTRO NACIONAL DAS LICENCIATURAS
VI SEMINARIO DO PIBID
\q""‘*?—"““‘ | SEMINARIO DO RESIDENCIA PEDAGOGICA

-

FORTALEZA - CE

Vocé vivencia a ludicidade no seu dia a dia? Por que?
Para vocé, em que época da vida devemos vivenciar atividades lidicas ou ludicidade em geral? Por
que?

Como vocé ficou sabendo desse evento?

Indique os turnos em que vocé participou do II EAL. Pode assinalar mais de uma vez:
Voceé participou de quais atividades?

Caso vocé ndo tenha participado de alguma atividade, por favor, indique qual (is) a (s) razdo(des):
Caso vocé tenha participado de alguma oficina, indique qual (is).

Vocé participou da edicao anterior, | EAL em 2013?

Vocé pretende participar em 2019? Por que?

As informagdes contidas no site foram objetivas e completas?

Vocé considera o valor da inscrigao alto, justo ou baixo?

O que voceé acha do sistema de inscrigdes no site:

As instalagdes fisicas permitiram o bom andamento das atividades?

Vocé foi atendido a contento quando procurou a organizagao para informagdes e tirar duvidas?

O material recebido foi suficiente para sua participagao nas oficinas que escolheu?

Vocé considera o material de apoio do evento (sacolinha, caderno de programagdo/anotacoes,
garrafinha, crachd):

Avalie, quanto ao aspecto ludico, cada atividade do evento do qual participou de 1 a 5, sendo 1
péssimo e 5 excelente:

CerimoOnia de Abertura ( ) Roda de Conversa ( ) Vivéncia Ludica na Abertura ( )

Coquetel da Abertura ( ) Oficinas 8h-10h () Oficinas 10h-12h ( )

Sessdao Coordenada: Comunicacdo Cientifica ()

Sessdao Coordenada: Relato de Experiéncia ()

Sessao Coordenada: Posteres () Coffee Breaks (lanches) ( )

Conferéncia Final e Sorteios ()
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Os palestrantes e convidados demonstraram dominio sobre o tema apresentado?
As informagdes no evento serdo uteis em sua vida profissional/académica?
Sobre o evento, indique o que achou de POSITIVO E DE NEGATIVO:

Que sugestdes de melhoria vocé da para o proximo EAL?

Para vocé, no que se refere a vivéncia da ludicidade, o evento foi considerado:

Excelente () Bom ( ) Regular () Rumm ( )

Agora, fique a vontade para tecer seus comentarios sobre o evento. Pode também acrescentar
criticas, sugestdes ou elogios. Mais uma vez agradecemos.
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