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DEVELOPMENT OF PROTOTYPES FROM WEB SYSTEMS FROM A PROBLEM
BASED APPROACH: A case study with high school students.

Resumo: O presente trabalho tem como finalidade relatar um estudo de caso realizado a partir do
desenvolvimento de protdtipos de sistemas web sob uma abordagem baseada no alinhamento do
ensino tradicional com a aprendizagem baseada em problemas (PBL — Problem Based Learnig). O
estudo relatado ocorreu durante o estdgio supervisionado III, componente curricular do curso de
Licenciatura em Computagdo, do Instituto Federal do Tocantins — Campus Araguatins. O trabalho
desenvolveu-se durante um curso intitulado “Desenvolvimento de sistemas por intermédio de uma
abordagem baseada em problemas”, criado como ferramenta de auxilio no ensino e aprendizado dos
alunos na disciplina de Desenvolvimento de sistemas para internet do curso técnico em informdtica
integrado ao ensino médio do Colégio da Policia Militar. Assim, a abordagem utilizada possibilitou
que os alunos tivessem uma maior assimilacdo e compromisso com o0s seus conhecimentos.
Permitiu ainda uma melhor integracdo dos alunos com o ensino, tornando-0s ativos no processo €
independentes no desenvolvimento. Os resultados coletados a partir do desenvolvimento dos
protétipos revelaram uma boa visualizagdo dos conhecimentos adquiridos, pois além da capacidade
de desenvolver os prototipos, os alunos conseguiram absorver cerca de 67% a 94,5% dos contetidos
estudados.

Palavras-chave: Sistemas web. Aprendizagem baseada em problemas. Estdgio Supervisionado II1.

Abstract: This paper aims to report a case study carried out from the development of prototypes of
web systems under an approach based on the alignment of traditional teaching with Problem Based
Learning (PBL). The reported study occurred during the supervised stage III, curricular component
of the Licentiate course in Computing, Federal Institute of Tocantins - Campus Araguatins. The
work was developed during a course entitled "Systems development through a problem-based
approach”, created as a tool to aid in the teaching and learning of students in the discipline of
Internet Systems Development of the technical course in computer science integrated with teaching
of the Military Police College. Thus, the approach used allowed the students to have a greater
assimilation and commitment to their knowledge. It also enabled better integration of students with
teaching, making them active in the process and independent in development. The results obtained
from the development of the prototypes revealed a good visualization of the knowledge acquired,
since in addition to the capacity to develop the prototypes, the students managed to absorb about
67% to 94.5% of the studied contents.

Keywords: Web systems. Problem-based learning. Supervised Internship III.
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1 INTRODUCAO

A programacdo de computadores é uma drea da ciéncia da computacido voltada para o
processo de escrita, teste e manuten¢do de um programa de computador. Para Bini e Koscianski
(2009), a programacdo de computadores ¢ um dos pilares da atuacdo de um profissional de
computacdo e uma parte importante das grades curriculares de cursos de formacgdo a nivel médio ou
superior que dedica disciplinas e conteidos para essa atividade.

Sobre o ensino de programacdo, sabe-se que o estudo desta drea € um requisito fundamental
nos cursos voltados para o ramo computacional e tecnoldgico e € evidente que o processo de ensino
e aprendizado de programacdo estd interligado a diversos desafios que vao desde as dificuldades
dos alunos na interpretacdo e compreensdao do problema proposto aos fundamentos de logica,
algoritmos e semantica denotacional. Para Soares et al. (2016) “essa dificuldade também é um dos
principais motivos da evasdo em cursos da drea de Computaciao”

Assim, sabendo que as dificuldades na area de programacgdo de computadores fazem que os
alunos percam o interesse em aprender um dos pilares de conhecimento da drea computacional.
Observou-se nos alunos do curso técnico em informética o desinteresse e desmotivacao dos alunos
em aprender os contetidos da disciplina de desenvolvimento de sistemas web, devido as
dificuldades ja encontradas na drea, a metodologia trabalhada e a caréncia de aulas que coloquem o
aluno em contato direto com a maquina e com a situagao problema.

A disciplina supracitada de desenvolvimento de sistemas web € um componente curricular
do ensino médio integrado ao curso técnico em informatica do Colégio da Policia Militar do
municipio de Araguatins, e tem como objetivo dominar os conceitos basicos do desenvolvimento
web.

Diante disto, a tematica deste trabalho se justificou com a necessidade de propiciar aos
alunos do curso técnico em informatica do Colégio da Policia Militar (CPM), o exercicio da pratica
de programacdo a partir do desenvolvimento protétipos de sistemas por intermédio de uma
abordagem baseada em problemas alinhada ao ensino tradicional, proporcionando uma melhoria na
capacidade dos alunos em resolver e interpretar problemas.

Para Borochovicius (2014), “o0 método da Aprendizagem Baseada em Problemas (PBL) tem
como propdsito tornar o aluno capaz de construir o aprendizado conceitual, procedimental e
atitudinal por meio de problemas propostos que o expde a situagdes motivadoras e o prepara para o

mundo do trabalho.”
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2 METODOLOGIA

Em virtude da necessidade da instituicio em ofertar aulas préaticas nas disciplinas de
programacdo do curso técnico de informdtica integrada ao ensino médio do CPM, o projeto
pedagégico foi desenvolvido no formato de um curso de desenvolvimento de sistemas com a
duracdo de 40 horas.

O curso denominou-se como ‘“Desenvolvimento de sistemas por intermédio de uma
abordagem baseada em problemas”, que ocorreu a partir de encontros semanais com duracdo de
4h/aulas no Laboratério Movel da Rede Etec.

A turma é composta por 21 alunos, porém em virtude da capacidade de atendimento do
laboratério movel a turma foi dividida em dois grupos, passando a ser classificada como turma A e
turma B. A metodologia dividiu-se em trés etapas, das quais sdo:

1° etapa — Nesta etapa os alunos aprenderam conceitos de programacido web, abordando a
sua l6gica, e uma introducgdo as tags da linguagem HTMLS (HyperText Markup Language Sheets -
Versdo 5). Ao final, desta os alunos foram submetidos a uma atividade avaliativa, que tinha como
objetivo analisar a capacidade dos mesmos em colocar em préticas os conteudos trabalhados em
sala, e identificar em quais aspectos os alunos estavam tendo dificuldade.

A 2° etapa — Constitui-se na introducdo da estilizacdo de paginas e desenvolvimento de
formulario e tabelas com CSS3 (Cascading Style Sheets - Versdo 3), Bootstrap e Java Script
buscando assimilar com o conteudo passado na primeira etapa, além de uma breve introducdo de
programacao orientada a objetos. Para avaliacdo dos novos conceitos aprendidos, os alunos foram
submetidos a uma avaliacdo escrita que consistia em uma documentacao digital utilizando HTML e
CSS.

Na 3° etapa: os alunos produziram como avaliagdo final um protétipo de sistema web
seguindo uma abordagem baseada em problemas, colocando em pratica requisitos fundamentais
para o desenvolvimento de um sistema. A proposta de avaliacdo final consistia em: “Desenvolver
um prototipo de sistema que atendesse problematicas encontradas dentro da unidade
escolar”.

Para o desenvolvimento do trabalho os alunos foram divididos em pequenas equipes,
obtendo assim sete grupos de trés pessoas. A divisdo da turma em pequenos grupos foi proposta

para que pudesse haver uma melhor socializagdo do problema e do trabalho colaborativo.
3 REFERENCIAL TEORICO
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A Computacdo, nos dias atuais pode ser entendida como uma ci€ncia que estuda sistemas
informatizados, sistemas de computacdo e suas aplicacdes englobando aspectos tedricos,
experimentais, de modelagem e de projetos. Uma ciéncia que evidentemente submergiu o dia-a-dia
da sociedade contemporanea.

A propagacdo da drea computacional se tornou presente também no contexto educacional
proporcionando novas formas de aprendizado, impulsionado por inovagdes tecnoldgicas como a
internet, ambientes virtuais de ensino e aprendizado, aplicacdes e softwares, dentre outros.

Segundo Silva et al. (2015) a discussdo acerca do ensino de Computacdo tem se tornado
algo cada vez mais presente e tém ocupando um lugar de expectativa na sociedade, pois em sua
perspectiva “o dominio da Computacdo e das tecnologias da informacao € fundamental e estratégico
para o desenvolvimento social e econdmico mundial”. (SBC, 2018).

Em outras palavras Silva et al. (2014) coloca que o ensino de computacdo “fornece insumos
para os alunos no desenvolvimento do raciocinio 16gico e na capacidade de lidar e resolver
problemas cotidianos, contribuindo na formacdo de profissionais criativos e preparados para a
sociedade tecnoldgica moderna.”

Por outro ponto de vista Medeiros (2011) coloca que o ensino da computagdo ndo deve estar
restrito apenas ao conhecimento de como utilizar a ferramenta, mas sim, a um ensino capaz de
formar individuos aptos a fazer uso da tecnologia e de suas evolugdes a qualquer tempo.

Entretanto, ao que se trata ao ensino de dreas computacionais que envolvam programagdo ou
desenvolvimento de softwares, nota-se o desanimo dos alunos uma vez que tais disciplinas exigem
um nivel elevado de cogni¢do e que se encontram indmeras dificuldades relacionadas a resolug¢do
dos problemas e adequacdo a metodologia proposta. Segundo Kutzke e Direne (2016), a
programacdo € um cendrio complexo que exige muito trabalho dos professores e dos alunos no
processo de ensino e aprendizagem.

Para Aratjo et al. (2017), algumas das dificuldades estao relacionadas com a dificuldade em
aprender a programar a partir de uma metodologia tradicional onde os contetdos e os estudantes
devem resolver listas de exercicios. Aratjo (2017, apud GUZDIAL, 2003), explica que tais
exercicios em sua maioria, ndo estdo relacionados ao cotidiano dos alunos, o que os leva a ver a
programacio como estudo enfadonho e excessivamente técnico.

Entre outras dificuldades também encontradas, estd a falta de recursos adequados que

promovam um aprendizado significativo e a forma similar em que os contetidos sdo repassados para

EDUCAGAO E RESISTENCIA: A FORMAGCAO DE PROFESSORES EM TEMPOS DE CRISE DEMOCRATICA ~ Organizagdo  Realizagdo  Apoio

8 ©

FORUM NACIONAL m"\",“':"“c CAPES



- W V” ENALIC 05a07/12/18

VIl ENCONTRO NACIONAL DAS LICENCIATURAS
VI SEMINARIO DO PIBID
| SEMINARIO DO RESIDENCIA PEDAGOGICA

FORTALEZA - CE

os alunos que vao desde a conceitos introdutérios a resolucao de exercicios com determinados graus
de complexidade.

Segundo Sousa (2011) essa visdo de ensino tende a padronizar o conhecimento, uma vez
que os alunos recebem as mesmas informacdes, aprendem da mesma forma e no mesmo ritmo, o
que consequentemente impede uma participacdo ativa dos alunos sobre o que € ensinado. Dessa
forma, o professor passa a ser o detentor de todo conhecimento e os alunos apenas agentes passivos
do processo, os tornando incapazes de terem autonomia sobre o seu aprendizado.

Sousa (2011, p. 21), ainda aborda que

“(...) n@o hd uma intervencdo efetivamente ativa do aluno no processo de aprendizagem e
consequentemente pouca oportunidade para tornd-lo responsdvel pela aquisicio do seu
préprio conhecimento. Mesmo na resolucio de exercicios a participacdo dos alunos pode
ser bastante timida, tendo em vista que a apresentagdo de problemas distantes da realidade
do aluno torna sua solucdo desinteressante e mondtona, inibindo, por sua vez, o
desenvolvimento da autonomia de raciocinio.”

Nesta perspectiva, adotar metodologias que tragam temadticas e contextos sobre o cotidiano
do aluno, pode ser algo positivo no ensino de dreas computacionais como programacdo e
desenvolvimento de sistemas, uma vez que o ensino destas dreas exige muita pritica e
envolvimento com o problema, além de exigir um método diferente de estudo que requer muita
compreensao, reflexao e treino (GOMES et al. 2008).

Contudo, uma metodologia que apresenta uma solu¢do alternativa para tais dificuldades
seria adotar uma medida trabalho alinhada a aprendizagem baseada em problemas (PBL — Problem
Based Learnig), que consiste em uma metodologia inovadora que centraliza o aluno como
possuidor do conhecimento, fazendo com que ele deixe de exercer o papel de mero receptor passivo
das informacdes que sdo transmitidas pelo professor.

De acordo com Berbel (1998), a abordagem baseada em problemas consiste em uma
metodologia de estudo que se aplica a temas e situacdes que estejam relacionados com a vida em
sociedade, neste método os alunos identificam o problema, através da observacdo da realidade,
onde as questdes de estudo acontecem.

Segundo Vignochi et al. (2009, p. 46) “a aprendizagem baseada em problemas tem sido
reconhecida mundialmente como uma abordagem instrucional capaz de promover a aquisi¢do de
conhecimentos pelos alunos a0 mesmo tempo em que os ajuda a desenvolver habilidades e atitudes
profissionais desejaveis.”

Esta nova metodologia, tem proporcionado para as salas de aula a interdisciplinaridade que

seguem o as concepg¢des atuais do ensino, que estd prevista na Lei de Diretrizes e Bases da

EDUCAGAO E RESISTENCIA: A FORMAGCAO DE PROFESSORES EM TEMPOS DE CRISE DEMOCRATICA ~ Organizagdo  Realizagdo  Apoio

8 ©

FORUM NACIONAL m"\",“':"“c CAPES



- VIl ENALIC ...

VIl ENCONTRO NACIONAL DAS LICENCIATURAS
VI SEMINARIO DO PIBID
\““ | SEMINARIO DO RESIDENCIA PEDAGOGICA

FORTALEZA - CE

Educacgdo, além das novas diretrizes e parametros curriculares da educacio bdsica, reduzindo a
distancia entre o aprendizado da teoria e a pritica (SOLEDADE, 2015).

Na visdo de Freitas (2012) o ensino através deste método tem sido caracterizado, no Brasil,
como proposta inovadora, e que tal abordagem apresenta-se como metodologia que superam o
ensino tradicional, com a clara inten¢do de propiciar a aprendizagem ativa do aluno.

Para Sousa (2011, p. 55) “A utilizacdo do PBL como instrumento pedagégico na drea da
computagdo € foco de muitas pesquisas em paises que buscam uma estratégia de ensino que
conduza o aluno ao caminho da construcao de um conhecimento significativo e duradouro.”

A PBL apresenta diversas vantagens ao ser alinhada ao ensino tradicional, isso porque a
mesma possui fundamentos que promovem um aprendizado significativo, além de conter forte

motivagdo prética e estimulo cognitivo para gerar solugdes criativas.

“A aprendizagem baseada em problemas (PBL - problem-based learning) possui trés
fundamentos para promover a aprendizagem efetiva: a) um ambiente onde o aluno esta
imerso em uma pratica, ou seja, em uma atividade em que ele recebe comentarios de outros
alunos e do professor; b) o estudante recebe orientacdo e apoio dos seus colegas; c) a
aprendizagem € funcional, baseada na resolucdo de um problema real. (NOTARI, 2009, p.
452)”

Outro ponto significativo desta abordagem ao ser voltado para o ensino de dreas
computacionais, € que a mesma € baseada em colaboragdo e integracdo dentro de um contexto da
sua realidade, o que consequentemente possibilita ao aluno uma maior familiaridade sobre o que é
estudado, além de desenvolver capacidade adicionais como o trabalho em equipe que promove uma
aprendizagem nao so6 significativa mas também colaborativa.

Para Sousa (2011, p. 55) “através do PBL, os alunos desenvolvem habilidades de resolucao
de problemas, autonomia em desenvolver uma aprendizagem voltada para habilidades e
principalmente pensamento critico, requisitos essenciais para a drea de computacdo.”

No entanto, em meio as vantagens algumas desvantagens sdo encontradas na aplicacdo desta
metodologia, isso porque a abordagem € completamente pratica e discursiva o que torna ausente
provas e trabalhos, ocasionando menos cobranga por parte dos professores. Dessa forma alguns
estudantes tendem a ndo se abrir para 0 método e passam a ndo se esforgar tanto para a resolucao
das problematicas, o que consequentemente torna o método falho.

Outras desvantagens também sdo encontradas, estdo relacionadas aos objetivos e
abrangéncias dos contetidos como: a impossibilidade de cobrir por meio de problemas, todos os

conteddos estipulados para o curriculo, em virtude de que a metodologia centrada no estudante,
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além de um enorme tempo gasto na resolucdo de um problema que poderia ser gasto em uma maior
abrangéncia do conteudo (RIBEIRO, 2008).

Contudo, o ensino através do PBL alinhado ao ensino tradicional poder manter um ponto de
equilibrio no processo de ensino e aprendizado, pois a medida que o professor pode proporcionar
aula mais interativa com alunos ativos e motivados no processo de ensino e aprendizado, também
pode ser um moderador na mediacdo do tempo e dos conhecimentos colocados para discussao,
garantindo o compromisso dos alunos com as problemdticas abordadas e com os métodos
avaliativos.

Portanto ao aplicar o ensino através do PBL ou de qualquer outra metodologia requer um
planejamento cauteloso, buscando sempre atender o perfil de aprendizado dos alunos, para que
assim possa conseguir manter o foco e interesse dos alunos, atingindo os objetivos e promovendo
um aprendizado significativo e autdbnomo.

Sugere-se um ponto de equilibrio entre o ensino tradicional e a abordagem baseada em
problemas, alinhar os pontos positivos dos dois métodos em uma medida de trabalho pode garantir

resultados positivos, proporcionando um aprendizado mais atrativo e inovador para seus alunos.

4 RESULTADOS ALCANCADOS

A programacao é um dos pilares da atuacdo dos profissionais em informatica e a mesma tem
grande importincia nas grades curriculares dos cursos de formacdo a nivel médio ou superior
voltados ao ensino computacional.

Contudo, algumas dificuldades sdo encontradas nos processos de ensino e aprendizado desta
area. Bini e Koscianski (2009), argumenta que algumas destas dificuldades se relacionam “a falta
de motivagdo para executar tarefas, a dificuldade para tratar abstragdo e ferramentas e linguagens
nao adaptadas pedagogicamente.”

Portanto, o presente tépico visa estruturar os resultados obtidos a partir das aulas de
desenvolvimento de sistemas para internet ministradas durante o periodo de regéncia do estagio
supervisionado III do curso de Licenciatura em Computa¢do, mediante as dificuldades encontradas,
a temadtica apresentada e metodologia proposta para sanar as dificuldades.

O processo foi trabalhado em trés etapas, buscando atingir os objetivos e sanar as dificuldades

encontradas, a partir de uma medida de trabalho alinhada ao PBL.

4.1 Primeira etapa

A primeira etapa, foi trabalhada de forma mais tradicional abordando alguns aspectos da
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aprendizagem baseada em problemas como o trabalho em equipe e o cardter colaborativo.
Entrelacando assim conceito e prdtica, para que os alunos pudessem obter uma base de
conhecimentos prévios através de um ensino mais dinamico.

Diante da falta de laboratério na unidade escolar, buscou-se como alternativa a utiliza¢ao
dos préprios dispositivos dos alunos para propiciar um ambiente de programacgado a partir do uso de
aplicativos.

Logo, foram abordados conteddos iniciais a respeito de programag¢do web como as tags
HTMLS, CSS3. Também foram realizados alguns exercicios com o professor para que pudesse
haver uma melhor ambientacdo no uso das aplicacoes.

ApOs a ambientacdo e a evidente familiaridade no uso das aplicagdes por parte dos alunos,
iniciou-se o desenvolvimento de exercicios mais completos envolvendo todas as tags e conceitos da
estrutura de informacOes de uma pagina web, que foram aprendidos em sala. Os exercicios
consistiam na estruturacdo de paginas html com descri¢cdes pessoais, deixando os mesmos livres
para a escolha do contetido e o estilo de sua pagina.

Figura 1 — Foto dos alunos trabalhando em sala de aula.

Fonte: Prépria.

Para avaliagdo desta etapa, os alunos foram submetidos a uma atividade avaliativa escrita
que consistia em uma pagina web dada como questdo tendo como resposta dos alunos toda a
codificacdo front-end da pagina colocada em questao.

Esta avaliagdo tinha como objetivo analisar a capacidade dos alunos em identificar os
conteddos trabalhados em sala e se os mesmos conseguiriam identificar os elementos de uma
pagina e tag responsdavel por cada elemento, além de identificar em quais aspectos os alunos
estavam tendo dificuldade. Os resultados mostraram positividade, pois 85% dos alunos atingiram

notas acima da média na avaliacdo proposta e outros 15% sdo compostos por alunos que nao se
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empenharam na resolucdo da atividade e que entregaram a mesma com atraso.

4.2 Segunda etapa

A segunda etapa foi trabalhada com dispositivos méveis em sala de aula e no laboratdrio
moével do Etec, no contra turno. Como ressaltado anteriormente, a turma foi dividida em dois
grupos (turma A e turma B), conforme a capacidade de atendimento do laboratério.

Nesta etapa, a primeiro momento foi proposto aos alunos uma introdugao da estilizagcao de
paginas e desenvolvimento de formulério e tabelas com CSS3, Bootstrap e Java Script buscando
assimilar com os conteddos trabalhados na primeira etapa.

Figura 2 — Aulas no laboratério Etec.

Fonte: Propria.

Algumas aulas desta etapa foram dedicadas ao ensino de alguns conceitos importantes para
o desenvolvimento de sistemas, pois 0s mesmos nao possuiam conhecimentos prévios em relacdo as

boas préticas de desenvolvimento.

4.3 Terceira etapa

A terceira etapa consistiu em uma introducdo bdsica ao PHP, relacionando os conteidos
passados nas etapas anteriores com o CRUD (Create, read, update, delete), contudo este estudo foi
insatisfatorio devido aos alunos ndo terem conhecimentos prévios de banco de dados e por ndo
haver muito tempo para trabalhar os conhecimentos prévios, prejudicando assim o andamento das
aulas e aplicacao do conteudo no projeto final.

A medida em que os conteddos previstos para etapa foram trabalhados, buscou-se passar
como avaliacdo final o desenvolvimento de um sistema protétipo web seguindo uma abordagem
baseada em problemas, colocando em prética requisitos fundamentais para o desenvolvimento de

um sistema.
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A proposta de avaliagdo final consistia em: “Desenvolver um protétipo sistema que
atendesse problematicas encontradas dentro da unidade escolar”. Assim, apds a fase de
desenvolvimento os alunos deviam defender em uma apresentacdo os seus trabalhos para os
professores avaliadores e para os demais colegas de turma.

A partir desta etapa, os contetidos passaram a ser centrados nos conhecimentos trazidos a sala
de aula pelos alunos, e o professor passou ser um moderador durante todo o processo de
desenvolvimento dos sistemas.

Para o desenvolvimento do trabalho, os alunos foram divididos em pequenas equipes obtendo
assim sete grupos de trés pessoas, a divisdo da turma em pequenos grupos foi proposta para que
pudesse haver uma melhor socializacdo do problema e do trabalho colaborativo. Na visao de Notari
et al. (2009, apud CAMP, p. 452, 1996) a aprendizagem baseada em problemas é baseada em
colaboracdo dentro de um contexto de um pequeno grupo.

Ap6s a divisdo, os componentes de cada grupo ficaram responsdveis por todas as fases que
envolvem o desenvolvimento de um software, como a coleta de requisitos, a documentacdo e a
identificacdo do problema. As propostas foram colocadas em sala de aula pelos alunos e a partir foi
gerado uma discussdo em cada grupo, juntamente com o professor, sobre a relevancia do problema
e as possiveis solugdes.

Notari et al. (2009 p. 452), coloca que a “PBL depende da capacidade dos alunos para
trabalhar em conjunto para identificar e analisar problemas e/ou gerar solucdes.”

Desta forma, apds as discussdes os alunos chegaram a sete problematicas de relevancia na
unidade escolar, ficando cada equipe responsdvel por uma, concluindo assim a primeira fase e
prosseguindo para a segunda.

Dentre as problematicas escolhidas, obteve-se:

I.  Controle manual, redundante e demorado na recepc¢io da unidade escolar;
II. Excesso de fichas de anotacdo e falta de controle das mesmas na coordenacao
disciplinar;

III.  Falta de controle adequado na escola de limpeza dos alunos de cada turma;

IV.  Acesso limitado do ranking pedagdégico e analise de dados manual.

V. Organizacao adequada dos horarios de monitoria e dos monitores referentes a
cada disciplina;

VI. Excesso de fichas de frequéncia para registrar horas realizadas no estagio

supervisionado;
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VII. Baixo fluxo de alunos nas dependéncias da biblioteca e controle de empréstimo

de livros manual.

Ap6s a determinagdo dos problemas, os alunos passaram para a segunda e terceira fase do
processo que consistia na determinacdo do que devia ser desenvolvido, a coletas das informagdes
necessdrias e andlise de requisitos. Os alunos trabalharam nestas fases de forma independente, os
mesmos coletaram todos as informagdes necessdrias nos setores correspondentes ao problema na
unidade escolar, além de consultas ao professor e outros profissionais no caso de ddvidas e de
discussdes sobre a solucdo do problema, pois “a aprendizagem ndo € unidirecional (do professor ao
estudante), mas multidirecional, incluindo os outros alunos, tutores e professores (NOTARI, 2009,
p. 452).”

Figura 3 — Orientacdo dos trabalhos desenvolvidos pelos alunos.

Fonte: Prépria.

Foi utilizado como ambiente de programacdo o software Sublime Text 3.0, por uma
familiaridade dos alunos com o software. Todos os sistemas foram desenvolvidos utilizando os
computadores pessoais dos alunos, os computadores do laboratério Etec e um computador do
laboratério da unidade escolar.

Por fim, apdés a fase de desenvolvimento dos protdtipos de softwares web os alunos
defenderam os seus trabalhos para os professores avaliadores e para os demais colegas de turma.
Essa forma de trabalho garantiu o comprometimento dos alunos em todo o processo.

Figura 4 — Alguns dos trabalhos desenvolvidos pelos alunos.
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Fonte: Prépria.

A partir das avaliagdes feitas pelos professores foi possivel criar um ranking de
aproveitamento da terceira etapa, podendo assim constar a eficiéncia da metodologia de trabalho
para o desenvolvimento de protétipos de sistemas alinhada a aprendizagem baseada em problemas.

Figura 5 — Fotos dos alunos da defesa dos sistemas.

.
v

Fonte: Propria.

Os critérios determinados para avaliagdo foram: Ideia/problema, Modelagem/layout, Defesa

(Objetivo e Justificativa), Requisitos funcionais e ndo funcionais. A pontuacdo foi classificada em
10 pontos para “Otimo”, 8 pontos para “Bom”, 5 pontos para “Regular” e 2 pontos para “Ruim”.

Assim partir do somatdrio dos quatro avaliadores, obteve-se os seguintes dados:

Tabela 1: Ranking de aproveitamento da 3° etapa.
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N— | SEMINARIO DO RESIDENCIA PEDAGOGICA
Colocacao Pontuacao Componentes* Aproveitamento
1° Lugar 189 pontos Ranking pedagoégico 94,5%
2° Lugar 173 pontos Sistema de limpeza 86,5%
3° Lugar 170 pontos Biblioteca do CPM 85%
4° Lugar 165 pontos Coordenacdo disciplinar 82,5%
5° Lugar 164 pontos Sistema de Monitoria 82%
6° Lugar 155 pontos Recep¢cao CPM 77,5%
7° Lugar 126 pontos Sistema de ponto eletronico 63%

*Nome dos componentes ndo divulgados por questdes éticas. Fonte: Prépria.

Por fim, os resultados permitiram uma visualiza¢do positiva dos trabalhos realizados durante
o periodo de regéncia do estdgio supervisionado III, contando positivamente que todas as equipes

obtiveram o aproveitamento de mais de 50%, durante o curso.
5 CONSIDERACOES FINAIS

O trabalho realizado durante o estdgio curricular supervisionado obteve resultados
significativos em todas as etapas. Na primeira etapa 85% dos alunos conseguiram atingir notas
acima da média, na segunda fase cerca de 70% dos alunos atingiram um alto aproveitamento dos
conteddos trabalhados. Na terceira etapa, pode se constatar que todos os alunos conseguiram
trabalhar em equipes, identificar e analisar as probleméticas na unidade escolar e propor uma
possivel solugdo através do desenvolvimento de softwares, sendo alunos ativos no processo de
ensino e aprendizado, obtendo assim ao final da etapa o desenvolvimento de 7 (sete) softwares web.

A avaliagdo dos softwares desenvolvimentos permitiu uma visualizag¢@o positiva do nivel de
aproveitamento dos contetidos trabalhados em sala de aula, pois os alunos conseguiram absorver
cerca de 67% a 94,5% dos contetidos estudados.

Mediante os resultados obtidos e concretizados a partir das atividades realizadas em sala de
aula, bem como o desenvolvimento de protétipo por intermédio de uma abordagem tradicional
alinhada ao PBL, pode-se concluir que a proposta de trabalho foi alcangada com éxito e que a
metodologia utilizada pode se tornar uma proposta promissora que gere resultados satisfatorios no

ensino computacional.
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