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Este estudo foi desenvolvido com base na necessidade dos alunos de uma escola
privada da cidade de Campina Grande, com 0 objetivo em ter professores que sejam
preparados para trabalhar da maneira certa as tecnologias em sala de aula. O tema foi
escolhido por observacdes feitas em que os alunos apresentavam dificuldades de aprendizado,
analisando as causas constata-se a necessidade da escola se adequar a linguagem a qual a
crianca estd habituada, discute-se entdo a necessidade de encontrar recursos didaticos para
tornar as aulas mais atrativas.

O presente projeto foi elaborado com a finalidade de identificar as contribuicGes e
recursos que as diversas midias podem trazer para a sala de aula, assim como conhecer as
diversas metodologias e didaticas de maneira a aproveitar ao maximo suas as possibilidades,
com o intuito de conhecer as potencialidades das diversas midias e recursos tecnologicos,
assim como desenvolvé-las de acordo com o contexto do curriculo escolar, discutindo a
importancia de em um mundo globalizado, da escola est4 conectada a essa era da informacéo
enguanto espaco para transmissdo e construcdo do conhecimento.

Entretanto, a nossa realidade ainda é bastante distante do ideal, muitas escolas ainda
estdo amarradas as antigas praticas, assim como muitos professores, cuja formagdo nao foi
voltada para a utilizacdo desses recursos, principalmente considerando que a maioria dos
avancos tecnoldgicos que fazem parte do nosso cotidiano surgiu nos Gltimos 20 anos.
Avancos esses que foram sendo absorvidos por nds a partir das necessidades da vida pratica,
mas que infelizmente ainda ndo estdo tdo bem consolidados nos espacos reservados a
educacdo. Muitos docentes ainda nédo estdo preparados desenvolver as tecnologias em sala de
aula, sobretudo na educacao infantil.

Atualmente o contato das criangcas com o mundo tecnoldgico ocorre desde cedo, ainda
na primeira infancia, estando familiarizados com a linguagem digital, nesse contexto, 0s
professores podem e devem aproveitar estes conhecimentos prévios que o alunado da
educacdo infantil tras para a escola.

O uso das tecnologias digitais tem aproximado o professor a um novo mundo,

proporcionando-0 novas fontes e recursos diversos
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como: videos digitais, computadores, audios, internet entre outros. O uso das tecnologias na
escola ndo se deve esta restrito apenas as aulas de informética, como recurso, ela deve fazer
parte de todo processo de construcdo do conhecimento. Neste sentido o professor também
precisa estar preparado, deve dominar a teoria e a pratica das tecnologias digitais,
conhecendo-o0 em toda a sua potencialidade.

A sociedade contemporanea exige que a educacao prepare os educandos para situagoes
futuras, em um mundo cada vez mais conectado, a escola precisa acompanhar, pois &
vivenciando a tecnologia como ferramenta educacional, que os alunos estardo prontos para
utiliza-las na vida em sociedade.

Nesse sentido, observa-se que j& houve avangos no processo, algumas escolas ja
integram essa vivéncia do alunado com as tecnologias digitais seja com o uso de
computadores, tabletes, celulares, videos digitais e data show, inserindo-a sempre nos
planejamentos diarios, mas ainda ha muito a ser feito, o que instiga também a necessidade de
estudos na area, que visem discutir as potencialidades das ferramentas tecnoldgicas que a
escola tem a sua disposicao.

Diante do exposto este trabalho justifica-se por propor uma pesquisa voltada para
investigar as formas com que as tecnologias estdo inseridas em sala de aula. Assim como por
procurar desenvolvé-las como objetivo contribuir com os professores de forma que saibam
como utilizar esta nova ferramenta, mostrando que com o uso da mesma a aula se torna mais
dindmica, prazerosa e participativa.

Entendemos dessa forma que € ouvindo os relatos dos alunos sobre as tecnologias
digitais que a escola poderé ajudar, estimulando-os, fortalecendo as habilidades apresentadas
por cada um, desenvolvendo neles os conhecimentos prévios que trazem, visto que ja € um
fator importante, porque favorece seu desenvolvimento em sala de aula.

Para vencer os objetivos propostos, o desenvolvimento do projeto consiste em aulas
participativas com uso de recursos tecnoldgicos, sejam eles videos, data show, &udio ou uso
do computador e fazer um levantamento prévio sobre quais destas ferramentas eles conhecem,
se gostam ou ndo ouvindo a opinido de cada um, desta forma alunos e professores participam
do processo de ensino-aprendizagem de maneira satisfatoria. Entretanto as ferramentas
metodologicas utilizadas nas aulas serdo estudadas e observadas antes para que seja lancada
em cima das necessidades dos alunos.

Iniciaremos com um video em que sera mostrado para os alunos aulas “tradicionais” e

aulas com uso das tecnologias, em seguida perguntar
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aos mesmos qual delas eles preferem e o porqué, em seguida falar o quanto € importante saber
utilizar de forma correta estas tecnologias digitais explanando as coisas boas e ruins que elas
nos proporcionam, logo apds faremos uma dinamica, que tem como objetivos saber quais 0s
acessorios digitais eles conhece e saber se todos tem contato com cada um desses objetos.

Ap0s a dindmica iremos levar as criangas para a sala de computadores e mandaremos
0s mesmos usar livremente esta ferramenta, depois perguntaremos o que cada um procurou e
porque, em seguida iremos explicar a riqueza deste recurso mostrando que ele é de
fundamental importancia para nossa vida e para o nosso futuro. Para finalizar, faremos outra
dindmica em grupo, para que os alunos possam desenhar e descrever as qualidades do uso do
computador na vida deles.

A escola serd beneficiada com o projeto ”O uso das tecnologias digitais na educacao
infantil”, que podera ser utilizados pelas professoras, com a finalidade de ajudar a tornar as
aulas mais ludicas, e que tenham sempre as tecnologias integradas nelas e ndo mais deixar que
o0s alunos tenham esse contato apenas nas aulas de informatica.

A partir das metodologias de pesquisas definidas busca-se entdo analisar os seus resultados,
neste sentido, a avaliagdo do presente estudo seré realizada a partir de entrevistas, assim como anélise
dos processos desenvolvidos em sala de aula avaliando qualitativamente os avangos obtidos pelos
educandos a partir da utilizagdo dos novos recursos em sala de aula. Neste sentido, é pertinente

conhecer o contexto atual, no que se refere aos tradicionais recursos utilizados, comparando-0s com as

atividades propostas.
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