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RESUMO

A propagacdo e o avanco das Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacdo (TDIC), no
presente século, diante de uma geracdo conhecida como Geragdo Internet (GI), que sente a
necessidade de estar online o tempo todo, traz um desconforto para a escola, chamando a atencédo
dos dirigentes e do corpo docente sobre a necessidade da escola absorver tais tecnologias como
aliadas do ensino e aprendizagem, para que estas ndo atrapalhem o bom andamento do contetido
programatico e do relacionamento professor - aluno dentro e fora da sala de aula. Nesse contexto,
esta pesquisa teve como objetivo investigar quais TDIC sdo utilizadas na sala de aula pelos
professores de Geografia do Ensino Médio do Centro Federal de Educagdo Tecnoldgica de Minas
Gerais (CEFET-MG), uma instituicdo publica federal, bem como verificar se essas estdo sendo
utilizadas como recursos pedagdgicos sobre a percepcao do aluno, quais alunos as utilizam em seus
estudos; quais delas sdo mais relevantes para o aprendizado, além de conhecer como é estabelecida
a comunicacao entre professor-aluno e aluno-aluno no processo de ensino e aprendizagem. Com base
nesses dados, notou-se que a maioria dos professores utilizava diversas tecnologias, ferramentas e
objetos de aprendizagem durante suas aulas e também propor o uso de algumas ferramentas para sua
utilizacdo durante as aulas de Geografia. Para atender aos objetivos propostos foi realizada uma
pesquisa de natureza qualitativa, do tipo exploratéria e descritiva e, como método foi escolhido o
estudo de caso. Como instrumento de coleta de dados foi realizada uma experiéncia in loco com
observacdo sistematica que buscou apreender quais as tecnologias e ferramentas pedagdgicas
utilizadas pelos professores atentando para a relevéancia destas no aprendizado do aluno. Com o
intuito de qualificar tais informac@es, aplicou-se um questionario a alunos de 18 turmas do Ensino
Médio no campus | desta Instituicdo, com o qual foi possivel identificar quais tecnologias sao
utilizadas pelos professores; O que chamou a atencdo nos resultados foi que, embora muitos alunos
prefiram utilizar a internet em seus estudos individuais, este grupo aponta que a utilizacéo do livro
didatico pelo professor é o Objeto de Aprendizagem (OA) mais relevante para a aprendizagem.
Baseada nas informacfes e percebendo a diversidade de ferramentas gratuitas disponiveis para o
estudo ou adaptacdo do estudo da Geografia, prop6s-se a utilizacdo de algumas ferramentas para
aproximar essa Gl do professor e da disciplina no intuito de torna-la mais atrativa, de facil
assimilac&o, além de criar um ambiente de aprendizagem colaborativa.
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INTRODUCAO

Na atualidade, ha uma intensa propagacdo do uso das tecnologias de informacédo, o que
sugere uma tendéncia de unificar praticamente todo o mundo, tornando-o globalizado, e esse
uso esta em diversos setores da sociedade moderna, inclusive na educagdo, em que a
incorporacdo de tecnologias tais como computador, Data Show, celular, video, internet e
outros instrumentos de comunicacdo, nas salas de aulas, vém massificando a préatica
pedagogica. Para Tapscott (2010), esta tecnologia pode ser entendida como instrumento no
processo de ensino e aprendizagem e o uso das diferentes midias digitais de informacéo e de
comunicac¢do, como computador, telefone celular, arquivos de audio, videos ou apresentacao
de slides, quando bem orientado e estimulado por um professor, pode se tornar eficaz
ferramenta pedagdgica de aprendizagem por permitir visualizacdo e registro de imagens,
ambientes, notas, acesso a internet e a utilizacdo de outros aplicativos ou softwares
disponiveis. Como lembra Lévy (1999), o registro é importante, pois a imagem mental nao

é suficiente para guardar diversas informacdes.

Somando a esse contexto, € importante ficar atento a influéncia que as tecnologias exercem
sobre os alunos e, principalmente, aos pertencentes a chamada Geragéo Internet (Gl). Vale
ressaltar que, em relacdo as geracOes, estas podem ser classificadas em funcdo das
tecnologias caracteristicas de cada época. A Geracgédo Y, nascida entre os anos 1980 e 2000,
também conhecida como Geracédo Internet, caracteriza-se pela individualidade sem a perda
da convivéncia em grupo; pela busca da liberdade, além de estarem sempre conectados; por
procurar informac6es faceis e imediatas; por preferir computadores a livros, e-mails a cartas;
digitar ao inves de escrever; utilizar redes de relacionamento; compartilhar tudo o que € seu,

sejam dados, fotos, habitos e buscar sempre novas tecnologias.



Bonilla (2002) reforca a ideia de que as tecnologias modificam as préaticas sociais entre
professores e alunos; e enfatiza a necessidade de o professor estudar, atualizar-se e
compreender o significado das tecnologias e de suas potencialidades, promovendo assim
uma mudanga quanto ao trabalho com recursos tecnol6gicos dentro da sala de aula, buscando
sempre se aproximar do aluno no intuito de promover uma aprendizagem significativa, mas,
para este aperfeicoamento ocorrer, € necessario que haja mudancas nas politicas publicas de
financiamento dentro da escola, que deve investir em desenvolvimento de projetos,

envolvendo tecnologias.

Reforcando a ideia da importancia de uma aprendizagem significativa Almeida (2010),

Libaneo (2011) esclarece:

A escola precisa deixar de ser meramente uma agéncia transmissora de
informacéo e transformar-se num lugar de analises criticas e producado da
informacé&o, onde o conhecimento possibilita a atribuicdo de significado a
informacéo. Nessa escola, 0os alunos aprendem a buscar informacao (nas
aulas, no livro didatico, na TV, no radio, no jornal, nos videos, no
computador etc.) e os elementos cognitivos para analisa-la criticamente
darem a ela um significado pessoal. (LIBANEO, 2011, p.28)

A apropriacdo e o uso das TDIC, como ferramenta no processo de ensino e aprendizagem,
na sala de aula, com intervencdo do professor, a mudanca do curriculo apresentado aos
alunos na sala de aula e a forma como é construido o conhecimento a partir do conhecimento
prévio do aluno, de acordo com os autores citados, suscitam o0s alunos a buscarem
informagdes e significado pessoal aos questionamentos e a se tornarem agentes sociais
criticos favorecendo uma troca de informagdes e de conhecimentos entre professor-aluno e
aluno-aluno seja por meio das praticas sociais de comunicacdo na sala de aula ou por

intermédio da tecnologia.

Diante do exposto, e levando em consideracdo que o ensino geogréafico, de acordo com o
Parametro Curricular Nacional (PCN 2000), passa a ndo ser trabalhado dicotomicamente,
isto €, com conteudos separados entre elementos fisicos, humanos, politicos, econdémicos,
dentre outros e sem conexdo alguma, mas séo trabalhados de forma interdisciplinar, pois a
apropriacdo das TDIC favorece maior dinamismo na apresentacao da disciplina devido aos

diversos recursos proporcionados pelas midias digitais, softwares e aplicativos, além de



promover maior interesse e aproximacao entre o professor e o aluno no processo de ensino

e aprendizagem desta disciplina.

Esta pesquisa delimitou seu foco em conhecer quais TDIC séo utilizadas pelos professores
de Geografia do Centro Federal de Educacdo Tecnoldgica de Minas Gerais (CEFET-MG)
no campus |, bem como verificar se elas estdo sendo utilizadas como recursos pedagogicos
sob a percepcdo do aluno, e também propor o uso de algumas ferramentas para utilizacdo

durante as aulas de Geografia.

O ensino da Geografia e as TDIC

A revolucdo tecnoldgica cria novas formas de socializacdo e configura uma nova sociedade
a que Castells (2003) chama de sociedade em rede, no sentido metaférico por configurar nds
e feixes de relagdes sociotécnicas por meio da rede mundial de computadores, internet e suas
interfaces no ciberespago, também conhecida como sociedade da informacdo que hoje é

condicionada pelas tecnologias digitais.

A aplicabilidade das tecnologias no campo educacional, como o computador, internet, Data
Show e os diversos objetos de aprendizagem como hipertextos, podcast, jogos e videos sao
vistos como um desafio e também uma possibilidade de modernizacao do sistema escolar.

Valente (1999) propde uma reflexdo deste desafio quando afirma que:

[...] a educacdo que leva o aluno a compreender o que faz e o0 que acontece no
mundo exigird uma mudanca profunda dos papéis e aces que sao realizadas na
escola (VALENTE, 1999, p. 39).

Perante tantas tecnologias, cabe ao professor se atualizar saindo da sua zona de conforto e
se apropriar das diversas tecnologias, além de permitir-se aprender com a Geracgéo Internet
como lembra Masetto (2000):

Mudar muitas vezes significa um desconforto que gera inseguranga. Para nos,
professores, essa mudanca de atitude ndo é facil. Estamos acostumados e sentimo-
nos seguros com nosso papel tradicional de comunicar ou transmitir algo que
conhecemos muito bem. Sair dessa posi¢do, entrar em didlogo direto com os
alunos, correr o risco de ouvir uma pergunta para a qual ndo tenhamos resposta, e
propor aos alunos que pesquisemos juntos para buscarmos a resposta — tudo isto
gera um desconforto e uma grande inseguranga. (MASETTO, 2000, p.142)



Diante deste cenario inovador e desafiador, torna-se possivel ao professor de Geografia criar
um ambiente onde possa desenvolver o aprendizado com seus alunos se apropriando de
diversos recursos tecnoldgicos, buscando uma aprendizagem interativa e colaborativa.
Kenski (1996) ressalta a importancia do papel da escola e do professor em atribuir
significado a informacdo fragmenta obtida pelo aluno por meio das TDIC a orientar as
discussdes e preencher as lacunas das informac@es obtidas fora do ambiente escolar. Para

essa autora:

As informagdes vém de forma global e desconexa através dos maltiplos apelos da
sociedade tecnoldgica. A escola precisa aproveitar essa riqueza de recursos
externos, ndo para reproduzi-los em sala de aula, mas para polarizar essas
informacdes, orientar as discussdes, preencher as lacunas do que ndo foi
aprendido, ensinar os alunos a estabelecer distancias criticas com o que é
veiculado pelos meios de comunicacdo (KENSKI, 1996 p. 143).

Em outro momento, a autora demonstra que os professores ndo podem ignorar o impacto
que tais tecnologias promovem no aprendizado de seus alunos, afinal estes devem se portar
como mediadores de orientacdo da informacao, facilitando a constru¢do do conhecimento
do espaco social e geografico e explica:
[Os alunos] aprendem em mdltiplas e variadas situacGes. JA chegam a escola
sabendo muitas coisas ouvidas no radio, vistas na televisdo, em apelos de outdoors
e informes de mercado e shopping centers que visitam desde pequenos. Conhecem
relogios digitais, calculadores eletrdnicas, videogames, discos a laser, gravadores

e muitos outros aparelhos que a tecnologia vem colocando a disposicao para serem
usados na vida cotidiana.

Estes alunos estdo acostumados a aprender através dos sons, das cores, das

imagens fixas das fotografias ou, em movimento, nos filmes e programas

televisivos. [...] (KENSKI, 1996, p. 133).
Ao levar em consideracgéo as diferentes formas de se adquirir informacao e aprendizado tal
como permitir que o aluno expusesse seu conhecimento prévio sobre determinado assunto e
a busca por uma aprendizagem significativa em especial no ensino da Geografia em uma
escola tecnologica, surgem diversas possibilidades tecnologicas disponiveis para a educacao
e desafios a serem vencidos. Tais desafios somente serdo vencidos se 0s professores
estiverem dispostos a se atualizarem, a buscarem mais conhecimento, a trocarem
informagdes com outros professores e utilizarem as diversas tecnologias existentes e OA
disponiveis como filmes, imagens, charge, mapas, jogos, dentre outros, permitindo também
que haja uma troca de experiéncia com os alunos que dominam e convivem muito bem com
estas novas tecnologias, criando, dessa forma, um ambiente propicio a exceléncia do

aprendizado.



METODOLOGIA

Esta pesquisa € de natureza qualitativa, pois se verificou 0 uso de TDIC em sala de aula com
um grupo de sete professores, por meio da analise do contexto e observacdo, a partir da
relevancia do uso destas tecnologias, dos atores envolvidos no processo de ensino e

aprendizagem.

A pesquisa foi um estudo de caso, realizado por amostragem e desenvolvida de forma
descritiva, uma vez que propiciou a descri¢do, analise ou verificacdo das relacdes entre o
uso das TDIC e sua relevancia no processo de ensino e aprendizagem dos alunos de
Geografia da Educacdo Técnica Integrada de Ensino Médio do CEFET- MG campus I,
partindo da observacdo da préatica educativa de 15 professores em 19 turmas de 14 cursos
técnicos entre primeiro e segundos anos (anos em que sdo ofertadas as aulas de Geografia)
no campus | da instituicdo nos turnos da manha e tarde durante o terceiro bimestre. Foi
observado, no primeiro ano, o eixo tematico da geografia fisica que compreende 0s estudos
do clima, biogeografia e recursos hidricos, no segundo ano, o eixo compreende questdes

econdmicas da industria e agricultura no Brasil e no Mundo.

No total foram aplicados 610 questionarios com 11 perguntas, seis descritivas e as demais
de mdltipla escolha, foram aplicados no final do terceiro bimestre (outubro de 2014), todos
foram respondidos. Quanto a estrutura, o questionario foi dividido em trés secdes: as
primeiras perguntas eram descritivas e tratavam do perfil do aluno por idade, sexo, turma e
docente; as questdes seis a oito visavam identificar as TDIC utilizadas pelo professor durante
a aula e quais os alunos as utilizavam em seus estudos fora da sala de aula e se essas
tecnologias eram importantes para o seu aprendizado. Na questéo 9, o aluno ordenava o grau
de importancia: qual tecnologia é mais relevante para o seu aprendizado. Nas questfes 10 e
11, o aluno deveria marcar ou informar qual era 0 meio de comunicagéo utilizado na relagcéo

professor-aluno e aluno-aluno dentro e fora da sala de aula.

ANALISE DOS DADOS, RESULTADOS E DISCUSSAO

O questionario aplicado aos alunos possuia 11 perguntas e foi dividido em trés partes:
primeira, a identificacdo do aluno; segunda, sobre o uso de TDIC e terceira sobre a
comunicacdo. As cinco primeiras referem-se a questfes pessoais (idade, sexo, curso, turno

e professor). As questdes seis a nove tratavam do uso de TDIC: questdo seis: quais as TDIC



utilizadas pelo professor em sala de aula; questéo sete: quais as TDIC utilizadas pelos alunos
em seus estudos; questdo oito: se 0s OA possuem relevancia para os estudos; questdo nove:
qual a ordem de relevancia dos OA para os estudos. As questfes 10 e 11 tratam de como é

estabelecida a comunicacao entre professor-aluno (10) e aluno-aluno (11).

Perfil dos Entrevistados

Quanto ao perfil dos alunos entrevistados, 70% sdo do sexo masculino e 30% do sexo
feminino com faixa etéria entre 15 e 18 anos, 0s quais se encontram matriculados nos cursos
e nos respectivos cursos/turmas: Mecanica (1A e 2A), Mecatrbnica (2A), Meio Ambiente
(1A e 2A), Quimica (1A e 2A), Eletrénica (1A, 1C, 2A, 2B e 2C), Eletrotécnica (1A, 1B e
2A), Hospedagem (2A), Equipamentos Biomédicos (1A e 2A), Estradas e Transporte que se
fundem em uma Unica turma no Ensino Médio (2A). Todos estes cursos locam-se no campus

| da instituicao.

TDIC utilizadas pelos professores na sala de aula

O questionario apresenta ao aluno diversos objetos de aprendizagem e tecnologias como se
observa na Tabela 1, que, provavelmente, ndo tem por obrigacéo diferenciar estes elementos,
pois 0 objetivo da questdo é conhecer todas as ferramentas utilizadas pelo professor sob a
percepcao do aluno e ndo confundir o aluno separando o que € tecnologia de objeto de

aprendizagem.

Tabela 1: Tecnologias e Objetos de aprendizagem utilizados pelo professor de Geografia

Tecnologias e Objetos de aprendizagem Resultado
Pincel 565
Quadro 594
Power point 505
Podcast 58
Video 407
Gréfico 396
Mapas 450
Imagens/Fotos 487
Texto complementar 432
Livro didatico 512
Internet 112
Celular 12
Caixas/ aparelho de som 278
Software educacional® 26
Data Show 490

1 Os softwares educacionais citados pelos alunos sao trés: Google Earth, Perguntados e SimCity.



Computador 604
TV
Tablet
Céamera digital
Moodle
DVD
Outros
Fonte: Dados da pesquisa

o|lo|o|o|o|o|o

De acordo com os resultados obtidos, foi possivel verificar, na Tabela 1, que o uso do
computador pelo professor, durante as aulas de Geografia, € expressivo, pois totaliza 604
alunos que o identificam. Para que este objeto seja Util em sua aplicacdo para o aprendizado
em sala de aula é necessario que esteja conectado a um DataShow, objeto pontuado por 490
alunos. Outro objeto importante, notado pelos alunos, foi a utilizacdo do pincel e o quadro —
pontuado por 565 e 594 alunos respectivamente. Além destes, o livro didatico também é bem

utilizado em sala pelos professores, resultando em 512.

Tal quadro retrata que ha uso significativo de video (437), imagens/fotos (405) que sao
chamadas por Tarouco (2012) de multimidias interativas para OA que sdo muito importantes
para uma proposta diferenciada na educagdo, permitindo uma visualizagdo da realidade
geogréfica seja por meio de documentério, animagdes ou charges, proporcionando uma

reflexdo critica do espago geogréfico estudado.

Durante as observacdes feitas pela pesquisadora, notou-se que a utilizagdo do computador
com o Datashow pelos professores foi expressiva em quase sua totalidade, exceto em
algumas turmas em que o professor ministrava suas aulas em forma de seminario e discussdo
de textos. Os professores que utilizavam estas tecnologias usufruiam do PowerPoint e inseria
muitas imagens/fotos, mapas de climatologia, biogeografia e localizacédo industrial, além da
producdo agricola, além de videos que necessitavam das caixas de som para que todos
ouvissem a informagdo. Apenas um professor autorizou o uso do celular com acesso a
internet para que os alunos fizessem pesquisa para realizar as tarefas propostas no livro

didatico.

Na institui¢do € disponibilizado o acesso a rede Wifi a todos os alunos por meio de login

com nimero de matricula e senha. Em determinados momentos, a rede se congestiona pelo



fato de muitos alunos tentarem acessar ao mesmo tempo, outras vezes, o sinal é fraco, pois
sdo poucos roteadores espalhados pela instituicdo o que dificulta a programacdo de um

trabalho proposto pelo professor.

Vale ressaltar que os softwares educacionais, citados pelos alunos, foram: Google Earth,
Perguntados e SimCity. Em turmas diferenciadas, a pesquisadora observou a utilizacdo do
Google Earth pelo professor no computador (sala em que o sinal Wifi era possivel carregar

0 programa) e do programa Perguntados pelos alunos através do celular.

TDIC utilizada pelos alunos em seus estudos

Na questdo de numero sete do questionario aplicado, foi perguntado ao aluno quais 0s
objetos de aprendizagem e tecnologias apresentados ele utiliza em seus estudos individuais,
possibilitando-o marcar um X em mais de uma alternativa e apresentar outro objeto ou

tecnologia. De acordo com os resultados da tabulacéo, foi elaborada a Tabela 2.

Tabela 2: Tecnologias e Objetos de aprendizagem utilizados pelo aluno em seus estudos

Tecnologias e Objetos de aprendizagem Resultado
Power point 405
Podcast 35
Video 437
Gréfico 386
Mapas 395
Imagens/Fotos 405
Texto complementar 382
Livro didético 548
Internet 572
Celular 429
Caixas/ aparelho de som 106
Software educacional 32
Computador 529
TV 101
Tablet 87
Anotacdes do caderno 469
Moodle 9
DVD 1
Outros (jogos e mapa conceitual) 6

Fonte: Dados da pesquisa

Com base no resultado apresentado na Tabela 2, o uso da internet supera qualquer outro
objeto ou tecnologia, sabendo que esta pode ser acessada por meio do computador que é

utilizado por 529 alunos ou pelo celular, utilizado por 429 alunos. Percebe-se que estar



conectado e usar essas tecnologias possibilita ao aluno também o acesso a diversos videos

(437 alunos) de contetdo por disciplina.

Tais dados reforcam a ideia de que o publico pesquisado pertence a Geragdo Internet, com
caracteristicas similares a descri¢cdo de Tapscott (2010): alunos que buscam informacdes
faceis e imediatas. A pesquisa ndo vai de encontro ao autor quando este diz que esta geracao
prefere digitar ao invés de escrever, pois 469 alunos preferem registrar anotacoes,
apresentadas nos slides ou das informacdes escritas no quadro, para utilizar estas anotagoes
em seus estudos, mesmo a maioria dos professores utilizando o computador e o Data Show

como ferramentas de ensino e disponibilizando os slides por e-mail para as turmas.

O uso de TDIC e sua relevancia para o aprendizado

A questdo de numero oito do questionario que se refere a relevancia do uso de TDIC para o
aprendizado individual, € como respostas existiam as possibilidades: “sim”, “ndo” e “nado
sei”, obteve o resultado de 582 alunos que consideram importante o uso de tecnologias e
objetos de aprendizagem em seus estudos, cinco alunos responderam que o uso de TDIC néo

interferem em sua aprendizagem, 22 disseram que ndo sabem e um aluno nédo respondeu.

Posteriormente, foi solicitado ao aluno, na questdo nove, que ele pontuasse quais as
tecnologias e objetos de aprendizagem considera mais importante para sua aprendizagem.
Durante a tabulacédo, percebeu-se que os mesmos 22 alunos que responderam, na questao
anterior, que ndo tinham certeza da importancia do uso de TDIC em seus estudos, pontuaram
as opcOes que acham importante em sua aprendizagem. Isso demostra uma contradi¢do a
resposta ou 0 ndo entendimento da pergunta. Os demais alunos que marcaram ndo foram
coerentes em sua postura como respondentes do questionario, ndo descrevendo nenhuma

tecnologia ou OA.

Conforme o apontamento das TDIC respondidas pelos alunos, verifica-se o resultado na
tabela 3.



Tabela 3: Tecnologias e Objetos de aprendizagem utilizados pelo professor relevante para o aprendizado do

aluno

Tecnologias e Objetos de aprendizagem Resultado
Pincel 176
Quadro 321
Power point 386
Podcast 9
Video 292
Gréfico 197
Mapas 246
Imagens/Fotos 254
Texto complementar 278
Livro didético 436
Internet 183
Celular 29
Caixas/ aparelho de som 5
Software educacional 0
Data Show 165
Computador 168
TV 0
Tablet 1
Camera digital 0
Moodle 0
DVD 0
Outros 0

Fonte: Dados da pesquisa

E notéavel nos resultados, apresentados na tabela 3, que o OA utilizado pelo professor mais
relevante para a aprendizagem foi o livro didatico (436 alunos), esta informacdo é
contrastada na Tabela 2 que mostra que, em sua maioria, os alunos preferem utilizar a

internet em seus estudos individual, sendo este dado indicado por 572 alunos.

Em seguida, 386 alunos informaram que o uso do PowerPoint é relevante em sua
aprendizagem. Tal posicdo pode acontecer pelo fato de que os professores, muitas vezes,
tém substituido o quadro e o pincel, no intuito de promover dinamismo as suas aulas, pelo
fato de que esta ferramenta possibilita agregar objetos tais como texto, imagens e fotos, video
e audio e tal visualizacdo, para o aluno dentro da sala de aula, ocorre pela conexdo do
computador com Data Show, ferramentas pontuadas por 165 e 168 alunos respectivamente

a cada uma.

No que se refere ao uso do PowerPoint, tal informagé&o vai de encontro aos dados obtidos na
Tabela 1 que posiciona este OA como o terceiro mais utilizado pelo professor, sob a

percepgdo do aluno, confirmado por 505 alunos. No que se refere aos proprios estudos, o



PowerPoint € o setimo OA pontuado por 405 alunos — informacao contida na Tabela 2. No
que se refere ao proprio estudo, para que o aluno utilize OA é necessario ter um computador,
terceira posicdo de tecnologia utilizada (529 alunos), sendo substituido pelo livro (548

alunos) e pela internet (572 alunos.

O arquivo de PowerPoint é utilizado por 405 alunos em seus estudos, conforme demonstrado
no Quadro 2, pois a maioria dos professores envia 0 arquivo apresentado em sala de aula

para os alunos através do e-mail da turma.

No questionario aplicado aos alunos, também foi perguntado, na questdo de nimero 10,
como ¢é estabelecida a comunicacdo entre o aluno e seu professor de geografia. 586 alunos
afirmaram que se comunicam presencialmente com seu professor; 514 através de e-mail; 42
alunos por meio do Facebook; por meio do Twitter, nenhum, e 5 alunos WhatsApp, deixando
em aberto outro meio ndo mencionado. De acordo com a tabulagdo, alguns alunos se
comunicam presencialmente e ndo estabelecem tal comunicacdo através de e-mail ou
qualquer outra rede social, outros ja se comunicam por e-mail ou outra rede social e nédo a

fazem presencialmente.

Como ultima questéo, foi perguntado aos alunos como eles se comunicam entre si, no intuito
de se conhecer outra rede social possivelmente explorada na educacdo. Assim, na questao
de numero 11, dos 610 respondentes, 588 alunos se comunicam presencialmente; 399
utilizam o e-mail; 564 o Facebook; 96 o Twitter; 583 o WhatsApp e 36 outro meio de
comunicacdo como Skype, ligacdes telefonicas, Servico de Mensagens Curtas - Short
Message Service (SMS), Viber e a redes sociais Instagram e Snapchat. Tais dados apontam
a possibilidade da utilizacdo da rede social Facebook como ferramenta de comunicagao e
conhecimento no processo de ensino e aprendizagem pelo professor, haja vista que muitos

alunos utilizam este meio.

De acordo com os dados, muitos alunos utilizam o WhatsApp como meio de comunicagao
por meio de grupos ou comunicacdo individualizadas, apontando uma possibilidade de
comunicacdo entre professor e aluno. Tal aplicativo possibilita o envio de arquivos -

Portable Document Format (PDF) — Formato Portéatil de Documento, Word), audio, video,



localizador - Sistema de Posicionamento Global (GPS) e compartilhamento de contato da

agenda.

Possiveis TDIC utilizadas no ensino da Geografia

Segundo o Ndcleo de Informacgdo e Comunicacdo (NIC.br), ao se realizar uma pesquisa, no
periodo de outubro de 2014 a fevereiro de 2015, referente ao equipamento utilizado para
acessar a internet, envolvendo criancas e adolescentes entre nove a 17 anos, notou-se que
82% respondeu que utilizam o celular para o0 acesso a internet e 56% utilizam o computador.
De acordo com estes dados, observa-se que a mobilidade é uma tendéncia entre os jovens e
que tal elemento permite que a informacdo seja transmitida de forma instantanea. No intuito
de aproveitar o interesse crescente dos jovens e a popularizacao dos smartphones irei propor
alguns softwares e aplicativos possiveis para trabalhar o ensino da Geografia a partir de uma
tabela, analisando as vantagens e desvantagens e a indicacao de trabalhos a serem realizados

com tais ferramentas para o ensino da Geografia, as quais estdo apresentadas no Quadro 1.

Quadro 1: Apresentacdo das vantagens e desvantagens das ferramentas

Ferramenta/ Vantagens Desvantagens Trabalhos a serem
Aplicativo realizados
Dropbox - armazenamento de arquivos nas | Para possuir um maior | - producdo de mapas
nuvens armazenamento é | conceituais em grupo;
- compartilhamento de arquivose | necessario  fazer um | - Acesso on/ off line dos
pastas plano mensal ou anual textos compartilhados

- dar prazo de validade aos
arquivos compartilhados

- compartilha com outras
plataformas com One Drive e
Google Drive

- sistema de edigdo colaborativa
- €& possivel acessar 0s
documentos off line desde que ele
seja baixado.

- uma nova opc¢do diferente de | - Muitas pessoas | - Utilizar em banners,
QR Code divulgacéo; desconhecem a | final da apresentacdo de

- Pode ser exposto em qualquer | tecnologia e sempre | trabalhos,

lugar, exemplo no metro, sites, | dever vir acompanhado | - Compartilhar

celulares, em produto, | de instrugdes; trabalhos  apresentados

comerciais, revistas. - acesso restrito a pessoas | em sala de aula.

- E uma codificagio rapida e | que possuem o leitor;

segura;

- Pode ser utilizado em varios
formatos e qualquer tamanho;

- Pode armazenar diferentes tipos
de informagdes;

- Qualquer aparelho baixa o
aplicativo para ser utilizado;




- Facilitam o contato entre o
mundo online com o mundo off
line;

Audacity

- Possibilita a criacdo de audio
em alta definigéo;

E possivel mixar o audio e fazer
modificacOes

@] programa esta
disponivel somente em
inglés.

- Permitir que os alunos
criem seu préprio Podcast
, da matéria aprendida e
compartilhe com  os
colegas;

- O professor pode gravar
um resumo da aula e
disponibilizar para 0s
alunos.

QuickTime

Permite a criagdo multimidia,
turismo virtual, filmes e jogos.

O provedor do programa,
MAC, impede a criagdo
de filmes em outras
plataformas.

- Permitir que os alunos
criem seu video, ou
Podcast , da matéria
aprendida e compartilhe
com os colegas;

- O professor pode gravar
um resumo da aula e
disponibilizar para os
alunos;

H& a possibilidade de
criar um turismo virtual
utilizando por exemplo
fotos apds um trabalho de
campo, adicionando
informacdes as mesmas.

Google Sky

- Permite a visualizacdo e
identificacdo e localizagdo de
constelacbes e planetas, apenas
movimentando o celular;

- Possibilita a identificacdo das
coordenadas geograficas por
meio das constelacdes;

- O aplicativo possui uma bussola
que aponta para a constelacdo ou
planeta pesquisado.

Para  utilizacdo do
aplicativo é necesséario
estar online.

- Compreender e
identificar a localizagdo
espacial das constelagdes;
- Compartilhar a
informacédo obtida com os
colegas de classe.

Google Earth

-Permite a visualizacdo e
localizagdo dos  continentes,
municipios, cidades, estradas e
lojas por meio do street view. a
visualizacdo em alguns ligares

chega a 3D;
- E possivel observar as
coordenadas geogréaficas em

qualquer ponto.

- Permite a utilizacdo da bussola;
- Possibilita a visualizagdo da
imagem por satélite.

E  necessario  estar

conectado a internet

-Trabalhar  cartografia,
localizagdo  geogréfica,
continentes, oceanos;
-Inserir ~ imagem  de
localizagdo da regido
trabalhada;

- Permite compreender e
ler imagem de satélite;

- Possibilita a analise
ambiental de um
determinado local pela
imagem de  satélite
(desmatamento,
crescimento urbano,
localizacdo de industrias,
contaminacgdo de recursos
hidricos);

- Producéo de mapas.

Google Hougouts

- Permite conferéncia ao vivo
(conversa em grupo) e a gravacdo
da mesma,

- falta de personalizagéo
da ferramenta

- Trabalhos com producéo
de videos;




- possibilita o compartilhamento
de documentos, fotografia e
videos;

- sincroniza informagdes da
conta com o Google.

- Tira davidas entre
professor/  aluno  ou
aluno/aluno

Google Drive - Permite a construcio coletiva | - E necessario estar | - Trabalhar a edigdo de
de documentos e 0 | conectado a internet texto entre os alunos por
compartilhamento. - Para fazer a edicdo é | meio do Google Docs;

- Pode ser acessado por meio de | possivel somente 0s | - Producdo de slides por
dispositivo mével documentos no formato | meio do Google Slides

- permite a integracdo com outros | Google

servicos do Google como o

YouTube

YouTube - Permite o carregamento eco | - E necessario estar | - Criacdo de videos com
compartilhamento de video em | conectado a internet; os trabalhos apresentados
diversas redes sociais; - ndo permite o |ou com os slides
- pode ser monitorado e indicar | carregamento de videos | utilizados pelo professor.
comentario; curtos.

- grande potencial viral.

Prezi - Traz mais dinamismo a | - E necessario estar | - O professor pode
apresentacdo de slides; conectado a internet disponibilizar os slides da
- Permite o compartilhamento de | - a versdo gratuita é | disciplina utilizados em
em diversas redes sociais da | online sala online aos alunos por
apresentacao; meio de
- Possibilita maior criatividade compartilhamento;
na apresentacéo; - 0 aluno pode entregar
- edicdo colaborativa de até 10 seu trabalho na verséo
pessoas online com data marcada,

guando 0 mesmo
compartilha com o
professor.

Educolorir - Possibilita um momento ludico | - possibilita a insercéo de | Pode ser utilizado

para reforcar o aprendizado por
meio de palavras cruzadas;
- Cria o layout automaticamente.

apenas 15 informacfes
(palavra/descricéo)

qualquer tema trabalhado
em sala de aula para criar
a palavra cruzada

ForAllRubrics

- O professor por meio de um
login, cria toda a estratégia do
jogo de acordo com sua
disciplina;

- Possibilita a criacdo de estudos
de caso

- O professor estipula data para o
inicio e final da tarefa.

- Algumas etapas do jogo
ndo é necessario estar
conectado a internet;

- ndo disponivel em
portugués

- revisdo da matéria;
-disputa de aprendizado
por meio de grupos de
estudo.

- pode ser usado pelos
alunos para apresentacéo
de trabalhos

ClassCraft

- Possibilita o professor a criar
um jogo por meio de tarefas que
devem ser desenvolvidas com
prazo;

- No jogo o aluno é premiado
quando colabora na execucéo de
tarefas dos colegas
(aprendizagem colaborativa);

- Os alunos escolhem um avatar
para executar o jogo e realizar as
tarefas;

- A execucdo de tarefas premia
com pontos (nota — realizacdo de

- E necessario estar
conectado a internet;

- disponivel em
portugués.

- revisdo da matéria por
meio de perguntas e
respostas, desafios,
producéo de texto.




tarefas é premiado, ndo
realizacdo é punido)

Fonte: Dados de pesquisa
CONCLUSAO

Nesta pesquisa, foram investigados quais eram as TDIC utilizadas na sala de aula pelos
professores de Geografia do Ensino Médio do CEFET-MG, sob a 6tica dos alunos, bem
como se verificou se estas TDIC, utilizadas como recursos pedagdgicos, eram relevantes
para o aprendizado dos alunos. A partir da observacdo em sala foi percebido que as aulas de
Geografia tém experimentado a invasdo de tecnologias, tornando inevitavel a absorcdo de
tais no processo de ensino e aprendizado. Sob esta visdo, foi proposto o uso de algumas

ferramentas para utilizacdo durante as aulas de Geografia.

Muitos alunos dizem que a disciplina de Geografia € chata, cansativa e com muitas coisas
para decorar. A utilizacdo de algumas ferramentas, voltadas para o ensino da Geografia,
possibilita um aprendizado mais atrativo para esta Geragao que gosta de estar online, utilizar
o computador, algum dispositivo movel ou jogos além de permitir uma aprendizagem

colaborativa.

Ao conhecer quais as tecnologias e objetos de aprendizagem s&o utilizados pelos alunos em
seus estudos, foi pontuado que a utilizacdo da Internet (572 alunos), por meio do computador
e celular se destaca, mas € consideravel o nimero de alunos que se apossam do livro didatico
(548 alunos) e das anotagdes do caderno, deixando claro que, em especifico, estes alunos
buscam sim informagbes online, imediatas e faceis, mas ndo abrem m&o do material
impresso, fato que se opde a defini¢do de Gl proposta por Tapscott (2010) que diz que esta
geracdo prefere digitar ao invés de escrever, outro dado que reforca a preferéncia deste
publico pelo material impresso € quando eles indicam o livro didatico, como o utilizado pelo

professor, mais relevante para o seu aprendizado.

A apropriacdo e o0 uso das tecnologias pelos professores, no processo de ensino e
aprendizagem para com os alunos da GI, sdo fundamentais para amenizar a distancia
existente na comunicagdo e na relagdo professor-aluno. Essa mudanca de comportamento do
professor permite que o ensino apresente diferentes facetas quando se utiliza, por exemplo:

jogos, videos, Podcast, ferramentas de aprendizagem colaborativa. Assim, 0 computador e



o Data Show deixam de ter a mera fungéo de projecédo de um quadro e passam a ser utilizados

com a diversidade de recursos existentes.

Com uma finalidade pedagdgica bem definida e orientadas, as TDIC, podem proporcionar
um aprendizado mais aprazivel, critico e significativo para o aluno, além de ser colaborativa
tanto na relacdo aluno-aluno quanto professor-aluno, quebrando a barreira de que o ensino

vem somente por parte do professor.
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