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RESUMO

O objetivo desse artigo € explorar a implementacdo da curadoria digital de conteudo em Educacéo a
Distancia - EaD como uma pratica pedagogica em uma institui¢cdo de ensino superior, criando conexdes
significativas entre diferentes areas de conhecimento. Como justificativa para esse estudo entende-se
que a curadoria digital pode ser uma ferramenta valiosa para professores e alunos na construcdo de um
ambiente de aprendizagem mais interativo e eficaz. A metodologia utilizada para pesquisa é
exploratdria, qualitativa, tendo como base a pesquisa bibliografica a partir da analise de estudiosos que
se debrucaram sobre a temética. O estudo envolveu a realizacdo de uma pesquisa bibliogréafica
considerando como referenciais tedricos, Antunes (2016), Viegas (2019), Freire (2018), Magalhaes
(2019) entre outros. Nesta pesquisa sera abordado o0 momento em que a Instituicdo de Ensino Centro
Universitario Inta - UNINTA optou por realizar uma mudanga nos materiais didaticos voltados para o
EaD, da producdo autoral para o processo de curadoria. A intencionalidade, além de maior agilidade na
producdo, foi vista em uma perspectiva de construcdo de aprendizagem mais interativa, colaborativa e
personalizada. Através de revisdo bibliografica serad analisado os beneficios da curadoria digital para o
processo de ensino e aprendizagem, bem como as melhores praticas para a selecdo, organizacdo e
apresentacdo de materiais didaticos digitais. No quesito avaliagdo dos materiais didaticos, os docentes
procuram manter uma relagdo coerente nos objetivos de aprendizagem, mostrando uma avaliagdo
satisfatoria dos discentes em relacdo aos materiais. Os resultados obtidos em relagcdo a mudanca de
producdo autoral para o processo de curadoria, da parte dos professores, assim como dos discentes, foi
significativa, ndo provocando nenhum impacto. Os professores tragando 0s objetivos a serem alcangados
e 0s estudantes interagindo mais e compartilhando conhecimentos entre seus pares.
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O termo curadoria vem de cuidar, aquele que tem zelo, o curador de quadros tem o
cuidado de selecionar as melhores obras para expor em uma galeria de artes, e sua finalidade é
transmitir algo significativo para as pessoas. Trazendo para a vertente educacional, a curadoria
digital na educacdo é uma pratica cada vez mais comum em diversas instituicoes de ensino. Ela
consiste em selecionar, organizar e disponibilizar contetidos digitais de qualidade para auxiliar
no processo de ensino e aprendizagem dos alunos, é um tema que vem ganhando cada vez mais
importancia na area da educacdo, principalmente devido ao aumento da presenca das
tecnologias digitais no cotidiano das pessoas.

Essa pesquisa tem por objetivo explorar a implementacdo da curadoria digital de
contetdo em EAD como uma pratica pedagdgica em uma instituicdo de ensino superior, criando
conexdes significativas entre diferentes areas de conhecimento. Como justificativa para esse
estudo entende-se que a curadoria digital pode ser um instrumento proveitoso para professores
e alunos na construgdo de um ambiente de aprendizagem mais interativo, colaborativo e eficaz.

A metodologia utilizada para pesquisa € exploratoria, qualitativa, tendo como base a
pesquisa bibliografica, considerando como referenciais tedricos: Antunes (2016), Viegas
(2019), Freire (2018), Magalhdes (2019) entre outros. Nesta pesquisa serd considerada uma
instituicdo de ensino superior que decidiu utilizar a curadoria digital, preocupada com duas
vertentes: a maior agilidade na producdo dos materiais didaticos e trazer o aluno para atuar
como protagonista do seu proprio conhecimento.

O material didatico foi avaliado pelos estudantes e surtiu um excelente resultado,
professores realizaram suas producdes com maior agilidade e os estudantes puderam contribuir

com a elaboragdo desses materiais de forma colaborativa com seus pares.
METODOLOGIA

O Centro Universitario Inta - UNINTA tem sua sede no municipio de Sobral, no
semiarido nordestino. A Instituicdo de Ensino Superior Privada, localiza-se a 238 quildmetros
de Fortaleza, a capital do Estado do Ceara. A cidade de Sobral agrega em média 50 municipios,
além dos distritos que necessitam de educacgdo de qualidade. Sua missdo é promover educacao
superior de qualidade, formando cidaddos capazes de transformar a realidade social, com base
em inovac0es cientificas e tecnologicas nas diversas areas do conhecimento, respeitando 0s
principios éticos, culturais e humanistas, visando o desenvolvimento da sociedade. No entanto,
ndo podia deixar de atribuir as novas tecnologias da comunicacdo e informacdo (NTIC), e

passou a ofertar parte da carga horaria nos cursos presenciais, atendendo as possibilidades
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oferecidas pelo Ministério da Educacdo e, posteriormente, se concretizou o planejamento,
desenvolvimento e implantacdo de cursos a distancia.

Sendo assim, tendo concluido por intermédio dessa vivéncia da utilizacdo das NTICs
no ensino presencial, pelo seu potencial pedagogico e pela efetiva contribuicao que elas podem
oferecer para a qualidade da educagéo ofertada, 0 UNINTA assumiu o desafio de ofertar cursos
na modalidade a distancia. Com esse desafio houve um envolvimento de selecdo, formagéo de
uma equipe multidisciplinar e pedagogica direcionada ao contexto.

No ano de 2012 foi apresentado a primeira versdo do material didatico, que inicialmente
era produzido por professores das respectivas areas de conhecimento em formato de livro
impresso e PDF de autoria propria. Sua elaboracdo tinha como preocupacao responder as
lacunas de compreensdo do texto escrito apresentada pela populacdo-alvo e de formacéo
cientifica no contetdo especifico. Tanto a estrutura como a diagramacdo do material tinham a
preocupacédo de apresentar uma leitura objetiva, clara e de fécil entendimento para o estudante.

Como tudo é pensado para melhorar o ensino e aprendizagem dos alunos da instituicao,
foi proposto varias mudancas no decorrer dos anos, mudancas ainda nos formatos dos materiais
impressos, bem como a utilizacdo do material em HTML e no FlipBook Converter. Em 2017,
com o crescente nimeros de cursos, adentramos no modelo de curadoria digital em educacéo a
distancia. Esse processo no inicio era realizado no Google Docs, em sua estrutura era
disponibilizado o QR code, um cddigo de barra bidimensional, no qual o estudante tinha a
possibilidade de realizar a leitura do material e assistir as videoaulas.

Em 2018 a instituicdo comecou a utilizar a plataforma Sway da Microsoft, melhorando
acessibilidade para deficientes visuais, além da incorporacdo de videos e documentos em uma
Unica interface e percorrendo por trilhas de aprendizagem. O Sway é uma ferramenta para
criacdo de materiais on-line onde consta cartdes que podem ser inseridos contetdos, textos,
imagens, videos e, ainda, arquivos prontos (doc, ppt e pdf). Nessa plataforma o material
apresenta algumas trilhas de aprendizagem como: resumo, documento completo, guia de estudo
e interagindo.

Em 2019 foi criado pelos desenvolvedores da instituicdo a plataforma Sys Curadoria
com a intencdo de automatizar o trabalho dos coordenadores, professores, curadores e equipe
multidisciplinar, com a mesma proposta pedagogica. A producdo do material didatico é
realizada no formato ADDIE onde os sujeitos que operam na plataforma séo divididos em

funcgdes especificas. Os cinco agentes que compdem esse processo estdo ilustrados na Figura 1.
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Figura 1 - Producdo de contetido educacional digital - Modelo ADDIE

Nesta proposta temos a Analise representada pela coordenacéo, a ela sera atribuida o
processo de cria¢do da disciplina, cadastro de professores e aprovacdo da qualidade final do
processo. Logo, dispomos do Desenvolvimento que sdo os professores responsaveis para
elaborarem o material didatico. Na Implementacdo de Multimidia estd a equipe de gravacdes,
edicdo e revisdo de videos. Em seguida, temos a Implementacdo de Design que sdo 0s
responsaveis pela elaboracgéo das artes. Na Avaliacdo esta a equipe da transposicao didatica que
realiza a revisdo ortografica, coeréncia e coesdo, bem como analisa pedagogicamente 0s
materiais e verifica a sua usabilidade.

Diante desse avanc¢o, o material teve algumas alteragcdes em relacdo as nomenclaturas
nas trilhas de aprendizagem como: resumo, guia de estudo, recursos de avaliacdo, recursos de
aprendizagem, aprofundando o conhecimento e interagindo, mas com as mesmas
funcionalidades.

O resumo consiste em uma apresentacdo da unidade, na qual é destacado as ideias de
maior interesse e relevancia para o aprendizado do estudante. O guia de estudo consiste em trés
questdes dissertativas, cuja finalidade € levar o estudante a refletir sobre o contetdo e retornar
ao material indicado pelo professor, responder com seguranca e, a0 mesmo tempo, avaliar o seu
aprendizado. No espaco recursos de avaliagdo consta as questdes objetivas, uma questdo
dissertativa, na qual o aluno é instigado a realizar uma pesquisa do assunto proposto e responder
em formato de mini artigo, é apresentado um férum de discussao para os estudantes discutirem,
no recurso de aprendizagem estdo as obras selecionadas pelo professor curador dando subsidio
para o estudo dos alunos. O interagindo € um espaco destinado para a interacdo dos alunos
composto de bloco de notas, partilhando ideias, avaliar o documento sugerido pelo professor e
contribua com um documento. O bloco de notas € um espaco reservado para o aluno fazer sua

autoavaliacao respondendo as questdes do guia de estudo; partilhando ideias é o espaco no qual
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0 estudante tera a oportunidade de compartilhar ideias com os outros estudantes; ao avaliar o
documento sugerido o estudante realizara a avaliacdo do material, com isso dando um feedback
se foi de relevancia para o seu aprendizado; e por fim o contribui com um documento, no qual
0 estudante tera a oportunidade de compartilhar materiais complementares com seus pares e
com isso ampliar o seu repertdrio de conhecimento e da comunidade académica.

O material didatico é avaliado pelos estudantes por véarias razées. Em primeiro lugar,
permite que os estudantes deem feedback aos professores e desenvolvedores do material sobre
sua experiéncia de aprendizado. Isso pode ajudar a identificar pontos fortes e fracos do material,
permitindo que os criadores do curso ajustem o conteudo e o formato para atender melhor as
necessidades dos alunos.

A avaliacdo do material didatico em EAD realizada pelos estudantes pode ajudar a
garantir a qualidade do curso. Se os estudantes relatam consistentemente problemas com o
contetdo ou a organizacdo do curso, os professores e desenvolvedores do material podem
trabalhar para corrigir esses problemas e melhorar a experiéncia de aprendizado para todos 0s
envolvidos. A avaliacdo também pode auxiliar os estudantes a se envolverem mais ativamente
no processo de aprendizado. Ao solicitar feedback sobre o material didatico, os professores
podem incentivar os estudantes a pensar criticamente sobre o que estdo aprendendo. Isso pode
levar a uma maior compreensao e retencdo do conteldo, bem como a uma maior motivagao

para se envolver no curso.
REFERENCIAL TEORICO

Quando pensamos em curadoria, logo vem em nossa mente um processo que envolve a
selecdo, organizacdo e apresentacdo de objetos, obras de arte, eventos ou informacGes, com o
objetivo de criar uma experiéncia significativa para o pablico, estabelecendo conexdes entre 0s
objetos ou obras selecionadas, criando uma narrativa coerente que ajuda a transmitir a
mensagem pretendida. Um curador cuidadoso seleciona e organiza os elementos da colegéo de
modo claro, para criar uma historia que conecte e contextualize esses elementos, e ainda pode
ser responsavel por escolher o espacgo adequado para a exposicao, definir o layout e a disposicao
dos objetos, e garantir que todos o0s aspectos da exposicao estejam alinhados com a mensagem
que se quer transmitir. A pratica da curadoria € comum em museus, galerias de arte, exposic¢oes
e eventos culturais, mas também pode ser aplicada em diversos outros contextos, como em lojas

e ambientes virtuais.
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No contexto dos museus, a curadoria é vista como uma das principais fun¢des do
curador, responsavel por conceber e executar exposi¢Ges, pesquisar e interpretar acervos,
gerenciar equipes e recursos, entre outras atividades. Segundo Grinnell (2017, p. 29), a
curadoria ¢ “uma combinagdo de arte, ciéncia e gestao, que exige habilidades multidisciplinares
e um conhecimento profundo do campo em que se trabalha”.

Alguns autores destacam a importancia da curadoria como uma pratica critica e
reflexiva, capaz de questionar e ampliar os horizontes do conhecimento e da cultura. De acordo
com O'Neill e Wilson (2010, p. 2), a curadoria pode ser vista como “uma forma de
conhecimento critico que se desenvolve em didlogo com as obras, os artistas, as instituicdes, 0s
publicos e as questdes contemporaneas”. Nesse sentido, a curadoria é considerada uma forma
de construir e compartilhar conhecimento, em vez de apenas exibir objetos ou obras de arte.

Outros autores destacam a importancia da curadoria como uma préatica politica e
socialmente engajada, capaz de promover a diversidade, a incluséo e a justica. Segundo Simon
(2010, p. 4), a curadoria pode ser vista como “uma pratica de ativismo cultural, que busca
transformar a sociedade ao mostrar novas perspectivas, desafiar o status quo, valorizar a
diversidade e os direitos humanos”. Nesse sentido, a curadoria pode ser uma forma de contribuir
para a construcdo de uma sociedade mais democratica e pluralista.

Para ser um bom curador é preciso ter conhecimento aprofundado sobre a area em
questdo, bem como ter habilidades em pesquisa, andlise critica, selecdo e organizacdo. Uma
caracteristica essencial é a sensibilidade para entender o publico e criar uma exposi¢do que seja
acessivel e interessante. Por fim, a curadoria € uma pratica que contribui para a preservacao e
difusdo de nossa cultura e patrimdnio. Ao selecionar e apresentar obras ou objetos de forma
cuidadosa e coerente, os curadores ajudam a construir nossa identidade coletiva e a preservar

nossa historia para as futuras geracoes.
Curadoria digital como proposta pedagogica para a educagao.

A curadoria digital € um tema que vem ganhando cada vez mais importancia na area da
educacéo, principalmente devido ao aumento da presenga das tecnologias digitais no cotidiano
das pessoas. Atualmente, as informacgdes estdo mais visiveis aos individuos, partindo desse
pressuposto, a curadoria digital proporciona ao curador selecionar os contetudos de maior
relevancia para o publico alvo. No decorrer da pesquisa sera abordado varios autores que se

debrugaram sobre o tema.
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Segundo Antunes (2016), a curadoria digital na educagéo pode ser compreendida como
uma prética de gestdo da informac&o, cujo objetivo é facilitar o acesso aos conteidos relevantes
e confidveis para os processos educacionais. Além disso, ela pode contribuir para o
desenvolvimento da competéncia digital dos estudantes, ao promover a reflexdo critica sobre a
qualidade e a relevancia das informag0es encontradas na internet.

Outro autor que aborda a curadoria digital na educacéo € Viegas (2019), que destaca a
importancia da curadoria como uma habilidade essencial para a formacao de professores e
estudantes na era digital. Para ele, a curadoria digital ndo deve ser vista apenas como uma
técnica de pesquisa, mas como um processo que envolve a selecdo, organizagdo e analise de
informagdes, com o objetivo de construir novos conhecimentos a partir do que foi coletado.

Além disso, a curadoria digital pode ser utilizada como uma estratégia para aprimorar a
aprendizagem ativa. Segundo Magalhaes (2019), pode ser vista como uma préatica pedagdgica
que incentiva a participacdo ativa dos estudantes na construcdo de seus proprios conhecimentos,
estimulando a pesquisa, a analise critica de informacgdes e a colaboracao entre estudantes.

A curadoria digital ndo é apenas uma selecdo de contelldo, mas sim um processo que
envolve analise, organizacdo e apresentacdo de informacdes, a partir de um conhecimento
especializado, cujo objetivo é contribuir no conhecimento (STAROBINAS, 2017).

De acordo com Franco (2018, p. 20), a curadoria digital é uma atividade que envolve “a
mediacdo, a produgdo e a disseminagdo da informagdo na rede”. Ela ressalta que 0 processo de
curadoria ndo se trata apenas de uma selecdo de informacdes, mas sim envolve a organizacao e
a contextualizacdo dos conteudos selecionados. Lembrando que o processo de selecionar
informacdes e/ou realizar pesquisas envolve um ser pensante e cuidadoso. Segundo Rocha
(2015, p. 17), destaca que “ndo se trata apenas de uma atividade técnica, mas também envolve
habilidades humanas, como a criatividade e a capacidade de analise critica”. A autora enfatiza
que os curadores digitais devem estar sempre atentos as mudancas no ambiente digital,
buscando novas formas de apresentar informacdes e de se conectar com o publico.

Vale destacar a importancia da selecdo de conteddos como uma forma de garantir a
qualidade e a relevancia das informagfes disponiveis na internet, especialmente em um
contexto onde hd um grande volume de dados e informacdes ndo confiaveis. Franco (2018, p.
24) enfatiza “que a curadoria pode ser realizada por diferentes profissionais, como jornalistas,
bibliotecarios, professores e especialistas em areas especificas”.

Segundo Starobinas (2017, p. 8), enfatiza que “a curadoria digital pode ser realizada por
meio de diferentes ferramentas e plataformas, como blogs, redes sociais e sistemas de

gerenciamento de aprendizagem”.
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A utilizagdo da curadoria digital como uma préatica pedagogica pode auxiliar no
desenvolvimento de competéncias digitais e criticas em estudantes, além de contribuir para que
os alunos desenvolvam varias habilidades que auxiliam na aprendizagem como: a capacidade
de pesquisar, analisar e sintetizar informac6es, alem de promover a reflexdo critica sobre a
veracidade e a relevancia do conteudo encontrado na internet. (NASCIMENTO, 2019).

No entanto, a curadoria utilizada na prética pedagdgica encontra desafios como: a
necessidade de uma formacao adequada dos professores para orientar os alunos, o cuidado com
a selecdo de conteddo confiavel e a escolha de ferramentas digitais adequadas. Pode ser uma
pratica pedagogica inovadora e relevante para a educacdo, pois permite que os alunos
desenvolvam competéncias necessarias para lidar com a quantidade crescente de informac6es
disponiveis na internet. Além disso, pode incentivar a colaboracdo entre os alunos e promover
a criatividade na producéo de conteddo. (NASCIMENTO, 2019).

Franco (2018, p. 55) destaca “a importancia da ética na curadoria digital, garantindo a
transparéncia e a imparcialidade na sele¢ao e apresentacdo das informagdes”. A autora enfatiza
a necessidade de se avaliar as fontes de informacéo e de se identificar possiveis conflitos de
interesse. No ambito educacional a ética é fundamental, principalmente para o curador, este
deve respeitar os direitos autorias e a privacidade das pessoas envolvidas no contetido
selecionado (ASSUMPCAO, 2015).

Segundo as autoras Cunha e Costa (2018), o processo de curadoria deve ser realizado
de forma responsavel, respeitando os direitos autorais e a privacidade das pessoas. O curador
deve exercer a ética em sua pratica, com isso estara dando exemplo para os estudantes e
incutindo que a responsabilidade em respeito as obras de outros € essencial.

Segundo Nascimento (2018, p. 71), “o professor curador é responsavel por selecionar e
organizar os materiais didaticos digitais de forma a criar uma experiéncia de aprendizagem
significativa para os alunos”. Isso implica na identificagdo de recursos relevantes para os
objetivos de aprendizagem, na organizacdo dos materiais de forma Idgica e coerente, e na

adaptacdo dos recursos as necessidades e caracteristicas individuais dos alunos.
Avaliacdo dos materiais digitais educacionais

O professor enquanto curador deve ser capaz de avaliar criticamente os materiais
didaticos digitais disponiveis, garantindo a qualidade e relevancia pedagdgica dos recursos
selecionados. Além disso, deve estar sempre atualizado e disposto a experimentar novas

abordagens e tecnologias, a fim de enriquecer o processo de ensino e aprendizagem, tornando
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sua prética pedagdgica efetiva. Conforme é destacado por Starobinas (2017, p. 10) “a
importancia da avaliagdo continua da curadoria digital, com o objetivo de garantir a qualidade
e a eficacia do processo”. Ela enfatiza a necessidade de se avaliar os resultados da curadoria
digital em relacdo aos objetivos educacionais propostos e de se realizar ajustes e melhorias
quando necessario.

A avaliacdo de materiais € uma préatica essencial para garantir a qualidade e eficacia
desses recursos na educacao. Segundo Barros e Ribeiro (2016, p. 34), comenta que “a avaliagao
deve considerar tanto a qualidade técnica dos materiais, como a sua adequacéo pedagogica e 0s
objetivos de aprendizagem que se pretende alcancgar”. Para avaliar a qualidade técnica dos
materiais didaticos digitais, “é importante levar em conta aspectos como a navegabilidade, a
usabilidade, a acessibilidade e a qualidade grafica e sonora” (Barros e Ribeiro, 2016, p. 36). Ja
para Freire, “a avaliacdo da adequacdo pedagdgica deve considerar aspectos como a coeréncia
entre os objetivos de aprendizagem e o contetdo apresentado, a adequacao ao perfil dos alunos
e 0 uso de estratégias pedagogicas eficientes” (Freire, 2018, p. 83).

Freire (2018, p. 84) destaca que “a avaliacdo de materiais didaticos digitais também
deve considerar a interatividade e a personalizacdo, ou seja, a capacidade dos recursos de
envolver e motivar os alunos, adaptando-se as suas necessidades e ritmos de aprendizagem”. E
importante ressaltar que “a avaliagdo de materiais didaticos digitais deve ser realizada de forma
sistematica e continua, de modo a garantir a sua atualizagdo e aprimoramento constante, € um
processo complexo que envolve a analise de diferentes aspectos do recurso” (ALMEIDA e
VALENTE, 2012, p. 61).

No entanto, existem mais alguns critérios que devem ser considerados na avaliacao de
materiais didaticos digitais, dentre elas é a acessibilidade buscando atender as necessidades de
alunos com deficiéncias, garantindo a inclusdo na aprendizagem. E outro ndo menos importante
¢ a atualizacdo e manutencdo, avaliar constantemente se 0 recurso € atualizado e mantido
regularmente, garantindo a sua qualidade e relevancia pedagdgica. (ALMEIDA e
VALENTE.2012). E importante ressaltar que esses critérios ndo sio exaustivos e que a

avaliacdo deve considerar as caracteristicas especificas de cada recurso e contexto de uso.
RESULTADOS E DISCUSSAO
A Curadoria digital educacional € um procedimento de selecdo, avaliacdo e organizacéo

de contetdo. O método da curadoria deve gerar textos de facil compreensdo a respeito do

assunto de modo que possibilite a autoaprendizagem do estudante, seja em EAD ou qualquer
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outra modalidade. O processo técnico de curadoria educacional deve ser realizado,
considerando as fases especificas: temas, objetivos, perfil do estudante e os métodos de ensino
para cursos digitais (EAD).

A curadoria digital na instituicdo mencionada, além de acelerar o processo de producao
realizada pelos professores, foi pensada a partir de uma proposta pedagdgica, com a finalidade
de aumentar a interacdo entre os estudantes e possibilitar maior autonomia e protagonismo.

Ao utilizar somente o material autoral era unilateral, o estudante se apropriava das ideias
do professor autor, ndo dando margem ou incentivo a leituras extras. Ja com a curadoria digital
0 material se tornou colaborativo, pois o estudante segue uma trilha de aprendizagem. O
professor curador tem a responsabilidade de selecionar as melhores obras de autores de extrema
relevancia para o aprendizado da area de conhecimento especifico, e como citado neste artigo,
0 estudante contribui com outros materiais com seus pares, proporcionado uma aprendizagem
colaborativa.

Por fim, a avaliacdo do material didatico em EAD pelos estudantes com a proposta de
curadoria digital pode ajudar a promover a transparéncia e a responsabilidade na educacdo. Ao
permitir que os estudantes avaliem o material, a instituicdo de ensino pode demonstrar seu
compromisso com a qualidade e a melhoria continua do ensino. 1sso permite ajudar a aumentar

a confianga dos estudantes e a satisfacdo com a experiéncia geral de aprendizado.
CONSIDERACOES FINAIS

A curadoria digital na educacdo, adotada pelo Centro Universitario Inta - UNINTA,
demonstra ser uma estratégia bem-sucedida para promover a qualidade do ensino oferecido e
satisfazer as necessidades dos alunos. A evolucdo desse processo ao longo dos anos, com a
utilizacdo da curadoria digital na educacéo a distancia, possibilitou uma maior flexibilidade no
acesso aos conteudos, com a adoc¢do de diferentes formatos e plataformas. A incorporacgdo do
Sway da Microsoft e posteriormente do Sys Curadoria demonstra a busca constante por
ferramentas que facilitem a interacéo e a acessibilidade, além de proporcionar uma experiéncia
multimidia aos alunos com o compromisso da instituicdo acompanhar as tendéncias
tecnoldgicas e pedagogicas, visando sempre proporcionar uma experiéncia de aprendizagem
significativa para os estudantes.

A curadoria digital € uma pratica que vai além da simples selecdo de contetdos; exige
o envolvimento de professores qualificados e uma equipe multidisciplinar que, de forma ética

e responsavel, seleciona, organiza e apresenta informacdes relevantes para o publico-alvo.
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Pode-se observar que a curadoria digital trouxe incentivo a participacgdo ativa dos alunos na
construcdo do conhecimento, fomentando a pesquisa, a analise critica e a colaboracdo entre
eles. Essa abordagem estimula a autonomia e o protagonismo dos estudantes em sua propria
aprendizagem, tornando-os mais engajados no processo educativo.

Diante dos resultados e discussdes apresentados, é inegével que a curadoria digital na
educacao € uma estratégia promissora para melhorar o ensino e a aprendizagem dos alunos. O
Centro Universitario Inta - UNINTA demonstra um comprometimento constante com a
inovacédo pedagogica e tecnologica, buscando sempre proporcionar uma educacao de qualidade
e alinhada com as demandas da sociedade atual. Assim, a curadoria digital na educagdo do
UNINTA é um exemplo de como a utilizacdo adequada das tecnologias da informacédo e
comunicacdo pode impactar positivamente a experiéncia educacional dos alunos, tornando o
ensino mais dinamico, interativo e personalizado.

Ao acompanhar as transformac@es tecnoldgicas e pedagdgicas, a instituicdo se coloca
na vanguarda do ensino superior, preparando seus estudantes para enfrentar os desafios do

mundo contemporaneo e contribuir para o desenvolvimento da sociedade.
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