Covedi

CONGRESSO NACIONAL DE EDUCAGAO

METAVERSIFICANDO A EDUCACAO:
EXPERIENCIAS IMERSIVAS PARA UMA APRENDIZAGEM
SIGNIFICATIVA

Roberta Santana Barroso — Doutoranda do Pds-graduac¢ao em Cognicao e Linguagem UENF - RJ

Rackel Peralva Menezes Vasconcelos — Doutoranda do Pds-graduacao em Cognicao e Linguagem UENF - RJ
Marlene Soares Freire Germano — Doutoranda do Pds-graduagcao em Cognicao e Linguagem UENF - RJ
Juliana da Conceicdao Sampaio Loss — Doutoranda do Pds-graduacdao em Cognicao e Linguagem UENF - RJ
Eliana Crispim Franca — Orientadora - Pés-doutora em Linguistica, UFRJ - RJ

Carlos Henrigue Medeiros de Souza — Orientador — Pés-doutor em Sociologia Politica, UENF —RJ
Contatos: robertasantanad60@gmail.com; pmvrackel@gmail.com; marlene.sgermano@gmail.com;
ju.sampaio23@hotmail.com; elinafff@gmail.com; chmsouza@gmail.com.

#BUENF (o) .)M.E

rweridude a8 o Nt Pmurse Dy b s


mailto:robertasantana460@gmail.com
mailto:pmvrackel@gmail.com
mailto:marlene.sgermano@gmail.com
mailto:ju.sampaio23@hotmail.com
mailto:elinafff@gmail.com
mailto:chmsouza@gmail.com

» OBIJETIVO

O objetivo central dessa pesquisa é investigar de que maneira o ambiente Metaverso pode
ser utilizado como uma ferramenta pedagdgica inovadora para contribuir para o
desenvolvimento de letramentos digitais de alunos e professores. Através da analise da
interacao online neste ambiente imersivo, a pesquisa busca entender como o Metaverso
pode incrementar a aprendizagem dos conteudos em sala de aula e proporcionar
experiéncias de aprendizagem mais significativas, contextualizadas e engajadoras no mundo
virtual. Portanto, o estudo visa explorar as potencialidades pedagodgicas do Metaverso para
ampliar os letramentos digitais e promover a formacdo de leitores e produtores de textos
eficientes no ciberespaco.
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> JUSTIFICATIVA

A justificativa para essa investigacao é fundamentada pela emergéncia de novas tecnologias

e pela incessante evolucao digital, que impulsiona a educacao a adaptar-se e inovar
continuamente.

O Metaverso, como um ambiente imersivo e interativo, apresenta potencialidades
significativas para o desenvolvimento de praticas pedagogicas inovadoras e para a
construcao de conhecimentos de forma colaborativa e contextualizada. A analise profunda
deste ambiente pode revelar estratégias e metodologias que enriguecam o processo
educativo, tornando-o mais atrativo, dinamico e significativo para os estudantes.

A pesquisa, portanto, podera contribuir para a inovacao educacional, explorando novas

metodologias e abordagens pedagdgicas que podem enriquecer o processo de
aprendizagem.
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> INTRODUCAO

O advento da era digital engendrou transformacdes profundas nos paradig
educacionais, propiciando o surgimento de novos ambientes de aprendizagem
metodologias instrucionais inovadoras. Neste contexto, o conceito de metaverso emerge
como um terreno fértil, pautado pela imersao, interatividade e experimentacao, capaz de
propiciar experiéncias educacionais enriquecedoras e multifacetadas.

Este trabalho visa, portanto, explorar o potencial do metaverso como ambiente de
aprendizagem, investigando como as experiéncias imersivas podem ser concebidas e
implementadas de forma a maximizar a relevancia e o impacto no processo educativo.
Serao analisadas as implicacdes pedagdgicas, os desafios e as oportunidades inerentes a
metaversificacdo da educacao, bem como as estratégias para integrar eficazmente este
novo paradigma no ecossistema educacional contemporaneo, com o intuito de fomentar
ma educacao inovadora, inclusiva e adaptada as demandas do século XXI. ~
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» METODOLOGIA

A presente pesquisa adotara uma abordagem qualitativa, tendo em vista a sua natureza
aplicada e o seu foco em problemas contemporaneos e cotidianos relacionados ao uso do
metaverso na educacao. Este desenho permitira uma exploracdao aprofundada das
experiéncias, percepcoes e contextos dos participantes, favorecendo a identificacdao de
solucdes pedagogicas inovadoras no ambiente metaverso.

Para encontrar possiveis solugdes para o problema levantado sera realizado um
levantamento bibliografico, no qual pretende-se buscar dados que contemplem informacgdes
que sirvam de base para a investigacao proposta. Para esta pesquisa, serdao tomados como
suporte tedricos: Luciana Backes (2007, 2010, 2011, 2022), Schlemmer (2006, 2008, 2019,
2022), Pierre Lévy (1999), Gavin Dudeney, Nicky Hockly, Mark Pegrum (2016) e Humberto

Romesin Maturana (2002, 2008).
<N/

SRUENF & @)= E Iv«ecab




Contribuicoes dos Letramentos

COMUNICAGAO
E
COLABORACAO

Os letramentos digitais
fornecem habilidades
para a comunicagio e a
colaboragao efetiva em
ambientes digitais,

permitindo que os
alunos interajam com os
colegas, professores e
outras pessoas em
Metaversos.

Digitais em Metaverso

PESQUISA E
SELEGAO DE
INFORMAGOES

A capacidade de avaliar e
selecionar informagdes €
essencial em qualguer
ambiente digital, e

Metaversos sdo um ambiente

complexo em que a
capacidade de realizar
pesguisas € altamente
valorizada.

IDENTIFICACAO
E RESOLUCAO
DE PROBLEMAS

0Os letramentos digitais
permitem que os alunos
possam identificar e
resolver problemas
comuns associados ao
uso dos Metaversos, tais
como problemas
técnicos e de seguranca.

CRIAGAO DE
CONTEUDO

Acriagdo de conteddo é
uma habilidade
importante para o
envolvimento ativo dos
alunos em Metaversos, e
os letramentos digitais
fornecem habilidades
para a criagdo de
conteddo de alta
gualidade.
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CIDADANIA
DIGITAL

Os letramentos digitais
incluem habilidades para a
cidadania digital, ou seja,
participar de forma
informada e responsdvel
em um mundo digital. Isso
inclui a compreensio da
etigueta on-line,
privacidade e seguranga
digital, bem como a
capacidade de lidar com
assédio virtual e outros
compartamentos
prejudiciais
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LETRAMENTOS DIGITAIS EM METAVERSO

LETRAMENTO LETRAMENTO EM
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> RESULTADOS E DISCUSSAO

Os resultados da pesquisa destacam como o metaverso pode ser instrumental na promocao dos
letramentos digitais, auxiliando alunos e educadores a desenvolverem habilidades essenciais
para navegar, interpretar, criar e comunicar efetivamente no ciberespaco.

A identificacdo de métodos e estratégias pedagdgicas que potencializam o uso do metaverso
como ferramenta educacional, promove a criacao de experiéncias de aprendizagem imersivas,
envolventes e significativas.

Os resultados também evidenciam desafios, limitacdes e areas de incerteza associadas ao uso do
metaverso na educacao, oferecendo uma visao equilibrada e critica sobre as potencialidades e
obstaculos dessa inovagao tecnoldgica.

Por fim, a pesquisa fomenta o interesse e a investigacdao continua neste campo emergente,
identificando lacunas de conhecimento e propondo questdes de pesquisa que possam orientar
estudos subsequentes sobre o metaverso e a educacao.
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> CONCLUSAO

O desenvolvimento e a implementacdao do ambiente Metaverso na educacao estdo se
componentes cada vez mais significativos na paisagem educacional contemporanea, representando
inovacdao repleta de possibilidades. A pesquisa procurou abordar e examinar essas possibilidades;
centrando-se em como o Metaverso pode agir como uma ferramenta potente para o desenvolvimento de
letramentos digitais, através da interacao on-line entre alunos e professores. Ao retomar a questado-
problema inicial, questionou-se de que maneira o ambiente Metaverso pode contribuir para o
desenvolvimento dos letramentos digitais por meio da interagao online, visando incrementar a
aprendizagem significativa em sala de aula através de atividades no mundo virtual.

Ao concluir esta pesquisa, observou-se que o metaverso apresenta um amplo leque de oportunidades
educacionais que podem ser exploradas para incrementar os processos de ensino e aprendizagem. Ele pode
atuar como um campo fértil para a interacdo, colaboragao e constru¢cao do conhecimento, proporcionando
experiéncias imersivas que tém o potencial de tornar a aprendizagem mais significativa e contextualizada.

Finalmente, esta pesquisa, ao explorar o potencial pedagégico do metaverso, reforca a relevancia de
desenvolver abordagens educacionais que sejam capazes de aproveitar as oportunidades oferecidas por
estas novas tecnologias, respondendo proativamente aos desafios que emergem neste cenario de

stante transformacao digital. ‘ >
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