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➢ OBJETIVO

O objetivo central dessa pesquisa é investigar de que maneira o ambiente Metaverso pode

ser utilizado como uma ferramenta pedagógica inovadora para contribuir para o

desenvolvimento de letramentos digitais de alunos e professores. Através da análise da

interação online neste ambiente imersivo, a pesquisa busca entender como o Metaverso

pode incrementar a aprendizagem dos conteúdos em sala de aula e proporcionar

experiências de aprendizagem mais significativas, contextualizadas e engajadoras no mundo

virtual. Portanto, o estudo visa explorar as potencialidades pedagógicas do Metaverso para

ampliar os letramentos digitais e promover a formação de leitores e produtores de textos

eficientes no ciberespaço.



➢ JUSTIFICATIVA

A justificativa para essa investigação é fundamentada pela emergência de novas tecnologias

e pela incessante evolução digital, que impulsiona a educação a adaptar-se e inovar

continuamente.

O Metaverso, como um ambiente imersivo e interativo, apresenta potencialidades

significativas para o desenvolvimento de práticas pedagógicas inovadoras e para a

construção de conhecimentos de forma colaborativa e contextualizada. A análise profunda

deste ambiente pode revelar estratégias e metodologias que enriqueçam o processo

educativo, tornando-o mais atrativo, dinâmico e significativo para os estudantes.

A pesquisa, portanto, poderá contribuir para a inovação educacional, explorando novas

metodologias e abordagens pedagógicas que podem enriquecer o processo de

aprendizagem.



➢ INTRODUÇÃO

O advento da era digital engendrou transformações profundas nos paradigmas

educacionais, propiciando o surgimento de novos ambientes de aprendizagem e

metodologias instrucionais inovadoras. Neste contexto, o conceito de metaverso emerge

como um terreno fértil, pautado pela imersão, interatividade e experimentação, capaz de

propiciar experiências educacionais enriquecedoras e multifacetadas.

Este trabalho visa, portanto, explorar o potencial do metaverso como ambiente de

aprendizagem, investigando como as experiências imersivas podem ser concebidas e

implementadas de forma a maximizar a relevância e o impacto no processo educativo.

Serão analisadas as implicações pedagógicas, os desafios e as oportunidades inerentes à

metaversificação da educação, bem como as estratégias para integrar eficazmente este

novo paradigma no ecossistema educacional contemporâneo, com o intuito de fomentar

uma educação inovadora, inclusiva e adaptada às demandas do século XXI.



➢ METODOLOGIA 

A presente pesquisa adotará uma abordagem qualitativa, tendo em vista a sua natureza

aplicada e o seu foco em problemas contemporâneos e cotidianos relacionados ao uso do

metaverso na educação. Este desenho permitirá uma exploração aprofundada das

experiências, percepções e contextos dos participantes, favorecendo a identificação de

soluções pedagógicas inovadoras no ambiente metaverso.

Para encontrar possíveis soluções para o problema levantado será realizado um

levantamento bibliográfico, no qual pretende-se buscar dados que contemplem informações

que sirvam de base para a investigação proposta. Para esta pesquisa, serão tomados como

suporte teóricos: Luciana Backes (2007, 2010, 2011, 2022), Schlemmer (2006, 2008, 2019,

2022), Pierre Lévy (1999), Gavin Dudeney, Nicky Hockly, Mark Pegrum (2016) e Humberto

Romesín Maturana (2002, 2008).







➢ RESULTADOS E DISCUSSÃO 

Os resultados da pesquisa destacam como o metaverso pode ser instrumental na promoção dos

letramentos digitais, auxiliando alunos e educadores a desenvolverem habilidades essenciais

para navegar, interpretar, criar e comunicar efetivamente no ciberespaço.

A identificação de métodos e estratégias pedagógicas que potencializam o uso do metaverso

como ferramenta educacional, promove a criação de experiências de aprendizagem imersivas,

envolventes e significativas.

Os resultados também evidenciam desafios, limitações e áreas de incerteza associadas ao uso do

metaverso na educação, oferecendo uma visão equilibrada e crítica sobre as potencialidades e

obstáculos dessa inovação tecnológica.

Por fim, a pesquisa fomenta o interesse e a investigação contínua neste campo emergente,

identificando lacunas de conhecimento e propondo questões de pesquisa que possam orientar

estudos subsequentes sobre o metaverso e a educação.



➢ CONCLUSÃO

O desenvolvimento e a implementação do ambiente Metaverso na educação estão se tornando
componentes cada vez mais significativos na paisagem educacional contemporânea, representando uma
inovação repleta de possibilidades. A pesquisa procurou abordar e examinar essas possibilidades,
centrando-se em como o Metaverso pode agir como uma ferramenta potente para o desenvolvimento de
letramentos digitais, através da interação on-line entre alunos e professores. Ao retomar a questão-
problema inicial, questionou-se de que maneira o ambiente Metaverso pode contribuir para o
desenvolvimento dos letramentos digitais por meio da interação online, visando incrementar a
aprendizagem significativa em sala de aula através de atividades no mundo virtual.

Ao concluir esta pesquisa, observou-se que o metaverso apresenta um amplo leque de oportunidades

educacionais que podem ser exploradas para incrementar os processos de ensino e aprendizagem. Ele pode

atuar como um campo fértil para a interação, colaboração e construção do conhecimento, proporcionando

experiências imersivas que têm o potencial de tornar a aprendizagem mais significativa e contextualizada.

Finalmente, esta pesquisa, ao explorar o potencial pedagógico do metaverso, reforça a relevância de

desenvolver abordagens educacionais que sejam capazes de aproveitar as oportunidades oferecidas por

estas novas tecnologias, respondendo proativamente aos desafios que emergem neste cenário de

constante transformação digital.
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