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RESUMO

As tecnologias da Informacdo e Comunicacdo (TICs) estdo cada vez mais
presentes na educacgdo basica e, por conseguinte, vém gerando muitos questionamentos
no que diz respeito a esse novo modo de ensinar e aprender, principalmente no que
concerne ao modo de enxergar essa realidade por parte de alguns educadores. E notério
gue muitos professores encontram dificuldades para usar as tecnologias em sala de aula,
muitas vezes por falta de habilidade mesmo, outras por ndo querer sair da zona de
conforto, afinal a mudanca de estratégias pedagdgicas assusta e parece dar trabalho.
Assim, o objetivo desta pesquisa é compreender os desafios impostos pelas TICs para o
ensino da Geografia e, ao mesmo tempo, discutir algumas possibilidades para melhora-
lo. A metodologia seguiu 0s parametros da pesquisa qualitativa de natureza
bibliogréafica. Nosso trabalho esta ancorado nas pressuposicdes de Alarcdo (2003),
Presky (2010) e outros estudiosos. Os resultados apontam que o ensino de Geografia
envolve grandes desafios, os quais ultrapassam a necessidade do uso de computadores
conectados a internet como ferramenta de ensino e aprendizagem. Logo, para que as
TICs possam fazer parte das préaticas pedagogicas em sala de aula, € necessario que
acOes especificas sejam adotadas pelo professor de Geografia, no sentido de construir
conhecimentos geograficos juntamente com o aluno, relacionando as implicacbes do
mundo global ao espaco local, buscando formar sujeitos criticos em relacdo a realidade
que o cerca.
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1. INTRODUCAO

Ao longo do tempo, as tecnologias vém se tornando um instrumento inovador e
como tal tem facilitado a vida das pessoas em todos os aspectos. Doravante, a
viabilizacdo desses recursos para a inser¢ao de conteudos escolares mediante diferentes
abordagens, permite o fortalecimento e o desenvolvimento educacional, possibilitando
uma infinidade de praticas pedagdgicas integradoras que facilitam as experiéncias
didaticas com foco no intelectual e social dos educandos e educadores. Todavia,
mesmo diante desse novo cenario com procedimentos e préaticas didaticas compativeis
com a contemporaneidade, o que se percebe é que, alguns professores ainda insistem em
continuar usando o método tradicional como pratica de ensino.

Diante da perspectiva de que 0 uso da tecnologia em sala de aula pode ser um
aliado importante para o aprendizado dos alunos, principalmente quando esses recursos
sdo bem aplicados e alinhados ao contetido pedagdgico, temos como objetivo nesse
trabalho, compreender os desafios impostos pelas Tecnologias da Informacdo e
Comunicacéo (TICs) para o ensino da Geografia e, a0 mesmo tempo, discutir algumas
possibilidades para melhora-lo, ja que o uso da tecnologia apresenta um universo de
possibilidades para expansdo do processo criativo dos educandos e também dos
professores.

Para dar suporte tedrico a nossa pesquisa, nos debrucamos sobre obras de
estudiosos no assunto, a fim de encontrarmos respostas plausiveis para nossos
questionamentos. Ressaltamos, que o simples fato de o professor usar a tecnologia a seu
favor ndo significa que haverd mudancas no processo de ensino e aprendizagem, pois
“[...] As TIC permitem ajustar os contextos e situacdes de aprendizagem a diversidade
das salas de aulas (ALBA, 2006, p. 148)”, mas a mudanca propriamente dita requer uma
atitude critica e reflexiva de todos os envolvidos no processo de ensino e aprendizagem

no que tange a aquisicao de saberes.

2. METODOLOGIA

Para atingir nossos objetivos no presente trabalho, adotamos os pardmetros da

pesquisa qualitativa de natureza bibliografica. Na pesquisa qualitativa “0 pesquisador
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vai a campo buscando “captar" o fendmeno em estudo a partir da perspectiva das
pessoas nele envolvidas, considerando todos os pontos de vista relevantes” (GODOY,
1995, p. 21). Ja a pesquisa bibliografica consiste em um levantamento de estudos ja
publicados sobre determinado tema, permitindo que o pesquisador ao entrar em
contato direto com todo esse material possa ser auxiliado na analise de sua pesquisa.
Assim, nosso trabalho foi desenvolvido a partir das percepgdes de produgOes
cientificas que de alguma forma, apresentassem relevancia no contexto educacional no

que se refere ao uso da tecnologia como recurso pedagogico.

3. REFERENCIAL TEORICO
3.1. Uso das tecnologias: um novo modo de ensinar e aprender

A sociedade vive momentos paradoxais do ponto de vista do uso das tecnologias
na educacéo. Se por um lado ha os alunos cada vez mais conectados a internet, usando
celulares de alta tecnologia, por outro, ha também muitos professores com dificuldades
para aprender, mesmo que de forma tangencial, aquilo que a sociedade exige em termos
educacionais, ou seja, usar as TICs como recurso para ensino e aprendizagem.

E comum ouvirmos falar que os alunos sabem cada vez mais usar as
tecnologias. Porém, o professor precisa estar preparado para acompanhar seus alunos
nessa corrida tecnoldgica. Nessa perspectiva, Prensky (2010) afirma que:

Os estudantes de hoje — desde a pré-escola até a faculdade — sdo
a primeira geragdo a crescer com essa nova tecnologia digital.
Eles passaram a vida inteira cercados por computadores,
videogames, DVD, pleyrs, cAmera de video, celulares, sites de
leilBes on-line, Ipods e todos 0s outros brinquedos e ferramentas
da era digital, usando todos eles. (PRENSKY, 2010, p.58).

Desse modo, para conviver com essa geracdo de nativos digitais € preciso
apostar num processo de ensino e aprendizagem que recorra as novas tecnologias. Para
tanto, é necessario que o professor de hoje ndo se limite apenas ao papel do tradicional
pedagogo, cuja fungdo é transmitir contetdos, mas que tenha também conhecimentos
técnicos, de forma a saber ensinar com 0 uso dos recursos digitais incentivando seu uso

entre os alunos. Assim, estard contribuindo para a aquisicdo de saberes como também
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de competéncias sociais, conseguindo promeer bo'r "um lado o trabalho autbnomo e por
outro lado o trabalho colaborativo e as relagdes entre os alunos.

E relevante esclarecer que o termo tecnologia refere-se “ao conjunto de
conhecimentos e principios cientificos que se aplicam ao planejamento, a construcao e a
utilizagdo de um equipamento em um determinado tipo de tipo de atividades”
(KENSKI, 2008, p. 18). Ja o termo TIC, de acordo com Belloni (2001)

¢ resultado da fusdo de trés vertentes técnicas: a informatica, as
telecomunicagdes ¢ as midias eletronicas”. Portanto, pode-se
considerar as TIC como tecnologias especificas que se
relacionam com a aquisicdo e distribuicdo da informacéo.
(BELLONI, 2001, p.21).

Nesse aspecto, falar de tecnologias educacionais € ir além do proprio uso das
TICs. E refletir sobre os processos educacionais que se tem e nas novas formas de
aprendizagem que estdo fora da escola. Assim, a educacdo atual apresenta novos
desafios para o professor a serem trabalhados em sala de aula, e requer um olhar mais
amplo, sendo necessario criar novas formas metodoldgicas que venham a ser aplicadas e
alinhadas no conteudo pedagdgico, contribuindo para o aprendizado dos alunos.
Corroborando com esse pensamento, assim diz Moran (2009):

O professor se transforma agora no estimulador da curiosidade
do aluno por querer conhecer, por pesquisar, por buscar, a
informacdo mais relevante. Num segundo momento, coordena
processo de apresentacdo dos resultados dos alunos. Depois,
guestiona alguns dos dados apresentados, contextualiza os
resultados, os adapta a realidade dos alunos, questiona os dados
apresentados. Transforma informagdo em conhecimento e
conhecimento em saber, em vida, em sabedoria o0 conhecimento
com ética. (MORAN, 2009, p.25).

O que se mostra dessa abordagem é que as tecnologias da informacdo estdo
criando uma nova cultura da aprendizagem a qual a escola ndo pode — ou pelo menos
ndo deve ignorar. E necessario que o educador utilize-se de todas as formas possiveis
de wuso das TICs, até mesmo através de pesquisas de textos na internet e ainda
producdes textuais referentes a assuntos estudados, a fim de que possa instigar o aluno a
interessar-se pelos contetdos ministrados nas aulas de Geografia.

Para Alarcéo (2003), o professor deve ser capaz de criar, de forma estruturada e
dindmica situaces que fomentem a aprendizagem de forma a estimular o aprendizado
e a promocgao da autoconfianca, desenvolvendo as capacidades cognitivas individuais

dos estudantes.




Nesse aspecto, cabe a escola propiciar ambiente informatizado para que o

professor promova a aprendizagem do aluno, desafiando-o e motivando-o para a
reflexdo critica, como também para a exploracdo e a descoberta de novas ideias. Além
disso, a escola deve também facilitar cursos de formagdo para os professores na area
tecnoldgica para que 0os mesmos nao fiqguem, muitas vezes, a mercé da orientacdo dos

proprios alunos quando precisarem manusear determinadas midias nas aulas.

3.2. Uso da tecnologias na sala de aula: método inovador?

Atualmente, a maioria das escolas publicas utilizam o computador ou ambientes
de trabalho informatizados para ensinar, mas o fato de um professor utilizar o
computador em suas aulas, ndo significa, necessariamente, que esteja aplicando um
método inovador. Dependendo da maneira como a ferramenta sera utilizada, ela pode
estar apenas reproduzindo um modelo tradicional. Nesse sentido, Castro (2001) afirma
que:

Numa antiga acepgéo, o0 termo ensinar era entendido como
assimilar, mostrar, anunciar e convém ao tipo de diélogo
descrito. Mas sera esse o significado atual do verbo
ensinar?(CASTRO, 2001, p. 14).

Assim, dentro da relagdo contemplativa, o processo de ensino e aprendizagem de
geografia passa a (re)pensar de forma dindmica o intercalar entre as tecnologias e 0
ensino tradicional possibilitando um novo arranjo da configuracdo dos métodos e
praticas para a constru¢do do saber e a formacdo de uma consciéncia critica . Nesse
sentido, vale destacar que, diante das possibilidades intrinsecas as tecnologias sdo
fundamentais para que os educadores passem a instruir-se de capacidades para usufruir
das multiplas possibilidades que as TICs oferecem. Nessa perspectiva, “sdo
desenvolvidas novas expectativas de liberdade, flexibilidade em relagdo ao momento e
ao local da préatica, uma necessidade de instantaneidade que se opde as praticas culturais
tradicionais. (SANTAELLA, 2010, p. 21)

Enfim, na proposta contextualizada acerca das TICs, é notério que essa nova

perspectiva assume uma postura diferenciada e inovadora, uma vez que pde em
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destaque toda uma conjuntura de relacdes que se fazem presentes na escola. Nesse
sentido, a geografia enquanto ciéncia traz suas contribuicGes através do aprofundamento
tedrico perante a tematica, uma vez que estabelece a compreensao entre a relacdo dos
diferentes elementos que a constituem e se internaliza quando trata da modificacdo do
espaco da educacdo. Vale ressaltar que existem muitas ferramentas digitais que pode
auxiliar o professor de geografia a incrementar suas aulas de forma interativa e
dindmica, oportunizando uma aprendizagem colaborativa nos moldes do ensino

contemporaneo.
3.3. Ferramentas Uteis ao ensino de geografia

Vérias ferramentas digitais podem ser Uteis para serem usadas nas aulas de
Geografia. Podemos citar como exemplo o uso de softwares que conectados a internet
fornecem as mais variadas informagdes do local estudado. O Google Earth, por
exemplo, possibilita uma oportunidade de se levar o conhecimento para o cotidiano do
aluno, pois fornece uma visdo geral de todo o globo terrestre em um modelo
tridimensional. A partir deste preceito, vérias outras ferramentas disponiveis no
software permitem navegar de forma mais interativa, sendo possivel localizar a escola
em que se estuda e trabalha, a casa dos interessados, o supermercado da esquina, ou
seja, a funcionalidade e praticidade dessa ferramenta permite que professor e aluno
possam usufruir de varios conceitos geograficos de forma clara e em consonancia com
a realidade de ambos.

Inimeros sdo os sites que disponibilizam contetdo de cunho geografico. O site
do IBGE traz alguns mapas tematicos e varios dados estatisticos sobre os mais diversos
temas geogréaficos; com essa ferramenta o professor de Geografia enriquecera suas aulas
quando levado para o estudo da cartografia.

As opcOes apresentadas acima s6 nos mostram as maltiplas formas de interacéo
que a Internet pode nos proporcionar nos auxiliando na educacdo em geral, e em
especial no ensino de Geografia. Temos ao alcance de nossas maos um universo de
opcdes para uso de ferramentas e métodos que facilitam a aplicacdo e fixacdo dos

contetdos estudados em sala de aula.




4. RESULTADOS E DISCUSSAO

Reiterando o que j& foi dito nesse trabalho, o fato de a escola ter acesso a
tecnologia, ndo significa que ela € inovadora, pois para isso € necessario que O
ambiente escolar esteja apto e disposto a transformar e inovar suas estratégias de ensino,
buscando adaptar-se ao contexto contemporaneo de aprendizagem, em que os alunos
ao chegarem a escola ja trazem consigo uma gama de conhecimentos sobre o uso das
tecnologias, se comparados as geracdes de aproximadamente duas décadas atras.

Nesse contexto, mesmo tendo ciéncia de que o ensino de Geografia envolve
grandes desafios, 0s quais ultrapassam a necessidade do uso de computadores
conectados a internet como ferramenta de ensino e aprendizagem, é certo que 0 USO
dessas ferramentas “criam novos cendrios que facilitam a aprendizagem, e ‘tornam a
escola atrativa, atual e enquadrada nesta nova era da informacdo e da comunicacao, a
era da geracdo multimidia” (SANTOS, 2008).

Assim, embora muitas mudancas ja tenham acontecido, em alguns aspectos, em
relacdo ao uso da tecnologia em sala de aula, percebemos que ainda ha muito a se fazer
principalmente no que tange a capacitacdo dos professores. Se capacitados, certamente
eles consigam atender as multiplas demandas que transcendem o uso da internet e das
ferramentas de digitais e, assim possam finalmente, desapegar-se das préaticas

tradicionais abrindo espacgo para novas alternativas de ensinar e aprender.

5. CONSIDERACOES FINAIS

A Geografia, juntamente com outras ciéncias humanas, cumpre o importante
papel de analisar e discutir a sociedade. Desse modo, entende-se que a reflexdo acerca
da estrutura dessa disciplina, assim como de seu objeto, possa contribuir muito
significativamente para a formacéo de um cidad&o critico em relacdo a compreenséao da
realidade que o cerca.

Dessa forma, & preciso pensar em um meio de promover um avanco nas
propostas pedagadgicas dessa disciplina, bem como alinha-lo aos recursos tecnoldgicos e

a realidade os educandos. Mas, a questdo principal é: como podemos ensinar melhor os
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temas abordados na disciplina de Geografia usando as TIC se a maioria dos professores
de geografia encontram dificuldades para desenvolver suas aulas e colocar em pratica o
uso das variadas tecnologias oriundas de varios motivos, vistos no senso-comum, como:
a pouca hora-atividade disponivel nas escolas e a falta de qualificacdo para uso das
tecnologias.

Diante dos desafios que enfrentamos diariamente na sala de aula, seja com as
dificuldades na aprendizagem, seja com a indisciplina dos alunos ou a indiferenca que
eles demonstram pelas nossas aulas que muitas vezes parecem pouco atrativas,
entendemos que € preciso buscar novas formas de ensinar e aprender. Nesse sentido, as
tecnologias digitais nos oferecem essa possibilidade de trazer para nossos alunos algo

diferente para instiga-los a buscar seus conhecimentos na pratica.
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