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RESUMO

No ensino de biologia ¢ constante o professor se deparar com as dificuldades dos alunos em
compreender e relacionar o contetido com o seu cotidiano, uma vez que os educadores utilizam
metodologias tradicionais. Sendo necessario que a educagdo acompanhe o processo de inovagao
tecnologica, como exemplo podemos citar os recursos audiovisuais, que sdo ferramentas
didaticas que podem auxiliar o professor na execugdo de sua aula, tornando-a mais atrativa e
dindmica. Nessa perspectiva o presente trabalho tem por objetivo principal evidenciar o
potencial pedagdgico dos filmes para o ensino e aprendizagem dos contetidos de ciéncias ¢
biologia possibilitando novas formas de constru¢do do conhecimento. Para isso foram
analisadas publicacdes referentes ao uso de filmes comerciais no Ensino de Ciéncias. Para
realizar a busca foram utilizados os descritores: filmes no ensino de biologia, filmes no ensino
de ciéncias, contribuicdes dos filmes. Apds o levantamento dos trabalhos, tendo em vista a
diversidade de filmes encontrados com os mais variados tipos de géneros e tematicas referentes
as disciplinas de ciéncias e biologia, foram selecionados 5 filmes para serem discutidos. Em
suma, observamos que as pesquisas referentes a tematica vém aumentando gradativamente ao
longo dos ultimos anos, produgdes cinematograficas sdo cada vez mais utilizadas na escola,
embora ainda existam poucos estudos sobre a sua aplicagdo no ambiente escolar. Podemos
concluir que os filmes possibilitam tornar o processo de ensino ¢ aprendizagem atrativos, por
meio deste, é possivel abordar e trabalhar com diferentes tematicas.
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INTRODUCAO

Tendo em vista os varios estudos e criticas aos métodos tradicionais de ensino,
que pressupdem que o professor ¢ o detentor de todos os conhecimentos e o aluno um

simples receptor, o processo de ensino e aprendizagem acaba se tornando mondtono e
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sistematico, com aulas explicativas de conteudo a serem repassados. Por ter uma

metodologia centrada na transmissdo de contetido, a educagao tradicional desconsidera
o contexto em que os alunos estdo inseridos de forma que ndo ha problematizagdes e

reflexdes sobre temas envolvidos com o cotidiano do estudante (TONELLO, 2018).

Nessa perspectiva Tonello (2018), discorre que as progressivas evolugdes da
ciéncia e da tecnologia vém provocando mudancas em diferentes esferas principalmente
no campo educacional tornando-se necessario que o ensino acompanhe as evolugdes
cientificas-tecnologicas possibilitando o desenvolvimento de metodologias e métodos
que potencializem o ensino de modo que o aluno seja instigado a ampliar a capacidade
de tomada de decisdo, autonomia, e reflexao, para que assim os mesmos se constituam

sujeitos participativos e atuantes com relacao ao seu contexto social e cultural.

Na sociedade contemporanea, diante do grande fluxo de informagdes em seus
mais variados graus e o facil acesso a internet e as diferentes tecnologias de
comunicagdes que vem surgindo, as criangas e adolescentes de hoje estdo cada vez mais
conectados a essa dindmica atual, tornando se um desafio para os professores buscar
metodologias que envolvam o aluno em sala de aula de forma a atrair o seu interesse ¢
atencao e estimulando a participacdo. Nessa perspectiva os filmes se constituem como
um instrumento didatico que possibilita tornar o processo de ensino e aprendizagem

atrativos, sendo possivel abordar e trabalhar diferentes assuntos de forma

contextualizada a partir do enredo filmico (LEPIENSKI e PINHO, 2009).

Dentro deste pressuposto, ¢ de suma importancia que os professores invistam em
metodologias diversificadas no desenvolvimento das aulas, e, como aponta Anjos e
Santos “os filmes podem ter forte impacto no processo de ensino e aprendizagem”

(2017, p. 02).

De acordo com Tonello (2018):

[...] O uso de filmes no ensino potencializa e cria condi¢des para a construcao e
troca de saberes de forma contextualizada com a realidade social, historica e
cultural, podendo superar fatores limitantes no Ensino de Ciéncias, como o
desinteresse ¢ monotonia do processo de ensino e aprendizagem (TONELLO,
2018, p.06).



O uso de recursos multimidias no ambiente escolar vem aumentando nos ultimos

anos e, com o avanco da informatica, tem se tornado um aliado para o ensino de
Ciéncias e Biologia. Filmes, programas multimidias, jogos educativos quando bem
explorados, sdo recursos riquissimos para aperfeigoar o conhecimento e habilidades dos
estudantes. Entretanto ¢ importante ressaltar que somente a insercao desses recursos em
sala de aula ¢ falho se a atividade ndo estiver fundamentada, sendo um erro recorrente
que acontece nas escolas pressupdem se que os estudantes por ja estarem familiarizados
em ver televisdo, sejam capazes de assistir um filme de Ciéncias e compreender o

conceito cientifico explorado pelos autores (Anez, 2017).

De acordo com Anez (2017):

[...] todo produto audiovisual requer um processo de decodificagdo por parte
de quem entra em contato com esse recurso. Esse processo diz respeito as
acdes mecanicas necessarias para a sua compreensiao, como a coordenagao
visual e concentragcdo, como também no que se refere a matriz cultural, em
funcdo da qual o produto existe e deve ser interpretado. Essas coordenagdes
devem ser mediadas pelo professor desde os anos escolares iniciais (Afiez,
2017, p.12).

Segundo Coelho (2011), os recursos audiovisuais, filmes, documentario, sao
mecanismos que podem auxiliar no aprendizado dos alunos, podendo ser usado para
introduzir novos conteudos, exemplificar, ilustrar e levantar questionamentos a respeito
de temas relacionados com as ciéncias. Dessa maneira a utilizagcdo de filmes em sala de
aula reforgam a ideia de que os professores precisam buscar alternativas concisas,

criativas e inovadoras para complementa¢ao das aulas.

Nesse sentido o presente trabalho tem por objetivo principal evidenciar o
potencial pedagogico dos filmes para o ensino e aprendizagem dos conteudos de

ciéncias e biologia possibilitando novas formas de constru¢do do conhecimento.

METODOLOGIA

Os resultados deste trabalho foram adquiridos através de pesquisas
bibliograficas, realizando um levantamento de filmes com potencial pedagodgico para o
ensino e aprendizagem em ciéncias e biologia, utilizamos como instrumento de pesquisa
a ferramenta Google académico. Inicialmente foi feito uma pesquisa utilizando as

seguintes tematicas: O uso de filmes no ensino e aprendizagem de biologia, O uso de




filmes como recurso didatico para o ensino de ciéncias e biologia, o uso de filmes no

ensino médio na disciplina de biologia, o uso de filmes no ensino de ciéncias,

contribuicao dos filmes para o ensino de ciéncias e biologia.

A partir dessa pesquisa foram encontradas varias produgdes académicas sendo
um total de 45 artigos relacionados ao uso de filmes em sala de aula, foi possivel obter
dessas producdes 58 filmes citados nos variados trabalhos encontrados envolvendo
diferentes conteudos e assuntos, como genética, imunologia, evolugdo biologica,
relacdes ecologicas, desmatamento, aquecimento global, cadeia alimentar, equilibrio

ecoldgico, mudancas climaticas dentre outros.

Apds o levantamento dos trabalhos, tendo em vista a diversidade de filmes
encontrados com os mais variados tipos de géneros e tematicas associadas as disciplinas
de ciéncias e biologia, optamos por selecionar 05 filmes, levando em consideragdo os
diferentes enfoques para descrever o conteido abordado e de que forma poderiam ser
relacionados com os conteudos discutidos em sala de aula. Dentre os filmes
selecionados estdo “O 6leo de Lorenzo (1992)”, “Osmose Jones — Uma aventura pelo
corpo humano (2001)”, “Uma Verdade Inconveniente (2006)”, “Vida de inseto” (1998),
Wall-E (2008).

RESULTADOS E DISCUSSAO

Os resultados deste trabalho foram obtidos através de pesquisas bibliograficas,
onde foram realizando um levantamento de filmes relacionados ao tema da pesquisa.
Tendo em vista a diversidade de filmes encontrados e a quantidade de assuntos que eles
englobam optamos por escolher 10 filmes com diferentes abordagens, com o intuito de
discutir e descrever brevemente os conteudos que sdo abortados neles e de que forma

podem auxiliar o professor na pratica docente.

O primeiro filme “O 6leo de Lorenzo (1992)” dirigido por George Miller, ¢ um
filme baseado em uma histodria real, o filme mostra a historia de uma familia, cujo tinico
filho, Lorenzo, comega a apresentar distirbios de comportamento, além de outros
problemas como surdez, desequilibrio e varios outros sintomas. Sendo posteriormente

diagnosticado aos seis anos de idade com adrenoleucodistrofia (ALD), uma doenca de




carater hereditario, transmitida geneticamente pela made. Sendo uma doenca

degenerativa, rara e incurdvel, extremamente agressiva, que provoca o acumulo de
gorduras saturadas e consequentemente a destruicao da bainha de mielina (presente no
neurdnio), responsavel por revestir os axonios das células nervosas, afetando assim, a
transmissdo dos impulsos nervosos, levando o paciente a 6bito em um curto espago de
tempo, no maximo, dois anos ap6s a descoberta da doenga. Os pais do menino
inconformados com ineficacia do tratamento e da falta de estudos e financiamento para
pesquisas para uma doenca desta natureza. iniciaram estudos sobre as causas, avanco
da doenga e possiveis tratamentos para encontrar alguma forma de deter o avango da
doenca. Em seus estudos conseguiram identificar e criar através da manipulagdo e
combinacdo de gorduras extraidas de itens de cozinha, criando um tipo de 6leo capaz de
retardar os avangos da doencga. Esse 6leo ndo era a cura, mas tornava mais lenta a
evolucdo da doenca e, através de tratamentos, era possivel uma grande melhoria na

qualidade de vida do individuo afetado.

A partir da observacao do filme “O o6leo de Lorenzo (1992)” muitos temas
relacionados a questdes éticas, sociais, financeiras e psicologicas, retratadas no decorrer
do filme podem ser abordados em sala de aula, sobretudo assuntos referentes ao
conteudo de genética, tais como, heranga genética, doencas cromossomicas ligadas ao

sexo, expressao de genes e mapeamento genético.

Tendo em consideracdo a complexidade que o ensino de Biologia envolve e a
dificil assimilagdao dos conceitos pelos alunos, o filme possibilita ndo s6 compreensao
do assunto abordado, mas também desenvolve a capacidade de interpretacdo, reflexdo e
posicionamento critico acerca de questdes que sdo levantadas ao logo da trama,
possibilitando contextualizar o ensino de genética e assim ampliar discussdes a respeito

de outros temas. (COSTA; BARROS, 2014)

O segundo filme “Osmose Jones — Uma aventura pelo corpo humano” (2001)
dirigido por Bobby Farrely e Peter Farrelly, mostra a vida de Frank, um homem que
possui habitos de vida pouco saudaveis que em decorréncia disso ¢ infectado por um
virus, Dentro do corpo de Frank esse virus encontra um sistema complexo de defesa,

que tenta combater o virus enquanto Frank passa a sentir os sintomas da infeccao.




O filme aborda de forma divertida simplificada o interior do corpo humano,

tratando de temas relacionados ao funcionamento e interagao entre os sistemas do corpo
humano. Sendo possivel analisar como cada sistema atua e as fungdes desempenhadas
pelos sistemas digestorio, imunoldgico e nervoso. Além disso, o filme permite que
sejam discutidos a acdo dos virus, os mecanismos de defesa, higiene e habitos

alimentares adequados, assim como também evolugdo, genética e bioquimica.

A utilizagdo de filmes como recurso mediacional vai além de uma
exemplificagdo, pois pode colaborar com a constru¢do de conhecimentos
cientificos, estimulando debates e permitindo ampliar a percepc¢do dos alunos
sobre as conexdes funcionais dos diversos sistemas do corpo humano (COSTA;
BARROS, 2014, p.08)

Uma Verdade Inconveniente (2006), documentario dirigido por Davis
Guggenheim e apresentado pelo ambientalista e ex-vice-presidente dos Estados Unidos
Al Gore, retrata os problemas ambientais atuais e a influéncia do homem nesse
processo. A partir de um discurso tipicamente informativo. Fazendo uso da
argumentacdo e de recursos audiovisuais Al Gore apresenta uma série de dados para
comprovar a correlagdo entre o comportamento humano e as mudangas climaticas
ocasionadas pela emissao de gases poluentes resultantes principalmente, da queima de
combustiveis fosseis e do desmatamento. Provocando o aumento da temperatura e
consequentemente o derretimento de geleiras e o aumento de furacdes. Como forma de
informar as pessoas e assim desperta a conscientiza¢do € a busca por um
desenvolvimento econdmico mais sustentavel, preservando o meio ambiental para
outras geracgdes futuras. A partir do documentario pode ser trabalhado em sala de aula as
mudangas climaticas, efeito de estufa, aquecimento global, desenvolvimento sustentavel
dentre outros assuntos.

[...] além de enriquecer o trabalho docente e tornar a aula mais atrativa e
interativa, [0 filme] contribui para a ampliagdo do conhecimento uma vez que
os alunos fazem conexdes da teoria com a pratica articulando as estruturas

especificas que guiam o processo ensino/aprendizado e desperta nos alunos
um maior interesse sobre o tema estudado. (LOPES, 2010, p.10)

Vida de Inseto ¢ um filme de animacdo computadorizada estadunidense de 1998
produzido pela Pixar Animation Studios. Dirigido por John Lasseter e co-dirigido e
escrito por Andrew Stanton, Em linhas gerais, o filme mostra o mundo dos insetos, no

qual podemos ver de forma bem marcante a interagdo entre um grupo de formigas e




gafanhotos onde as formigas sdo manipuladas pelos gafanhotos, que todos os anos

exigem uma quantia de comida. Caso as formigas ndo cumpram essa exigéncia, 0s
gafanhotos ameagam atacar o formigueiro. Mas, em um certo ano, houve um problema
com a “oferenda”. E quando Flik, uma formiga cansada de ser oprimida, ao se ver
explorada pelos gafanhotos, busca uma alternativa para que essa exploragdo pare sai em

busca de outros insetos dispostos a ajudar o formigueiro a combater os gafanhotos

A partir da observagao do filme, muitos temas envolvendo o campo das Ciéncias
Naturais podem ser trabalhados em sala de aula. Com a devida adequagdo de nivel de
profundidade, hd conteudos passiveis de aplicagdo quanto nos ensinos médio e
fundamental. Os temas vao desde os mais especificos, ligados a Zoologia
(caracterizacao morfoldgica) até conceitos biologicos gerais (alimentagdo, predagao,
competi¢do, mutualismo, colonialismo, reprodugdo, ciclo de vida).

Os filmes de animacdo permitem diversdo e aprendizado ao mesmo tempo, ja
que cada personagem ¢ um animal, constituindo-se em uma rica oportunidade
para o campo da Zoologia, pois permite multiplas abordagens sobre os
diferentes grupos, habitats, nichos ecoldgicos, dimorfismos sexuais,
comportamentos, alimentagdo e habitos de vida de peixes, mamiferos, aves,
insetos, além das subdivisdes e particularidades de cada grupo animal. Nessa
perspectiva, se descortinam possibilidades para que os professores trabalhem
abordagens morfologicas, ecoldgicas, etologicas, entre outras, dependendo do

nivel de abstragdo e criatividade de cada um dos docentes (COSTA;
BARROS, 2017, p.85).

Wall-E (2008) ¢ uma animag¢do da Disney e da Pixar, esse filme aborda varios
aspectos interessantes que podem ser trabalhados em sala de aula, nas diversas séries do
Ensino Fundamental ¢ Médio. A animagao Wall-E ¢ uma grande critica a sociedade
moderna, a historia baseia-se na mudancga dos seres humanos para uma grande nave
apods o planeta ter se tornado um lugar incompativel com a vida em vista da grande
quantidade de lixo que foi produzida e a poluicdo de gases toxicos que comprometeram
a atmosfera. Nesse cenario com o planeta basicamente desabitado e entulhando de lixo
Wall-e, assim como outros robds, foram enviados para a Terra para trabalhar na

compacta¢ao e organizacao dos entulhos,

Enquanto isso, os seres humanos passam a viver dentro de uma grande nave
abordo da estacdo espacial Axiom. O plano era que permanecessem somente por cinco

anos ali, esperando a conclusdo do trabalho de despolui¢do do planeta para retornarem




aterra, porém acabam ficando por um tempo maior que o previsto aproximadamente 700

anos. Para verificar se a Terra ja estd habitdvel, a empresa envia robds para realizar a
verificacdo, sendo um deles a Eva, um robd, mandado para a Terra para encontrar

alguma prova que a vida poderia prosperar no planeta.

Ao longo do filme podemos perceber, que os seres humanos que estdo a bordo
da estacdo espacial acabam se tornando acomodados sendo incapazes de se levantar
sozinhos, ou de realizar tarefas basicas como se locomover sem auxilio de aparelhos
especiais.Assim, através desse filme, o professor podera abordar temas como
a destruicdo da Terra devido a poluicdo e gases toxicos, o sedentarismo humano. Além
de questdes relacionadas ao lixo, reciclagem, trabalho, produc¢ao e consumo em larga

escala, relagdes humanas.

CONSIDERACOES FINAIS

Apoés analisarmos os resultados da pesquisa onde encontramos um numero
considerado de trabalhos que usavam essa abordagem tematica, percebemos que a
utilizacdo de filmes no ensino de Ciéncias e Biologia ndo ¢ tdo explorado como

ferramenta metodologica como esperado.

Assim, essa iniciativa deve ser repensada de forma cautelosa para que seja
implantada com sucesso no ensino, que a utilizacdo de filmes em sala de aula ndo seja

apenas vista como uma maneira de escapar das aulas expositivas.

O uso de filmes deve ser entendido como uma estratégia de ensino-
aprendizagem como um todo, tdo completa como todas as outras, ao invés de ser vista
como algo complementar. Ao pretender divulgar, incentivar e viabilizar o uso dos
filmes nas aulas selecionamos uma lista de 5 filmes que podem ser utilizados no ensino

de Ciéncias e Biologia, oferendo também os possiveis conteudos que podem ser

trabalhados em cada filme.
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