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RESUMO

Este estudo visou analisar e apresentar de que maneira a cultura digital implica no ensino e
aprendizagem da lingua inglesa (LI), quando s&o utilizadas as novas tecnologias e suas
possibilidades interativas e dialdgicas. Foi utilizada a pesquisa qualitativa bibliogréfica,
principalmente considerando outros estudos ja realizados que em muito contribuiram com a
investigacdo proposta. Concluiu-se que a cultura digital vem ganhando espaco na sala de aula,
pois os recursos tecnoldgicos usados dentro e fora da escola impulsionam mudancgas nas
formas de aprender e de ensinar, promovendo interagcdes mais sofisticadas e colaborando com
a aprendizagem da L.I. Entretanto, se faz necessario refletir sobre como escola, alunos e
professores se relacionam com esses aparatos e recursos digitais em rede, atribuindo sentidos
e significados.

Palavras-chave: Cultura Digital. Ensino. Aprendizagem. Lingua Inglesa
ABSTRACT

This study aimed to analyze and present how the digital culture implies in the teaching and
learning of the English language (EL), when the new technologies and their interactive and
dialogical possibilities are used. Qualitative bibliographical research was used, especially
considering other studies already carried out that contributed much to the proposed research.
It was concluded that digital culture is gaining space in the classroom, because the
technological resources used inside and outside the school impel changes in the ways of
learning and teaching, promoting more sophisticated interactions and collaborating with the
learning of L.l. However, it is necessary to reflect on how school, students and teachers relate
to these devices and digital resources in network, attributing meanings and meanings.

Key-words: Digital Culture. Teaching. Learning. English Language .

INTRODUCAO

A sociedade mundial do século XXI vem sido conduzida pelas redes digitais.
Observou-se o arranjo desses sistemas que oferecem cada vez mais, possibilidades e praticas

cotidianas diferenciadas, no consumo de informagdes, na comunicagdo e na interagdo com

outras pessoas, assim como na realizagdo das rotinas diérias, com o uso de diversas

Tecnologias da Informacgéo e da Comunicacéo (TIC).
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Nessa perspectiva, a educagdo se encontra em ajustes, em que professores e alunos
buscam se tornar cidaddos criticos, autbnomos e criativos, solucionando problemas, com
iniciativas proprias, produzindo conteddos e saberes, e questionando e transformando a
prépria sociedade. Assim, a producdo e o compartilhamento do conhecimento poderédo
contribuir para a construgéo de novos significados e conhecimentos. Por outro lado, o uso das
Tecnologias da Informagdo e da Comunicacdo (TIC) demanda uma reflexdo sobre seus
impactos nos processos educacionais, em especial, para este estudo, no ensino da lingua
inglesa nas escolas.

Considerando diversas discussdes em torno de abordagens tedricas e metodoldgicas
que pretendem oferecer melhorias aos processos de ensino e de aprendizagem da lingua
inglesa, incluir as tecnologias ao contexto escolar pode contribuir nesses processos, uma vez
que, os alunos, desde a primeira infancia — nativos digitais, ja tém contato com essas
ferramentas, motivando e facilitando sua interagdo com a aprendizagem.

Neste panorama, em que as tecnologias influenciam e modificam 0s processos
educacionais, este estudo visou analisar e apresentar de que maneira a cultura digital implica
no ensino e aprendizagem da lingua inglesa (LI) quando sdo utilizadas as novas tecnologias e
suas possibilidades interativas e dialdgicas, trazendo possibilidades relevantes nos processos
de ensino e de aprendizagem.

Fundamentando, Castells (1999) considera que as tecnologias da informacdo estéo
para esse novo panorama, assim como as novas fontes de energia estavam para as revolucoes
industriais, da maquina a vapor a eletricidade, aos combustiveis fosseis e a energia nuclear.
Lévy (2003) reflete acerca das tecnologias sobre a construcdo da inteligéncia coletiva,
concebendo a cibercultura como um conjunto de técnicas, atitudes, valores e modo de pensar
desenvolvidos pela sociedade, devido ao crescimento do ciberespaco (internet - rede). Leffa
(2006) ressalta a internet como a possibilidade dos usuarios se integrarem em comunidades
auténticas da lingua-alvo, trocando experiéncias e construindo conhecimento. Brydon (2011)
considera os multiletramentos digitais advindos da crescente utilizagdo da internet. \lygotsky
e Cole (1998) tratam da teoria social do desenvolvimento e aprendizagem, e 0 conceito de
aprendizagem de lingua estrangeira pela abordagem comunicativa de aquisicdo e
desenvolvimento no convivio multicultural e contextualizado de Foster e Ohta (2005) e
Krashen (1987), que estabelece uma distingdo entre estudo formal e assimilagdo natural de
idioma, concluindo que o eficiente ensino da lingua estrangeira (LE) explora a habilidade do

professor ao criar situacGes de comunicagdo auténticas, ndo necessariamente dentro da sala de

aula, mas enfatizando o intercambio entre pessoas de culturas diferentes.
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A metodologia utilizada neste estudo configurou-se como uma pesquisa qualitativa
bibliogréafica, por analisar e comparar de forma critica outras estudos realizados sobre as
tecnologias e a cultura digital que impactam diretamente no ensino da lingua inglesa.

Alguns dos trabalhos realizados e analisados neste estudo demonstram que a cada dia,
0s problemas relacionados ao ensino/aprendizagem de LE, em especial o inglés, estdo mais
evidentes quando fica desconsiderado o contexto digital em rede (ROCHA & BASSO, 2008;
LEFFA, 2009; JORGE, 2009; ROCHA, 2006; 2008).

Castells (1999 apud DEMARCO, 2016, p. 25), vem estudando a sociedade em rede e

considera que:

nesse panorama, as caracteristicas do século XXI, apontadas por Palomares Ruiz
(2004 apud BOZU; HERRERA, 2009) sdo: o conceito emergente da globalizacdo,
0s modelos de vida e os pensamentos transmitidos pelos meio massivos de
comunicagdo, a autoridade e o papel da informacdo como sindnimos de poder e
rigueza, o crescimento tecnoldgico, o aumento do individualismo, a busca
incansavel pela eficacia e o trdmite de uma sociedade tecnolégica para uma
sociedade do conhecimento. A Educacgdo inserida nesse contexto demanda por uma
nova perspectiva direcionada pela prdpria sociedade e ganha diversos caminhos e
possibilidades de materiais didaticos distintos e praticas educativas.

Ao pensar a escola como uma instituicdo onde deveria haver a maior rede de
compartilhamento de pensamentos acerca de assuntos presentes na sociedade e propagacao de
discursos e valores sociais contemporaneos no meio na qual esté inserida, essa escola ndo
poderia abster-se das demandas e da cultura da sociedade.

Os Parametros Curriculares Nacionais de Ensino (PCN), de Lingua Estrangeira, que
orientam para que as pessoas tenham acesso mais igualitario ao mundo académico, a0 mundo
dos negocios e ao mundo da tecnologia etc., consideram indispensavel que o “ensino de
Lingua Estrangeira seja entendido e concretizado como o ensino que oferece instrumentos
indispensaveis de trabalho” (BRASIL, 2000, p. 38)

Como produto do desenvolvimento deste estudo, gerou-se este artigo que foi dividido
em topicos. O primeiro aborda o conceito da cultura digital. Em seguida, analisou-se como 0s
professores e os alunos lidam com a cultura digital em sala de aula com o foco no aprendizado

da LI.

1. Cultura digital
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Para entender o conceito de cultura, Camargo (2016, p. 1) explica: "cultura é tudo
aquilo que resulta da criagdo humana. S&o ideias, artefatos, costumes, leis, crengas morais,
conhecimento, adquirido a partir do convivio social.”

Pode-se inferir que a cultura é transmitida pelas geracgdes, e transformada a medida
que novas acdes coletivas sdo desenvolvidas. Assim, a cultura digital surge diante das
transformacoes e inovagdes sociais e tecnoldgicas.

Na atualidade, a vida cotidiana se funde aos espacos digitais. Pessoas de variadas
idades, profissdes e condi¢bes sociais e econdmicas vivenciam os impactos da cultura digital,

conforme Santaella (2003, p. 24) considera que:

para compreender essas passagens de uma cultura a outra, que considero sutis, tenho
utilizado uma divisdo das eras culturais em seis tipos de formagdes: a cultura oral, a
cultura escrita, a cultura impressa, a cultura de massas, a cultura das midias e a
cultura digital. Antes de tudo, deve ser declarado que essas divisOes estdo pautadas
na convicgdo de que os meios de comunicacdo, desde o aparelho fonador até as
redes digitais atuais, ndo passam de meros canais para a transmissdo de informagéo.
Por isso mesmo, ndo devemos cair no equivoco de julgar que as transformagdes
culturais sdo devidas apenas ao advento de novas tecnologias e novos meios de
comunicacdo e cultura. S8o, isto sim, os tipos de signos que circulam nesses meios,
os tipos de mensagens e processos de comunicacdo que neles se engendram 0s
verdadeiros responséveis ndo s por moldar o pensamento e a sensibilidade dos seres
humanos, mas também por propiciar o surgimento de novos ambientes
socioculturais.

A educacdo ndo poderia estar fora deste contexto. Observa-se que para ensinar, 0
caderno e o livro ndo sdo mais 0s Unicos atores deste processo. Almeida e Prado (2006, p.18)
afirmam que para superar 0 uso das tecnologias com igenuidade, € imprescindivel néo
somente conhecer as maneiras de aprender e de ensinar, “bem como de produzir, comunicar e
representar conhecimento, possibilitadas por esses recursos, que favorecem a democracia e a
integragao social”.

A cultura digital como processos de transformacao socioculturais ocorridos a partir de
aparatos digitais em detrimento dos analdgicos é conceituado por Giordani (apud BUENO,
2012, p. 1):

Pode-se dizer que é quando varios setores da vida de uma pessoa passam a estar
intimamente ligados a ferramentas tecnol6gicas interativas, intercomunicadoras e
informativas, quando tal vinculo torna-se tdo relevante que passa a fazer parte da
rotina do ser humano em instancias diferentes da sua vida. A Cultura digital é
quando se apontam novas formas de producdo, circulacdo e recepcao de produtos
e bens culturais, transformacdo de linguagens e novas formas de propagar
informacéo e conhecimento.
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Verifica-se que um dos principais beneficios da cultura digital na escola, com a
incorporagdo das tecnologias no curriculo e como recurso pedagdgico favorecendo o0s
processos de ensino e de aprendizagem, é justamente a flexibilidade e a promoc¢édo do aluno

participar de comunidades de aprendizagem, sem a restricdo do espaco da sala de aula.

2. O ensino de lingua inglesa na escola

As transformacdes pelas quais o ensino da lingua inglesa passou, historicamente,
foram resultados do reconhecimento das mudancas e demandas dos aprendizes, como também
das modificagcBes na concepcdo de lingua e linguagem e do aprendizado, ainda que essas
transformacbes ndo cheguem as politicas e praticas pedagogicas como 0 esperado.
(RICHARDS; RODGERS, 2001).

Por outro lado, segundo a pesquisa Panorama (2015), a popularizagdo dos
smartphones trouxe uma demanda por contetdo movel. Alguns aplicativos (apps) podem ser
baixados de forma gratuita pela internet. Como consequéncia, 0s habitos, antes restritos as
pessoas com maior renda, agora sdo disseminados para grande parte dos usuarios maéveis.

Examinando a LDB 9.394/96, observa-se que € compulsoria a inclusdo de, ao menos

uma lingua estrangeira no curriculo escolar do ensino fundamental e médio.

A aprendizagem de Lingua Estrangeira é uma possibilidade de aumentar a
autopercepcdo do aluno como ser humano e como cidaddo. Por esse motivo, ela
deve centrar-se no engajamento discursivo do aprendiz, ou seja, em sua capacidade
de se engajar e engajar outros no discurso de modo a poder agir no mundo social.
(BRASIL, 1998, p.15)

Por isso, ela deve centrar-se no engajamento discursivo do estudante, ou seja, em sua
capacidade de se engajar e engajar outros no discurso de modo a poder agir no mundo social.
Todo tempo é tempo de conhecer e de exigir um novo modelo de ensino: um ensino
interativo, interessante, atual e real, com énfase em despertar no aluno, a responsabilidade de
atualizar-se, de buscar informagdes e de manter-se atento as mudancas. Este novo pensar no
ensino implica em aprender a aprender, traduzindo a capacidade de refletir, analisar, criticar e
tomar consciéncia do que se sabe, buscar novas informacées, adquirir novos conhecimentos e
compartilha-los, como resultado da contemporaneidade.

No 111 Congresso Internacional da Associagdo Brasileira de Professores Universitarios

de Inglés (ABRAPUI, 2012), varios pesquisadores se reuniram em torno da discussdo do uso

da tecnologia no ensino da lingua inglesa. Na conferéncia English Language Teaching and
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Learning in the Age of Technology, Menezes de Souza (2011) chamou atengéo para as inter-
relacfes tedricas e 0 uso da tecnologia no ensino de linguas, apresentando sugestfes de
ferramentas digitais que podem ser incorporadas ao ensino de linguas estrangeiras. Mill,
Oliveira e Ribeiro (2010) afirmam que a utilizacdo da internet por professores e alunos
possibilita maior qualidade nas aulas, agregando conhecimentos, valorizando a cultura e os
saberes dos alunos. Corroborando com o uso das tecnologias, Finardi et al ( 2013)
investigaram o uso do livro digital, do ponto de vista da percepcdo dos aprendizes, com 0
objetivo de analisar o impacto dessa ferramenta tecnoldgica no aprendizado da LI. Os
resultados mostraram que a maioria dos alunos afirmou gostar desse tipo de ferramenta e
sentiu-se mais motivada a participar das atividades com o livro digital, devido a
interatividade.

Observa-se gue a tecnologia é notoria nos dias atuais e se faz cada vez mais presente
também no ambiente escolar. Uma cena comum do dia-a-dia é ver um celular ou tablete na

mé&o de um aluno, de um professor, para 0 uso nas redes sociais e outros recursos.

A palavra tecnologia é de origem grega: tekne e significa “arte, técnica ou oficio”. Ja
a palavra logos significa “conjunto de saberes”. Por isso, a palavra define
conhecimentos que permitem produzir objetos, modificar 0 meio em que se vive e
estabelecer novas situagfes para a resolucdo de problemas vindos da necessidade
humana. Enfim, € um conjunto de técnicas, métodos e processos especificos de uma
ciéncia, oficio ou industria. (RAMOS, 2012, p.2)

Ao se falar de tecnologia na atualidade ndo podemos desconsiderar a rede mundial de
computadores — a internet. Para fundamentar, Castells (1999 p.414), afirma que a internet é
“uma transformacao tecnologica de dimensdes historicas”, permitindo “a integragao de varios
modos de comunicacdo em uma rede interativa.”. H4 mais de 15 anos, o autor previa os
efeitos do desenvolvimento da rede, considerando “o surgimento de um novo sistema
eletronico de comunicacdo caracterizado pelo seu alcance global, integracdo de todos os
meios de comunicacdo e interatividade potencial estda mudando e mudara para sempre nossa
cultura.”

De acordo com Belloni (2005), as maquinas inteligentes estardo cada vez mais
presentes no cotidiano e no campo da educagéo. Alinhado ao pensamento de \VWygotsky (1986)
sobre o desenvolvimento cognitivo humano, a aprendizagem ocorre pela interacdo do
individuo com o outro por meio da linguagem (PIAGET, 1998), linguagem esta que se

expande na teia em rede pelos aparatos digitais, possibilitando a matura¢do bioldgica das

estruturas cognitivas. A partir da mediagdo, novas experiéncias e necessidades do aprendiz se
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renovam. Segundo Vygotsky (1996), o papel do professor assume a posi¢cdo de mediador,
gerenciando as direcdes que o aluno deva tomar, para buscar a informacdo e construir o
conhecimento.

Aliado a este pensamento, o contexto do ciberespaco, da cibercultura, da realidade
virtual e das comunidades virtuais de aprendizagem tem afetado, em especial, 0 modo como
as pessoas aprendem, como se relacionam com a informacdo disponivel e com a construcao
do conhecimento, ensejando o surgimento de novas praticas educacionais. (LEVY, 2003).

Em se tratando do ensino e da aprendizagem da L.l., 0 uso apenas do livro e do
caderno para estudar ndo é mais uma unanimidade nas escolas atuais. Pesquisas confirmam a
popularizacdo dos smartphones, que trazem uma crescente demanda por contetido movel, que
antes, era restrito as camadas mais privilegiadas. A tecnologia se faz presente tanto pelo
professor, quanto pelo aluno. Computadores, data show, retroprojetor, DVD, TV, CD-ROM,
pen- drives, etc., podem colaborar com o professor para aulas mais dindmicas e atrativas para
todos, gerando trocas e oportunidades com a sociedade real. Os aplicativos relacionados aos
celulares e tabletes, como Whatsapp, Facebook, Youtube, Waze, dentre outros, se apresentam

de forma pratica e facil acesso, conforme Fernandes (2016, s/p) define:

Um aplicativo mével é um sistema desenvolvido para ser instalado em um
dispositivo eletrébnico mével, como tabletes e smarthphones Os aplicativos sdo
normalmente conhecidos como “apps” ou “app mobile”. A sigla “app” ¢ uma
abreviatura de “aplicacdo de software”. Em 2010, o termo se tornou tdo popular que
foi assinalado como “palavra do ano” pela Sociedade Americana de Dialeto.

Desta maneira, os aplicativos voltados a Lingua Inglesa, se utilizados pelas escolas
regulares, podem servir como potenciais pedagdgicos, no processo de ensino e de
aprendizagem. De facil acesso e com uma diversidade de opcGes, esses aparatos facilitam
questdes de gramatica, traducgdes, significados e até de descri¢bes fonéticas. A popularizacédo
dos smartphones traz uma crescente demanda por contedo moével. Habitos que antes se
restringiam as camadas de maior renda da populacdo se dissipam gradualmente por todo o
universo de usuarios moveis.

Entretanto, De Liz (2015, p. 25) afirma que existe “uma defasagem relacionada as
habilidades orais, considerando-se que o trabalho da maioria dos professores é centrado na
leitura e redacdo”. Assim, o autor sugere a inclusdo das ferramentas tecnoldgicas maveis,

como uma possivel colaboracao.

3. Enfrentando os desafios
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Os desafios em sala de aula estdo sempre presentes na vida de um professor. Com o
uso da tecnologia em alta, os professores precisam estar atualizados para esse tipo de situacao.
Cantini et al (2006, p.876) afirmam que as inovacdes tecnoldgicas e os novos paradigmas
oriundos da reestruturacdo produtiva desencadeiam, por conseguinte, a necessidade de se
incorporar o uso de ferramentas tecnoldgicas no processo de formacdo humana. E importante
ressaltar que as inovagdes estdo em todos os campos da sociedade e tem reflexo direto na vida
do ser humano e principalmente na sua formacgédo académica e profissional. Sendo assim, um
professor deve ser capaz e aceitar essas novas formas de ensinar.

O professor do séc. XXI precisa conhecer as novas possibilidades tecnoldgicas e saber
fazer uso da nova linguagem que emerge nesse contexto, que convida o leitor a buscar
informac@es na presenca de textos, imagens e sons, videos e o hipertexto, nessa configuracédo
que se apresenta.

O termo hipertexto, empregado por Ted Nelson, considera manter os pensamentos em
sua estrutura multidimensional e ndo sequencial: “[...] assim eu defino o termo hipertexto
simplesmente como escritas associadas nao-sequenciais, conexdes possiveis de se seguir,
oportunidades de leitura em diferentes dire¢des.” (NELSON, 1992, p.161)

Com o advento e a popularizacdo da internet, a relacdo entre a Educacgdo e as midias
digitais é reforcada e ganha maior visibilidade, através do uso da linguagem html, que
possibilita a montagem de rede hipertextuais, com links. Com o uso de hipertexto, 0s usuarios
tém acesso as diversas conexdes, tendo a oportunidade da leitura e escrita em diferentes
direcdes, num acesso associativo, formando uma rede de exemplos e conceitos, em que 0s
usuarios podem desenvolver pesquisas e produzir textos, participando de um processo de
busca e construcdo de conhecimentos. Assim, o hipertexto pode ser uma ferramenta de ensino
e aprendizagem, podendo ocorrer de forma incidental e/ou por descoberta.

Significa dizer que a compreensdo do letramento digital é necessaria ao professor. As
consideracdes de Leffa (2006) deixam explicitas que as tecnologias ndo salvam a educacéo,
mas sim, o que o professor deseja fazer com ela. E necessario uma politica pablica efetiva
enfatizando que a escola esteja integrada e articulada com o conjunto da rede, sendo um
elemento fundamental no processo coletivo da produgéo de conhecimento.

Em relacdo ao letramento digital, toma-se primeiramente, 0 conceito de letramento,

conforme Freire (2011, p. 15) define:

O ato de ler e escrever deve comecar a partir de uma compreensdo muito abrangente
do ato de ler o mundo, coisa que os seres humanos fazem antes de ler a palavra. Até
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mesmo historicamente, os seres humanos primeiro mudaram o mundo, depois
revelaram o mundo e a seguir escreveram as palavras.

No novo espaco da cibercultura, a leitura e a escrita podem ocorrer na tela de um
computador, exigindo outro comportamento nas novas interaces de quem escreve e de quem
Ié o texto. Esse texto na tela pode se configurar um hipertexto porque ndo segue uma
sequéncia linear, ja que pode conter hiperlinks que nos remetam a outras leituras e textos. De

acordo com Lévy (2004, p. 40), a leitura do hipertexto ocorre

quando um leitor se desloca na rede de microtextos e imagens de uma enciclopédia,
deve tragar fisicamente seu caminho nela, manipulando volumes, virando paginas,
percorrendo com seus olhos as colunas tendo em mente a ordem alfabética. [...] O
hipertexto é dindmico, esta perpetuamente em movimento. Com um ou dois cliques,
obedecendo por assim ao dedo e ao olho, ele mostra ao leitor uma de suas faces,
depois outra, um certo detalhe ampliado, uma estrutura complexa esquematizada.
Ele se redobra, desdobra a vontade, muda de forma, se multiplica, se corta e se cola
outra vez de outra forma. Ndo é apenas uma rede de microtextos, mas sim um
grande metatexto de geometria varidvel, com gavetas, com dobras. Um paragrafo
pode aparecer ou desaparecer sob uma palavra, trés capitulos sob uma palavra ou
pardgrafo, um pequeno ensaio sob uma das palavras destes capitulos, regular da
pagina se sucede o movimento perpétuo de dobramento e desdobramento de um
texto caleidoscépico.

Portanto, o letramento digital se refere aos que se apropriam das tecnologias digitais,
das maneiras da leitura e da escrita na tela, sugerindo novos comportamentos e desafios
solicitados ao professor, aluno e escola da atualidade.

Ao mencionar o professor deste século, videia-se os desafios deste na Sociedade da
Informacdo (CASTELLS, 1999), que tem como desafio a utilizacdo das Tecnologias da
Informacdo e da Comunicacédo (TIC) na sala de aula. A flexibilidade neste novo paradigma é a
provavel especulacdo positiva da sociedade da informacdo, em que grupos defensores da
utilizacdo das TIC enquanto recursos pedagogicos reforcam a valorizacdo pelas possibilidades
de criacdo colaborativa, que devem ocorrer na gestdo educacional e no trabalho docente.
Contudo, as ferramentas tecnoldgicas devem ter um propoésito e conhecimento por parte dos
docentes que a utilizam.

Tanto professor quanto aluno precisam entender a atualidade e avangos da tecnologia.

Muitas sdo as contribuicdes dos recursos tecnolégicos para o processo de
ensino aprendizagem, dentre os quais podemos destacar, a mudanga
significativa da funcdo do educando, que nesse universo de conhecimentos,
nessa imensa rede interativa, passa a se tornar sujeito da prépria formacéo,
frente a diferenciacdo e riqueza dos novos espagos de conhecimento dos
quais devera participar. (SOUZA, 2012, p.6)
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De acordo com Moran (2000, p.2) “o professor ¢ um facilitador, que procura ajudar
para que cada um consiga avangar no processo de aprender”. Mas tem os limites do conteudo
programético, do tempo de aula, das normas legais. Ele tem uma grande liberdade concreta,
na forma de conseguir organizar o processo de ensino-aprendizagem, mas dentro dos
parametros basicos previstos socialmente.

O professor pode buscar novas formas de aprendizagem, que possam deixar a aula
mais atrativa, que possam ajudar o aluno a se aproximar mais da aula. Se tratando do
professor de Lingua Inglesa, ele pode usar os aplicativos como recurso didatico, atividades
extras e etc. Moran (2000, p.2) afirma que “aprender depende também do aluno, de que ele
esteja pronto, maduro, para incorporar a real significacdo que essa informacdo tem para ele,
para incorporé-la vivencialmente, emocionalmente”. Enquanto a informac&o ndo faca parte do
contexto pessoal - intelectual e emocional - ndo se tornara verdadeiramente significativa, ndo
sera aprendida verdadeiramente. Tendo essa oportunidade de poder ter aparatos que o
auxiliem, serve de beneficio para a sua aprendizagem. Porém, ndo adiantara ter os recursos da
internet, dos aplicativos disponiveis, se 0 aluno ndo for utilizar de forma positiva. Neste
processo, professor < > aluno < > tecnologia, a internet ndo modifica sozinha os processos de
ensinar e de aprender, se ndo houver a integracdo e postura dos participantes envolvidos.

A interacdo entre o professor e o aluno é fundamental no processo educacional. Muller
(2002, p.276) diz que a relacdo professor-aluno “é uma condicdo do processo de
aprendizagem, pois essa relacdo dinamiza e da sentido ao processo educativo”. Com isso, essa
relacdo é muito importante e precisa acontecer de uma maneira harmoniosa e benéfica para
ambos.

Verificando que as tecnologias moveis fazem parte, cada dia mais, da vida das pessoas,
instituicdes e criancas, Schuler (2009) considera que o uso dos dispositivos méveis pode
apresentar propositos de ensino e aprendizagem, colaborando na promogéo do conhecimento
e de habilidades que as criangas precisardo na competicdo do século XXI, assim como o0s
projetos com foco no aprofundamento da alfabetizacdo, das linguas do mundo, das ciéncias,
tecnologias, engenharia e matematica, vem colaborando no desenvolvimento das habilidades
e no pensamento critico dentro e fora da escola.

No contexto da internet, a comunicagdo sincrona - em tempo real, como chats,

webconferéncias - é proxima da linguagem oral, enquanto na comunicagao assincrona, Como
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blogs, wikis e féruns, proporciona maior igualdade de participacdo, como redacao
colaborativa, discusséo de textos, dentre outros.

E importante salientar que utilizar a internet como recurso para contribuir com a
aprendizagem, ndo seja sindbnimo de que os alunos ficardo o tempo todo na frente do
computador ou celulares. Coscarelli e Ribeiro (2005, p. 28) ressaltam a importancia da

internet na educacdo, quando

os alunos podem ter acesso a muitos jornais, revistas, museus, galerias, parques,
zoologicos, podem conhecer muitas cidades do mundo inteiro, podem entrar em
contato com autores, visitar fabricas, ouvir musicas, ter acesso a livros, pesquisas, e
mais um monte de outras coisas que ndo vou listar, por serem infinitas as
possibilidades.

Contudo, a aprendizagem da lingua inglesa ndo ocorre somente através de um método,

mas sim, de diversas estratégias de ensino que busquem atingir o objetivo maior.

4. A cultura digital em sala de aula com foco no aprendizado da L1I.

A internet permitiu ao aluno usar a LI para se integrar a comunidades auténticas de
usuarios e trocar experiéncias com pessoas do mundo todo que estudam ou utilizam a lingua-
alvo (LEFFA, 2009). No ensino de linguas, o computador conectado a internet, se torna uma
fonte dindmica, que possibilita em um Unico recurso a integracdo de todas as tecnologias até
entdo desenvolvidas, como a escrita, 0 dudio e o video, o radio, a televisao, o telefone.

Observa-se também que as tecnologias permitiram aos professores proporcionar
situacOes reais de uso da lingua através de chats, leituras de textos auténticos, compreensdo
auditiva de programas de radio, filmes e videos postados. Além disso, as intera¢cdes em chat,
blogs, facebook e e-mails com fins didaticos fomentam a construgdo do conhecimento,
permitindo ao aluno se tornar co-autor e ter poder de decisdo sobre o seu produto final de
aprendizagem.

A interacdo entre ambos é outro ponto de destaque, segundo Tijiboy (1999, p.20), o
processo de interacdo entre as pessoas “possibilita intercambiar pontos de vista, conhecer e
refletir sobre diferentes questionamentos, refletir sobre seu préprio pensar, ampliar com
autonomia sua tomada de consciéncia para buscar novos rumos”. Segundo BOHN (2009,
p.180), a “interagdo ¢ um elemento importante no ensino de qualquer lingua estrangeira e
atraveés do acesso a Internet, os alunos aprendizes terdo contato com pessoas falantes nativos

da lingua alvo ou até¢ mesmo estudantes em outros paises”, ou seja, se esses aparatos servem
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como elo de interagdo entre professores, alunos e pessoas conectadas ao redor do mundo, e
aproxima-os cada vez mais da lingua.

Apesar dos discursos que afirmam que os alunos, por serem 0s nativos digitais, lidam
com os dispositivos com facilidade e criatividade, algumas pesquisas contemplam que em sala
de aula, os alunos nem sempre s&o tdo expansivos ou habilitados como em outros espagos.
(DUSSEL, 2009).

Educadores, hoje, se deparam com desafios que sdo consequéncia dessa revolugédo
tecnoldgica. Sdo diversos os resultados apresentados em pesquisas sobre o uso dessas
tecnologias em sala de aula. Silva (2015, p.34) afirma em sua pesquisa sobre os beneficios do
uso do celular em sala de aula, em que “96,8% acreditam que o celular possa ser utilizado
como uma possivel ferramenta de auxilio para a aprendizagem [...]”. Todos os alunos
afirmaram que o celular contribui como recurso em sala de aula, facilitando as pesquisas em
tempo real.

A pesquisa TIC Educacdo 2015 também traz resultados positivos em relagdo ao uso da
internet no celular, afirmando que faz parte da rotina para 78% dos alunos da rede publica e
87% da rede privada, como também para os 82% de professores (82% da rede publica e 92%
da rede privada). (KRAUSE, 2016).

Verifica-se a necessidade de reconsiderar os papéis, em constante transformacao, que
professores e alunos tém assumido nos ultimos anos, bem como buscar a atuagdo em sala de
aula (DUBOC, 2014) para a implementacdo de novas praticas educacionais. Segundo Duboc
(2014, p. 211) atuar nas brechas, concebidas como “momentos frutiferos para aprender,
refletir, problematizar” o ensino da lingua inglesa, considerando-se a contextualizacdo, a
diversidade linguistica e cultural. Seria leviano afirmar que a ampliacdo do uso das
tecnologias digitais na educacdo substituiria as praticas de ensino adotadas anteriormente,
conforme afirma Santaella (2010), entretanto, nenhuma tecnologia de linguagem elimina as
anteriores, ou seja, as novas formas de aprendizagem ou os novos modelos educacionais ndo
sdo capazes de apagar os modelos anteriores. Para a autora, o ideal é que as novas midias
introduzidas coabitem com outras formas preexistentes, reformulando, entdo, o papel
desempenhado pelas anteriores. Deste modo, alteram-se as fungdes sociais daquelas
precedentes, resultando no remanejamento dos papéis de cada uma delas nos processos
educacionais.

Entretanto, Hoffmann e Fagundes (2008) discutem em seus estudos sobre a cultura

digital nas escolas, apontando que de fato, 0 modelo da escola da cultura digital ainda nédo se

estabeleceu, porém, as reflexdes e as tentativas ja comecaram.
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CONSIDERACOES FINAIS

A sociedade contemporanea demanda, por parte da escola, no papel dos professores de
L.1., novas maneiras de trabalhar os conteidos. Os recursos tecnolégicos se mostram como
instrumentos potencializadores deste contexto, ao se aproximarem da realidade dos alunos,
possibilitando o despertar do interesse e promovendo uma fonte de recursos educacionais que
podem contribuir para a aquisicdo da lingua inglesa, assim como uma gama diversa de
elaboracdo de atividades, nas quais, o aluno é o protagonista no processo de aprendizagem.

Conclui-se que a cultura digital vem ganhando espaco nas aulas. Cabe ainda investigar
sobre a insercdo das tecnologias nas préaticas escolares, a comercializagdo, a producdo e a
apropriacdo dos softwares educativos, dos games didaticos, mesas e lousas interativas digitais,
entre outros suportes que propiciem o letramento digital, além da incorporacdo destes recursos
pela escola e professores de lingua inglesa.

A tecnologia ndo transforma a educacédo, porém, a portabilidade tem favorecido o uso
das tecnologias digitais moveis, contribuindo de maneira potencializadora da aprendizagem
da lingua inglesa. Os recursos tecnoldgicos usados dentro e fora da escola, a qualquer hora e
em qualquer lugar, refletem as possibilidades da ubiquidade dos smartphones, celulares e
computadores, reduzidos em tamanho e com multiplas funcionalidades, impulsionando as
mudangas nas formas de aprender e de ensinar, promovendo as interac6es e colaborando com
a aprendizagem da L.I. Destarte, se faz necessario refletir a forma de como a escola, alunos e
professores se relacionam com esses aparatos e recursos tecnoldgicoa, atribuindo sentidos e
significados.

Para tal, é preciso enfrentar algumas dificuldades apontadas pelos professores e
gestores ao iniciar o uso de aplicativos e equipamentos mdveis em suas praticas, como: a falta
de infraestrutura (internet, wi-fi); o repensar dos modelos pedagdgicos de ensino, além do
convencimento e a capacitacdo dos professores para a utilizacdo dos recursos tecnolégicos de
forma critica e contextualizada, desenvolvendo habilidades e competéncias que o ajudem a
tornar as tecnologias como ferramentas Uteis e significativas em termos pedagdgicos.

Ainda sdo necessarias muitas discussdes, pesquisas, esclarecimentos, e incentivos das

redes publicas e privadas para integrar a tecnologia as praticas pedagdgicas do ensino da

Lingua Inglesa.

(83) 3322.3222
contato@conedu.com.br

www.conedu.com.br




| rz",.;"é(v CONEDU

Congresso Nacional

—_" Educacdo

REFERENCIAS

ALMEIDA, M.E.B; PRADO, M.E.B.B. Integracéo tecnologica, linguagem e representacao.
Disponivel em:<www.tvebrasil.com.br/salto>. 2006. Acesso em: 15 abr. 2016.

BASSO, E. A. Adolescentes e a aprendizagem de uma lingua estrangeira: caracteristicas,
percepcOes e estratégias. In: ROCHA, C. H. & BASSO, E. A. (Orgs.) Ensinar e Aprender
Lingua Estrangeira em Diferentes Idades. Sdo Carlos: Claraluz, 2008.

BELLONI, Maria Luiza. O que é midia-educacé&o. 2. ed. Campinas, SP: Autores associados,
2005.

BRASIL. Lei de diretrizes e bases da educacdo nacional - LDBEN n. 9394 de 20 de
dezembro de 1996. Estabelece as diretrizes e bases da educagéo nacional. Disponivel em
<http://www.planalto.gov.br/CCIVIL/leis/L9394.htm> Acesso em 09 fev. 2017.

. Ministério da Educacdo, Secretaria de Educacdo Média e Tecnoldgica.
Parametros curriculares nacionais, cddigos e suas tecnologias. Lingua estrangeira moderna.
Brasilia: MEC, 2000.

BRYDON, D. Local Needs, Global Contexts: Learning New Literacies. In: Maciel, R.F. e
Araujo, V. de A. Formagao de Professores de Linguas: Ampliando Perspectivas. Jundiai, Paco
Editorial 2011, p. 93-109.

BOHN, H. I. O Método “Soberano” para o ensino e aprendizagem de lingua Inglesa. In:
LIMA, D. C. (org). Ensino e Aprendizagem de Lingua Inglesa: Conversas com Especialistas.
Séo Paulo: Parabola Editorial, 2009.

BUENO, G. G.. O que é cultura digital. Revista Cliche. 2012. Disponivel em:<
http://www.revistacliche.com.br/2012/10/0-que-e-cultura-digital-pra-voce/>. Acesso em: 20
se. 2017.

CAMARGO, Orson. Cultura. Brasil Escola. 2016. Disponivel em:
<http://brasilescola.uol.com.br/sociologia/cultura-1.htm>.. Acesso em: 12 junho 2017.

CANTINI, M. C. et al. O desafio do professor frente as novas tecnologias. 2006. PUCPR,
2006. EDUCERE, 2006. Disponivel em:<
http://www.pucpr.br/eventos/educere/educere2006/anaisEvento/docs/C1-081-TC.pdf>. Acesso
em: 20 maio 2017.

CASTELLS, M. A sociedade em rede. Sao Paulo: Paz e Terra, 1999.

CONGRESSO INTERNACIONAL DAASSOCIA(;AO BRASILEIRA DE PROFESSORES
UNIVERSITARIOS DE INGLES. Disponivel em: <
http://www.abrapui.org/congresso2012/pt/home>. Acesso em: 30 mar. 2016.

COSCARELLLI, C. V. e RIBEIRO, A. E. Letramento Digital: aspectos sociais e possibilidades
pedagdgicas. Belo Horizonte, Auténtica: 2005.

(83) 3322.3222
contato@conedu.com.br

www.conedu.com.br



http://www.revistacliche.com.br/2012/10/o-que-e-cultura-digital-pra-voce/
http://www.abrapui.org/congresso2012/pt/home

| rz",.;"é(v CONEDU

; Congresso Nacional
P—x Educacdo

DEMARCO, S. R. S. Condigdes de trabalho para o exercicio das atividades de tutoria na
modalidade da educacéo a distancia brasileira. Tese de doutorado. 148 p. 2016.

De LI1Z, Nevton. Tecnologia mével no ensino e aprendizagem de lingua inglesa na escola.
Dissertagéo. 62p. 2015.

DUBOC, A. P. M.. Letramento Critico nas Brechas da Sala de Linguas Estrangeiras. In:
TAKAKI, N. H.; MACIEL, R. F. (Orgs.). Letramentos em Terra de Paulo Freire. Campinas,
SP: Pontes Editores, 2014. p. 209-229.

DUSSEL, I. A transmissao cultural assediada: metamorfose da cultura comum na escola.
Cadernos de Pesquisa, v. 39, n°® 137, 2009. p. 351-365.

FERNANDES, M. C. O que é um aplicativo. 2016. Disponivel em:<
https://blog.stone.com.br/aplicativo-movel/>. Acesso em: 17 mar. 2017.

FINARDI, K. R. et al. Tecnologia na educacéo: o caso da internet e do inglés como
linguagens de inclusdo, 2013. Cadernos do IL, Porto Alegre, n. 46, junho 2013. p. 193 -208.

FOSTER, P.; OHTA, A. S. Negotiation for meaning and peer assistance in second
language classrooms. Applied Linguistics, v. 26, n. 3, p. 402-430, 2005.

FREIRE, Paulo. Alfabetizagao: Leitura do mundo, leitura da palavra? Paulo Freire, Donaldo
Macedo; traducédo Lolio Lourenco de Oliveira. - Rio de Janeiro: Paz e Terra, 2011.

HOFFMANN, D. S; FAGUNDES. L da C. Cultura Digital na Escola ou Escola na Cultura
Digital? 2008. Novas Tecnologias na Educacdo, CINTED — UFRGS.

JORGE, M. L. dos S. Preconceito contra o ensino de lingua estrangeira na rede publica. In:
LIMA, D. C. de. (org.) Ensino e aprendizagem de lingua inglesa: conversas com
especialistas. Sdo Paulo: Parabola, 2009.

KRASHEN, S. D. Principles and Practice in Second Language Acquisition. New
York: Prentice-Hall Internacional, 1987.

KRAUSE, M. A cultura digital ja chegou a escola. Revista Nova escola, 2016. Disponivel
em:< https://novaescola.org.br/conteudo/513/pesquisa-a-cultura-digital-chegou-a-escola-falta-
formacao>. Acesso em: 12 set. 2017.

LEFFA, V. J. Por um ensino de idiomas mais includente no contexto social atual. In: LIMA,
D. C. de. (org.) Ensino e aprendizagem de lingua inglesa: conversas com especialistas. Sdo
Paulo: Parabola, 2009.

.. A aprendizagem de linguas mediada por computador. In: Vilson J. Leffa. (Org.).
Pesquisa em linglistica Aplicada: temas e métodos. Pelotas: Educat, 2006, p. 11-36.

LEMOS, A. Celulares, funcbes pos-midiaticas, cidade e mobilidade. Urbe. Revista
Brasileira de Gestdo Urbana, Curitiba, v. 2, n. 2, p. 155-166, 2010

LEVY, P. As tecnologias da Inteligéncia — O futuro do pensamento na era da informética. S3o
Paulo. Editora 34. Traducéo de Carlos Irineu da Costa. 2004.

(83) 3322.3222
contato@conedu.com.br

www.conedu.com.br



https://blog.stone.com.br/aplicativo-movel/
https://novaescola.org.br/conteudo/513/pesquisa-a-cultura-digital-chegou-a-escola-falta-formacao
https://novaescola.org.br/conteudo/513/pesquisa-a-cultura-digital-chegou-a-escola-falta-formacao

252y CONEDU

/ q ; € Congresso NOCiOJWCﬂ
=" —=<  Educacao

. Alinteligéncia coletiva: por uma antropologia do ciberespaco. 4. ed. S&o Paulo:
Loyola, 2003.

MENEZES DE SOUZA, L.M.T. Para uma redefini¢cdo de Letramento Critico: conflito e
producéo de significado. In: Maciel, R.F. e Araujo, V. de A. Formagé&o de Professores de
Linguas: Ampliando Perspectivas. Jundiai, Paco Editorial 2011, p. 128-140.

MILL, D.; OLIVEIRA, M. R. G; RIBEIRO, L. R. C. (2010). Multiplos enfoques sobre a
polidocéncia na Educacéo a Distancia virtual. In: Polidocéncia na educacéo a distancia:
maultiplos enfoques. Séo Paulo: EQUFSCar, p. 13-22.

MORAN, J. Mudar a forma de ensinar e de aprender. 2000. S&o Paulo: Revista Interagoes, v.
5,p.57-72.

NELSON, T.H. Literary Machines 93.1. Sausalito, CA: Mindful Press, 1992.

PANORAMA, PESQUISA. Uso de apps no Brasil. 2015. Disponivel em:<
http://www.ciencianasnuvens.com.br/site/wp-

content/uploads/2015/03/2016.02.18 PANORAMA-DE-USO-DE-APPS-NO-BRASIL.pdf>.
Acesso em: 20 mar. 2017.

PIAGET, J. A psicologia da crian¢a. Rio de Janeiro: Ed. Bertrand, 1998.

RAMOS, M. R. V. O uso de tecnologias em sala de aula. Ensino de Sociologia em Debate.
Revista Eletronica: LENPES-PIBID de Ciéncias Sociais — UEL. Edi¢do N°. 2, Vol. 1, jul-dez.
2012.

RICHARDS, J.C. & RODGERS, T.S. Approaches and methods in language teaching, 2nd ed.
Cambridge: Cambridge University Press, 2001.

ROCHA, C. H. O ensino de linguas para criangas: refletindo sobre principios e préticas. In:
. & BASSO, E. A. (orgs). Ensinar e aprender lingua estrangeira nas diferentes
idades: reflexdes para professores eformadores. Sdo Carlos, SP: Editora Claraluz, 2008.

SANTAELLA, L. - Da cultura das midias a cibercultura: o advento do p6s-humano. Revista
FAMECQOS, Porto Alegre, n. 22, dez. 2003.

. A aprendizagem ubiqua substitui a educacao formal? Revista de Computacéo e
Tecnologia da PUC-SP—Departamento de Computa¢do/FCET/PUC-SP, vol. I, n. 1, p. 17-
22, 2010. Disponivel em Acesso em: 21 out. 2017.

SHULER, C. Pockets of potential Using Mobile Technologies to Promote Children's
Learning, Ed.M. January 2009.

SOUZA, D. L. et al. O uso de recursos tecnoldgicos em sala de aula: relato envolvendo
experiéncias do PIBID do curso de Pedagogia da UFPI. 2012. IV FIPED Campina Grande:
Realize, 2012.

MULLER, L. S. A interacdo professor-aluno no processo educativo. 2002. Integracgéo, ano Il1I,
n. 31, nov. 2002.

(83) 3322.3222
contato@conedu.com.br

www.conedu.com.br



http://www.ciencianasnuvens.com.br/site/wp-content/uploads/2015/03/2016.02.18_PANORAMA-DE-USO-DE-APPS-NO-BRASIL.pdf
http://www.ciencianasnuvens.com.br/site/wp-content/uploads/2015/03/2016.02.18_PANORAMA-DE-USO-DE-APPS-NO-BRASIL.pdf

k- « v CONEDU

Congresso Nociongl
Educaccio

TIJIBOY, A. V et al. Aprendizagem cooperativa em ambientes teleméaticos.PGIE - UFRGS, v.
2,n. 1, maio, 1999.

VYGOSTKY, L. Thought and Language. Cambridge, MA: MIT Press, 1986.

VYGOTSKY, L.S ; COLE, M. A formacao social da mente: o desenvolvimento dos processos
psicologicos superiores. 6. ed. S&o Paulo: Martins Fontes, 1998.

(83) 3322.3222
contato@conedu.com.br

‘ www.conedu.com.br




