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Resumo:

A valorizacdo do pensamento voltado para pratica que explora as habilidades da atual sociedade
mobiliza a busca em obter uma conexao entre uma situacdo meramente informal, com o papel de
entreter os jovens, portanto, rica em elementos integradores, pode corroborar com a inclusdo dos
conceitos das ciéncias e redimensionar dindmicas, permitindo de novos olhares para a difusdo a
expansdo da informagdo no meio educacional. A experiéncia adquirida no decorrer das agdes
desenvolvidas em projetos na FAPEAM (Fundacdo de Amparo a Pesquisa do Amazonas) através de
um programa intitulado PCE (Programa Ciéncia na Escola) desde 2016, implica que a insercdo de
tematicas que aborda temas do cotidiano dos alunos, desafia a um patamar mais inclusivo, pois o
desenvolvimento das acBes permite a inclusdo voluntaria de estudantes Universitarios, ex-alunos da
Escola, mobilizados para a socializagdo dos saberes com alunos que ainda estdo no Ensino Médio,
fazendo uma troca de experiéncias. A utilizacdo das ferramentas da préatica atual dos jovens tende a
conduzi-los para uma navegacdo nas redes sociais de modo mais consciente e com alcances
significativos. O aproveitamento da linguagem das redes sociais para fazer e difundir ciéncias
aproxima os alunos de um universo que outro era hostil. As tecnologias habituais de seu cotidiano,
direcionadas para a aplicacdo cientifica, podem auxiliar na aprendizagem, quando se aplica uma
metodologia que embarca o jeito de ser da juventude, as suas tendéncias. A utilizacdo de canais, lives,
roda de conversa, videos aula, feitos pelos proprios estudantes para outros estudantes, é o foco deste
trabalho, assessorado pelo professor, para estender e auxiliar na valorizagdo do papel do aluno no
processo ensino/aprendizagem. Assim, se viabiliza a valorizagdo dos saberes dos alunos, capaz de
potencializar seu papel criativo e motivado a partilhar com a comunidade escolar sua habilidade.
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Introducéo

A necessidade de integracdo da Ciéncia aos meios de comunicacdo que se difunde
entre os jovens, motiva a realizacdo de trabalhos que promovam essa integracdo. Dessa forma,
a base para esta proposta se fundamenta na observacao da tendéncia dos jovens de reinventar
sua forma de perceber o ambiente. Se a comunidade escolar, como meio de absorcdo dos
jovens, ndo busca incorporar tais insumos, fica a margem das prioridades dos estudantes que
tendem a se esquivar de processos pontuais que reprimem os seus impulsos, tentando reprimir
e forga-los a ser algo idealizado, sem perceber sua real forma de vida. Ressalta-se a geracao Z,
aquela que nasce conectado as tecnologias, entdo é sensato, pensar que para atrair a atencao
dos jovens é necessario se encaixar no mundo deles, interagindo de forma inteligente para
fazé-lo sentir a capacidade de incorporar a Ciéncia como uma das prioridades nesse rol de
futilidades das redes sociais. Pois ciéncia ndo necessariamente precisa ser chata, tem que ser
prazerosa e desafiadora. A chegada da Web no cotidiano da sociedade transformou o
cotidiano das pessoas (GREEN, 2014), mas essa transformacdo nao, necessariamente, precisa
ser futil em sua totalidade.

A vertente que justifica a implantacdo de um trabalho que convida o jovem a construir
a ferramenta de agdo, quebrando a resisténcia do uso dessas tecnologias acessiveis no dia a
dia e por assimilacdo a inclusdo de novas para a imersdao de outros métodos de ensinar/
aprender. O que se percebe é que quando se luta contra a inclusdo de novas tecnologias no
processo educacional, se distancia a juventude de sua matriz de referéncia, levando-os ao
desinteresse pela ciéncia e desencadeia uma serie de situacdes que degeneram sua capacidade
de atuacéo.

O panorama tecnoldgico atual permite diversas leituras sobre a utilizacdo de
computadores e outros instrumentos digitais em processos de popularizagdo da Ciéncia. Em
uma destas, a midia digital cria novos espacos e formatos para a divulgacdo de temas de
amplo interesse a sociedade (EICHLER, 2002). A Quimica, Fisica, Matematica e outras
ciéncias do curriculo escolar sdo rotuladas de modo implacavel pela maioria dos estudantes
que j& ndo se sentem tdo motivados, devido, muitas vezes a baixa base educacional, que por
sua vez, cria uma barreira entre o querer aprender e o desafio de sair da area de conforto.

Ao se levantar tais fatores e, somados a inimeros pontos que dificultam a
aprendizagem das Ciéncias. A proposta de trabalho traz um aparato mais dinamico, pois se
busca aprimorar as condigdes ja criadas e experimentadas para implementar mais agoes sobre

a forma de transmitir ciéncias utilizando o meio de canais, lives, rodas de conversas e videos
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aulas em laboratorio. A maior forma de alcance que motiva tais agdes esta na parceria com
alunos que participaram das agdes anteriores e agora estdo na Universidade (UFAM e UEA) e
que trazem ideias integradoras para fazer o sistema ganhar nova dimenséo.

Aqui ndo se propde uma metodologia para substituir o professor na sala de aula, mas
para ajuda-lo a alcancar os alunos de forma mais inovada, pois os videos, as lives, as rodas de
conversa e os videos aulas serdo feitas por estudantes para estudantes, sob a supervisdo do
professor, dessa forma se mostra uma maneira alternativa de aumentar o alcance do aluno as
matérias que julgar com maior dificuldade, fazendo uso de um sistema interativo, onde o
interlocutor possa expor sua criticas, sugestoes, elogios e contribuir com o seu olhar.

Sendo assim, o problema abordado parte da observacdo real da deficiéncia de
aprendizagem e da falta de interesse dos estudantes sobre o ensino da Quimica, Fisica,
Matematica e outras ciéncias no Instituto de Educacdo do Amazonas - IEA. Assim, 0
problema pauta-se em questionar: como esta o entendimento dos alunos sobre conceitos de
Ciéncias? E sobre sua relacdo na solucdo de casos que exploram conceitos gerais? Que
elementos facilitam a aprendizagem? Quando se propde diferentes estratégias que geram
diferentes agilidades em ritmos de aprendizagem significativa, sustenta que a inclusdo de
novas ferramentas fomenta a possibilidade de produzir nova tendéncia.

Diante do exposto, este trabalho funciona como um meio de inserir novo método
auxiliar de ensino, ou até, fazer uma fuséao entre eles, para aplicar métodos diferenciados. Para
este caso, 0 uso de midias sociais, lives e outros serdo utilizados para mediar e potencializar a
relacdo de aprendizado dinamico com as préaticas tradicionais. A busca de fazer uma extensao
ao aluno da sala de aula a0 mundo da informacéo, seu habitat interativo, integrando o seu
gostar ““ navegar nas redes sociais” a0 mundo da educacdo, tende a superar a barreira entre a
utilidade desses artificios meramente de entretenimento, para torna-los ferramenta de
educacdo.

A iniciativa de aplicar, manter e difundir um sistema de apresentacdo de ciéncias, em
midias sociais (youtube, Facebook, instagran e outros), no formato de canais, lives, roda de
conversas e videos aula, no Instituto de Educacdo do Amazonas — IEA, incorporando 0s
niveis (Fundamental e Médio) gerando uma extensdo do processo ensino/aprendizagem dos
alunos fazendo uma ponte entre a sala de aula e a midia social educativa. Dinamizando o
processo pos-aula, para produzir conhecimento por assimilacdo e construcdo. Dentre o0s
elementos a serem alocados estdo a forma de padronizacdo do layout do canal para a difuséo

dos trabalhos, sincronizando as midias mais adequadas para a expansdo da plataforma,

fazendo um estudo comparativo das experiéncias. Alimentar e atualizar a plataforma com
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informacoes relevantes, solicitar a interacdo dos alunos com publicagdes de suas experiéncias
e fazendo-os interagir com o canal. Desenvolver estratégias para utilizacdo do sistema, com
exposicoes interativas dos alunos em sala para que 0 mesmo possa utilizar acordo com sua
necessidade, além de difundir o canal. Criar e manter uma sala, tipo estddio de geracdo dos
videos, com a interagcdo de alunos da escola para que possam produzir os videos assistidos

para partilhar com a comunidade em rede.

Metodologia

Para Severino (2002, p. 160) delimitar o problema da pesquisa é “o momento
fundamental do projeto de pesquisa. [...] € 0 momento de caracterizar de maneira mais
desdobrada o contetdo da problematica que se vai pesquisar e estudar”.

A base de trabalho aborda as redes sociais, como objeto de inovagdo e insercdo de
acOes da Ciéncia. O l6cus de pesquisa serd o Instituto de Educacdo do Amazonas _ IEA,
localizada no Centro da cidade de Manaus, com alunos de 26 turmas do Ensino fundamental e
Médio, totalizando um universo de 1.147 alunos. Pois 0 que se busca € a emancipacdo do
estudante frente aos desafios do mundo moderno e seus desafios. O Presente estudo consiste
em pesquisa bibliografica e de campo, de natureza fenomenoldgica qualitativa, cujos
materiais utilizados no desenvolvimento do trabalho Séo: computador, midias sociais, alunos
do IEA e ex-alunos estudantes de curso superior (UEA e UFAM). O instrumento de coleta é a
observacdo direta mediante o uso de avaliacdo diagnostico e de satisfacdo entre as situacfes
metodolégicas aplicadas. Os procedimentos metodoldgicos para o trabalho, entdo, séo
apresentados de modo a delimitar o tema a ser abordado. A plataforma foi preparada e
apresentada por alunos de forma que o processo seja dindmico e espontaneo, congregando o
fator entretenimento e a acdo de estudar. A plataforma sera apresentada para a comunidade
escolar, com a panfletagem de divulgacdo dos enderecos dos canais. Sendo executadas
palestras interativas para mostrar o acesso e participacdo na plataforma. A medida que os
alunos interajam com o sistema poderdo avaliar a plataforma. Esses dados serdo tabulados e
diagnosticados, para melhorar a forma de acdo da plataforma. Sempre que solicitado,
selecionar um novo assunto e fazer o procedimento para um diagnostico mais completo com
0s testes e avaliagdes. Interagindo com o interlocutor. Assim, as aulas, ganham uma dimens&o
mais ampla e os alunos uma nova alternativa de pesquisa e busca, j& que 0 acesso sera

ilimitado e 0 mesmo pode partilhar inimeras ideias no canal.
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Resultados e Discussao

A utilizacdo das novas tecnologias pode contribuir para superar as dificuldades,
despertando o interesse e auxiliando na compreensdo dos temas abordados, proporcionando
uma visdo descomplicada onde o aluno consegue observar a relevancia do conteddo
ministrado, numa aprendizagem significativa. Espera-se que a reflexdo sobre as praticas de
ensino aplicadas com o uso da tecnologia possa aprimorar a insercdo dos conceitos
necessarios para a compreensdao das ciéncias, sobretudo na fundamentacdo dos conceitos,
dando nova opcdo de metodologias para dinamizar as aulas.

Araujo (2015) enfatiza que 0 mundo contemporaneo, acompanha o desenvolvimento
tecnoldgico e a maior utilizagdo das Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo (TIC's)
aplicadas ao contexto educacional, ficando pertinente a adeséo de softwares que promovam a
interacdo entre estudantes e professores. Para Araujo (2014) os jovens e criangas ja nascem e
crescem imersos numa sociedade cada vez mais tecnoldgica, aptos a acessar e utilizar as
tecnologias, principalmente as TIC’s a servigo de seus interesses — lazer, estudos,
relacionamentos e outros, as redes sociais € um importante instrumento a servico desses
interesses.

Bohn (2010) indica que Aliando o conteudo das inovacdes da atualidade e a
necessidade da insercdo de préaticas que potencializam o processo de ensino e aprendizagem e
estejam efetivamente condizentes com as expectativas do publico imerso as Novas
Tecnologias de Informacdo. A expectativa € que a dindmica apresentada possa gerar novas
ideias e novas tendéncias de ensinar/aprender ciéncias e que, se 0 estudo render resultados
satisfatorios, pode ser indicado a aplicacdo em outras areas do conhecimento como a Fisica, a
matematica, a biologia e outras. Salientar que a educagdo precisa incorporar novas
metodologias, expandir sua aplicacdo transpondo os limites tedricos para um efeito mais
efetivo no meio social. A multiplicidade de opgOes para promover tais inser¢es requer que
trabalhos sobre o tema sejam levantados para gerar uma discussdo e se transforme em
realidade. Espera-se que o alcance dos trabalhos transponha o limite da escola e integre mais e
mais os estudantes. A rede social que gera entretenimento pode ser a mesma que promulga
conhecimento mais prazeroso e construtivo.

Para Assmann (2005) a sociedade da informagdo precisa tornar-se uma sociedade

aprendente. As novas tecnologias da informacdo e da comunicagdo assumem um papel ativo
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na configuragdo das ecologias cognitivas, facilitando as experiéncias de aprendizagem
complexas e cooperativas.

A expectativa de impacto dos trabalhos € ajudar a criar uma nova geracdo de
estudantes criativos, aptos a desafios e atentos a se reinventar. Assim como 0s professores
devem redimensionar seus olhares, para acompanhar a geracdo dos alunos. Os estudantes
também precisam se abstrair da conformidade da diversdo por si so, para aplica-la em prol de
um novo método de conduzir a educagdo. Jovens audazes, capazes de dizer para si mesmo
eu posso, eu faco e aprendo”. A busca por meios mais atuais de conduzir o processo ensino
aprendizagem ocasiona na incorporacdo de métodos que possibilitem inserir o estudante na
base do aprendizado, fomentando nele a perspectiva de criar construir. De acordo com Benite
(2011) mudancas na educacdo devem seguir no sentido de uma insercdo ativa no processo
mais amplo de transformacGes que implicam um movimento relacional de mdtua
transformacéo entre cultura local e cultura global. Dessa forma a tecnologia associada ao
processo de educacdo configura avancos no olhar de fazer ciéncia.

Quanto ao fator risco, pode ser voltada a dificuldade de tempo para produzir um
material com qualidade, mas depende necessariamente da equipe de trabalho, nunca se
processa uma atividade inovadora sem acionar riscos eminentes que dificultam sua execucéo.
Mas ja preparados para tais situacdes, supde-se reinventar sempre que houver adversidades.

As atividades devem ser planejadas no periodo de vigéncia do processo e pés a
vigéncia, visto que, uma vez construida a ferramenta é suficiente alimentar e atualizar suas
informac@es. A grande vantagem de lidar com esse tipo de trabalho é que ndo se necessita de
altos recursos financeiros e estruturais. Basta ter uma equipe sincronizada e diversificada para
ndo faltar com a qualidade e autenticidade.

As atividades se baseiam em processos ja experimentados em trabalhos apresentados
na Semana de Ciéncia e Tecnologia n a UFAM (Universidade Federal do Amazonas) como
pode ser visualizados na figura 1, que juntamente com a FAPEAM- PCE, promovem acdes
que permitem apresentar acdes voltadas a educacéo.
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Figura 1- Apresentacéo de trabalhos em eventos na Semana de Ciéncia e Tecnologia.

A condicdo de organizacgdo dos trabalhos exige da equipe uma sincronia de acdes que
comecam nas reunides para discutir os planos do trabalho, as diretrizes aplicadas para a
geragéo de materiais que habilitam realizar as etapas.

Costa (2014) menciona que o fato dos meios de divulgacdo ndo ser desenvolvido com
a proposta especifica, ndo possuem uma carga pedagdgica necessaria para gerir e dar suporte
ao ensino-aprendizagem on-line. A instrucdo é que a atividade seja feita por estudantes para
estudantes, com uma autonomia de atacar as dificuldades encontradas no processo

educacional. A figura 2 mostra a equipe reunida planejando as diretrizes de trabalho.

Figura 2- Parte da Equipe de trabalho discutindo diretrizes e acdes.
O formato de apresentagéo da proposta se verifica na tendéncia mais acionada pelos
estudantes através de canais do youtube e Instagran, que segue um desafio montar um layout
que seja atrativo para que os estudantes agilizem suas capacidades para conduzir a criagdo. A

figura 3 mostra o estudante executando tarefas e testes para organizar uma interface atrativa.
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Figura 3- Aluno planejando e criando os logotipos para a criacdo do canal.

As etapas da construcdo final e a efetivacdo do sistema de uso das midias sociais na
difusdo de ciéncia, ainda estd em andamento, pois 0 projeto se realiza no decorrer do ano
letivo vigente e sua conclusdo é prevista para dezembro de 2018. As formas de sondagem e
dindmicas de execugdo dos ambientes para a criacdo dos videos, se processa por meio de
enquetes feitas com os alunos, aulas itinerantes para sondar e desafiar os alunos a interagir.
Como a figura 4 mostra uma aula executada pela equipe a uma turma sobre um tema

especifico.

Figura 4- Alunos de Graduacao ministrando aulas itinerantes para alunos do segundo ano.

As aulas ministradas servem como mostruario da utilidade de aulas feitas com a linguagem de

aluno para aluno, onde este fica com certo grau de liberdade para interagir, dando a indicagéo
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que através de um video, essas informacdes ficam mais efetivas e podem ser difundidas mais

amplamente por toda a comunidade escolar.

Conclusodes

Numa perspectiva de inovacdo e busca de superacdo de dificuldades no ensino da
Quimica no Ensino Médio, As experiéncias aplicadas nas turmas do ensino médio do Instituto
de Educacdo do Amazonas —IEA, sustenta a vertente que a inclusdo de novas tecnologias,
metodologias dinamicas e condi¢fes que posicionem o aluno no centro do problema, ajudam
a resgatar a auto estima dos mesmos, traduz um ganho muito satisfatorio, pois rompe o
bloqueio que foi gerado pelo uso inapropriado das tecnologias da informacdo. A escola
precisa incorporar as inovacdes e valorizar os saberes e situacdes vigentes da clientela atual,
néo se pode impedir que a juventude faca uso de seus meios de entretenimento, dessa forma, o
desafio € implementar meios que, de modo implicito, redimensione o olhar do aluno que é
aplicado na tecnologia do entretenimento para construir saberes.

A educacdo ndo pode ser tratada como um processo estatico e alienado as mudancas
da sociedade, mas se percebe no meio educacional, que muitos profissionais da educagéo sao
resistentes a integracdo de novas metodologias, aulas dindmicas déo trabalho e exige estudo,
muitas das vezes o profissional que se desprende a atuar com essas pratica sofre criticas e
pressdes, pois implica em precedentes para criar novos parametros. Outro ponto a questionar é
a situacdo da formacdo continuada de professores, pois nessas formacdes, o professor pode ter
acesso a meios inovadores e pode aplicar isso em suas aulas e formacgdes. Mas se 0 sistema de
educacdo ndo disponibiliza formacgdes com profissionais criativos e inovadores essas
formacdes se tornam meios frageis e de pouca eficacia.

Portanto, a Educacdo necessita de um olhar mais potencializador, que habilite os
profissionais da educacdo a agir com autonomia diante dos desafios diagnosticados no seu dia
a dia. Como professores de Quimica no estado do Amazonas, uma grande parte desses
profissionais buscam um novo momento de atuacdo, passando pela necessidade de integracéo
de novas formas de acesso aos conceitos e a construgdo de um ensino com o aprendizado
significativa, pois com as praticas aplicadas citadas neste trabalho demonstram que a mudanca
é possivel e que depende do empenho de todos ( pais, alunos, professores, administradores...)

para que a educagéo bésica produza cidadaos capazes e aprimorados.

Referéncias

(83) 3322.3222
contato@conedu.com.br

www.conedu.com.br




= * Y CONEDU

/ - Congresso Nacional
X Educacao

ARAUJO, P. C.; JUNIOR, J. B. B. O aplicativo de comunicagdo. Whatsapp como estratégia
no ensino de Filosofia. Tematica, v. 11, n. 2, 2015.

ARAUJO, V.D.L. O impacto das redes sociais no processo de ensino e aprendizagem. In: 3°
Simposio hipertexto e Tecnologias da Educacdo. Pernambuco. Anais eletrénicos. Pb.
Universidade Federal de Pernambuco, 2014.

ASSMANN, H. A metamorfose do aprender na sociedade do conhecimento. In: ASSMANN,
H. Redes digitais e metamorfose do aprender. Petropolis: Vozes, 2005.

BENITE, A. M. C.; BENITE, C. R. M.; SILVA FILHO, S. M. Cibercultura em Ensino de
Quimica: Elaboracdo de um objeto virtual de aprendizagem para o ensino de modelos
atdmicos. Quimica Nova na Escola, v.33, 2011.

BOHN, V.; et al. Midia-Educacdo: recursos midiaticos e a mediacdo do conhecimento.
ENOTE - Revista Novas Tecnologias na Educagdo. ISSN 1679-1916, 2010.

COSTA, F.; DANTAS, R. Uma andlise da rede social educacional schooling como ferramenta
no processo de ensino-aprendizagem, 2014. Disponivel em: Acesso em: 03/maio/ 2018.
EICHLER, M. L.; DEL PINO, J. C. Popularizacdo da ciéncia e midia digital no ensino de
quimica. Revista Quimica Nova na Escola, S&o Paulo, p. 24-27, maio 2002.

GREEN, J.; JENKINS, H.; FORD, S. Cultura da Conex&o. Séo Paulo: Aleph, 2014.
JENKINS, Henry. Cultura da convergéncia. Sdo Paulo: Aleph, 2009.

KURRY, K. YouTube's Potential as a Model for Democracy Exploring Citizentube for "Thick'
Democratic Content. Disponivel em: Acesso em: 028 abr2018.

MATTAR, J. Web 2.0 e Redes Sociais na Educagdo. 1. ed. Sdo Paulo. Artesanato
Educacional, 2013.

MONTEIRO, V. A importancia de utilizar as midias na educacdo. As ferramentas de midia
podem elevar os métodos de ensino a um outro patamar, muito mais eficaz, 2010.
NASCIMENTO, F. S. GM crops may be harmful to the environment’: graus de autoridade e
assertividade em noticias de popularizagdo da ciéncia. Unpublished MA Appl. Ling. thesis
Universidade Federal de Santa Maria, Santa Maria, Brazil, 2011.

PAIS, L. C. Educacgdo escolar e as tecnologias da informatica. Belo Horizonte: Auténtica,
2002.

PEREIRA, L. L. S. Redes Sociais Como Espaco De Intera¢6es Discursivas Sobre Formacéo
De Professores De Ciéncias Para A Educagdo Inclusiva. Investigacbes em Ensino de Ciéncias,
[S.I.], v. 17, n. 3, p. 615-639, jun. 2016.

(83) 3322.3222
contato@conedu.com.br

www.conedu.com.br




> @
v " @
_* 9V CONEDU
Congresso Naci o_ncl

Educaccdo
PERRATON, H. Open and distance learning in the developing world. 2nd Ed. New York.
Routledge, 2000.
RECUERO, R. Redes Sociais na Internet. 1. ed. Porto Alegre: Sulina, 2009. 191p.
TCHAICKA, L. et al. O uso da web 2.0 e das redes sociais como facilitadores do ensino-
aprendizagem na tematica da “ciéncia e tecnologia” para o ensino médio: uma experiéncia

desenvolvida em cinco escolas de sdo LUIS-MA. SIED: EnPED-Simpo6sio Internacional de

Educacao a Distancia e Encontro de Pesquisadores em Educacéo a Distancia, 2016.

(83) 3322.3222
contato@conedu.com.br

‘ www.conedu.com.br




