¥+ = Y CONEDU

/ \ Congresso Nacional
X Educacao

NARRATIVAS DIGITAIS EM PODCAST COMO INSTRUMENTO
AVALIATIVO EM HISTORIA: DESENVOLVENDO CATEGORIAS
PARA ANALISE

Raphael de Franca e Silva (1); Thelma Panerai Alves (2)

Programa de Pds-Graduacdo em Educagdo Matematica e Tecnoldgica/Universidade Federal de Pernambuco
(EDUMATEC/UFPE)

Resumo: A popularizacdo das tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo (TDIC) possibilitou a
consolidacdo da Cibercultura, fenébmeno diagnosticado por alguns autores no inicio dos anos 1990,
acarretando mudangas na forma como a sociedade se relaciona através das tecnologias digitais. Nesse
contexto, a educacdo possui desafios no que se refere a adogao das tecnologias digitais, principalmente
no &mbito da avaliacdo de aprendizagem a partir dessas tecnologias. Este trabalho tem como objetivo o
desenvolvimento de categorias de analise a serem utilizadas durante uma pesquisa que procura
investigar as possibilidades das narrativas digitais na midia podcast, quando utilizadas como instrumento
avaliativo em uma disciplina de Histdria, no ensino superior. Para isso, apresentaremos o problema de
pesquisa, objetivos gerais, especificos e metodologia. Em seguida, faremos a exposicdo do referencial
tedrico, apresentando os autores que direcionam nosso olhar quanto ao conceito de narrativas digitais,
podcast, narrativa em relacdo a Historia, e, por fim, o referencial quanto a avaliagéo a partir da utilizagdo
de tecnologias digitais. Por fim, descrevemos as reflexdes e didlogos realizados junto aos autores
apresentados no nosso referencial tedrico, possibilitando o desenvolvimento das categorias de analise a
serem utilizadas durante a execugéo dos objetivos especificos da pesquisa em questéo.
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Introducéo

Talvez as maiores dificuldades no inicio de uma pesquisa cientifica seja a definicdo do
problema de pesquisa, objetivos e metodologia. Esses elementos precisam dialogar, compondo
um tripé basico de sustentacdo de uma investigacao.

Além destas defini¢bes, o pesquisador necessita definir as categorias de andlise, de
maneira a contemplar o0s objetivos especificos da pesquisa, favorecendo a elucidagdo/analise
dos dados coletados.

Nesse contexto, o objetivo deste estudo € o de contemplar a criacdo de categorias de
andlise utilizadas em uma pesquisa de mestrado no &mbito do Programa de Pds-graduagdo em
Educagdo Matematica e Tecnoldgica (EDUMATEC), da Universidade Federal de Pernambuco
(UFPE). Desse modo, delinearemos o desenho de tais categorias, explicitando as que se
originaram diretamente do referencial tedrico, a partir do dialogo entre os autores utilizados,
bem como as circunstancias peculiares de pesquisa que trouxeram a necessidade de cria¢do de

novas categorias pelos pesquisadores.
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Por sua vez, a pesquisa em questdo situa-se no contexto da necessidade de ampliar o
didlogo entre as tecnologias digitais e a disciplina de Histéria, além das possibilidades para
avaliacdo de aprendizagem com utilizacdo dessas tecnologias. Nesse sentido, a pesquisa dialoga
com as mudancas socioculturais provocadas pela relacdo da sociedade com as tecnologias
digitais, cujos impactos foram mencionados por Lemos (2007) e Lévy (2003, 2010),
promovendo rupturas na forma de pensar a educacéo e provocando um rearranjo nas dindmicas
de ensino, aprendizagem e avaliagéo.

Nesta pesquisa desenvolvemos uma abordagem qualitativa, de carater exploratorio e
descritivo, baseando-nos em uma metodologia de estudo de caso. O caso em questao originou-
se a partir de uma intervencao realizada junto ao professor da disciplina de Historia da Educacao
no Brasil, ministrada a uma turma de Licenciatura em Pedagogia, no 8° semestre de curso.
Durante a intervencdo, desenvolvemos uma dindmica avaliativa baseada na producdo de
narrativas digitais na midia podcast.

Neste caso, podemos afirmar que o percurso metodoldgico foi dividido em duas etapas,
na primeira foi realizada uma intervencéo, sendo que o instrumento de coleta de dados deu-se
por observacdo participante. A segunda etapa constituiu-se na analise da intervencao, onde
optamos pela metodologia de estudo de caso, com a coleta de dados sendo realizada a partir de
entrevistas e questionarios.

As narrativas digitais surgem como forma de estruturar o discurso no contexto da
Cibercultura, possibilitando a construcdo de uma narrativa com utilizacdo de recursos
multimidiaticos, aproveitando-se das possibilidades de interatividade, autoria colaborativa e
capilaridade de compartilhamento via redes e midias sociais. O presente estudo relaciona as
narrativas digitais com o uso de podcast, que € uma midia também surgida nos anos 2000,
aproveitando-se do mesmo contexto, consistindo em uma forma de produzir contetdos de
audio, permitindo o seu compartilhamento através das redes de internet.

Neste ponto, queremos enfatizar que a relacdo entre as tecnologias digitais e educagédo
precisa ir além dos processos de ensino e de aprendizagem, expandindo o dialogo para
contemplar as possibilidades avaliativas existentes em cada ferramenta tecnolégica.

Dessa discusséo, emerge a questdo norteadora da pesquisa: Como ocorre a introducao
de narrativas digitais na midia podcast como instrumento avaliativo em uma disciplina
de historia, no ensino superior?

Nosso objetivo geral consiste em analisar a introducé@o das narrativas digitais em

midia podcast enquanto instrumento avaliativo numa disciplina de histdria, no ensino

superior.
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Como objetivos especificos, pretendemos:

1. Desenvolver uma dindmica avaliativa para uma disciplina de historia a partir da
utilizacdo de tecnologias digitais sob a forma de narrativas digitais em podcast;

2. Destacar as possibilidades das narrativas digitais em podcast como instrumento de
avaliacdo na disciplina de historia;

3. Investigar como os conceitos e contetidos trabalhados durante a disciplina surgem nas

narrativas em podcast.

Ao fim da pesquisa esperamos desenvolver um panorama acerca das possibilidades de
utilizacdo das narrativas digitais em podcast como instrumento avaliativo em uma disciplina de

Historia.

Referencial Teodrico
Nosso referencial propde Benjamim (1994) como ponto de partida, baseando-se em sua
concepcao acerca da narrativa como instrumento de intercdmbio de experiéncias, trazendo

consigo a possibilidade de ensino e aprendizagem:

Tudo isso esclarece a natureza da verdadeira narrativa. Ela tem sempre em si, as vezes
de forma latente, uma dimensdo utilitaria. Essa utilidade pode consistir seja num
ensinamento moral, seja numa sugestdo préatica, seja num provérbio ou numa norma
de vida - de qualquer maneira, o narrador € um homem que sabe dar conselhos
(BENJAMIN, 1994, p.200)

Tomando a concepcdo sobre a possibilidade da narrativa enquanto instrumento
educativo, trazemos o conceito de Bruner (1991;1998), para quem a narrativa possui uma
estreita relacdo com a cognicdo, tendo em vista que uma das formas de organizar nossas
experiéncias de significacdo é sob a forma de narrativas. Nesse ponto, o autor estabelece uma
ponte com as teorias de Vigotsky (2001) acerca de como o desenvolvimento estéd diretamente
atrelado a relagdo entre pensamento e linguagem. Para isso, defende que interiorizamos e
organizamos nossas experiéncias através do pensamento narrativo.

Para Bruner (1998), possuimos duas formas de organizagdo do pensamento, consistindo
em duas maneiras de sistematizar experiéncias: o pensamento paradigmatico e o pensamento
narrativo. O pensamento paradigmatico ou cientifico lida diretamente com conceitos abstratos,
deslocados da vivéncia real. Por sua vez, o pensamento narrativo articula experiéncias com a
realidade através da narratividade.

Nossa pesquisa apresenta um didlogo entre essas duas formas de pensamento, narrativo

e paradigmatico, através da utilizacdo de narrativas digitais em podcast em uma disciplina de
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historia. Para essa articulacdo, podemos afirmar que o olhar sobre a narratividade e sua relacdo
com a Histéria compactua com os pressupostos de Rusen (1992, 2006), para quem o
desenvolvimento da competéncia narrativa € uma das formas de provocar mudancas na
consciéncia historica, levando-se em conta a existéncia de quatro formas narrativas: tradicional,
exemplar, critica e genética. Cada tipo de narrativa proporciona uma maneira diferente de
desenvolvimento da consciéncia historica e da aprendizagem em historia.

Chegando as narrativas digitais, nossas referéncias passam por Lambert (2013) e Paul
(2014). Lambert (2013) define uma narrativa digital como uma historia contada a partir da
produgdo de um pequeno conteudo audiovisual, lancando mao dos mais variados recursos
multimidiaticos. Além disso, direciona nosso olhar quanto ao conteldo, estipulando sete
elementos para a producdo de uma narrativa digital: ponto de vista, questdo dramatica, contetido
emocional, poder da voz, trilha sonora, economia e ritmo. A partir desses elementos o autor
considera ser possivel o desenvolvimento de uma boa narrativa digital.

Em didlogo com Lambert (2013), Paul (2014) traz uma visdo voltada aos recursos
técnicos utilizados para producdo de uma narrativa digital, concentrando-se em como a
narrativa se apresenta a partir de cinco categorias: midia, acdo, relacionamento, contexto e
comunicacdo. Para esta autora, a partir dessas categorias € possivel contemplar os tipos de midia
utilizadas em uma narrativa digital, bem como sua capilaridade nas redes e possibilidades de
interacdo, alem das possibilidades de conexdo a outros conteudos.

Ainda em relacdo a producdo de narrativas digitais, alguns aspectos importantes como
autoria e dominio da linguagem midiatica necessitam de referencial. Nesse viés, apresentamos
Jenkins (2015), para quem autoria € uma das principais competéncias a serem desenvolvidas
pela educacdo contemporanea, estando atrelada a cultura participativa, relacionando-se a esfera
privada dos estudantes, principalmente apds a popularizacdo das tecnologias digitais moveis. E
nesse sentido, dialoga com Almeida e Valente (2012), para os quais a autoria é um elemento a
ser desenvolvido a partir da autonomia atrelada ao dominio da linguagem midiatica necessaria
a producdo de narrativas digitais.

Em relagdo a midia podcast, suporte a producdo de narrativas digitais durante a execucao
deste projeto de pesquisa, propomos a utilizagdo da taxonomia desenvolvida por Carvalho,
Aguiar e Maciel (2009). Essa taxonomia traz as caracteristicas do podcast quando utilizado em
ambientes educacionais, contemplando variaveis quanto ao formato do podcast, tipo, autoria,
finalidade e estilo.

Nosso referencial de avaliagdo parte dos pressupostos de Pinto (2016), no qual o autor

utiliza o triangulo das situacdes didaticas, definido a partir do encontro entre trés elementos:
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saber, professor e estudantes. A partir do tridngulo das situacdes didaticas, estipula-se a
coexisténcia de trés tipos de avaliagdo, cada uma priorizando dois pontos do triangulo em
detrimento do terceiro. Ao priorizar o eixo saber-professor, fortalecemos o ensinar, de forma
que temos uma avaliacdo somativa, concentrando-se na transposicdo didatica; ao priorizar o
eixo professor-aluno, reforcamos o ato de formar, no qual o foco da avaliagdo formativa é
realizar um balanco dos processos de ensino e de aprendizagem. Por fim, no eixo aluno-saber,

temos um processo que prioriza a aprendizagem:

Este processo, em larga medida influenciado pelos avangos da psicologia cognitiva,
reconhece que os alunos podem aceder directamente ao saber, sem a mediac&o forcada
do professor, como acontece no processo de ensinar. Sendo o0s alunos os construtores
do seu préprio conhecimento, 0 acesso ao saber pode fazer-se de uma forma imediata
e directa. O professor ndo se anula, muda simplesmente de papel. De transmissor de
saber passa a organizador dos contextos e a acompanhante privilegiado dos alunos nas
aprendizagens. (PINTO, 2016, p.29)

Deste processo, surge a avaliacdo formadora:

A avaliacdo desempenha neste processo um papel central no préprio processo de
aprendizagem. Toda a aprendizagem comporta necessariamente dificuldades e erros.
Sendo a avalia¢do o instrumento que revela os erros e ou dificuldades, pode através
da compreenséo da natureza deles proprios tornar-se num instrumento ao servico das
aprendizagens. (PINTO, 2016, p.29)

Em didlogo com Pinto (2016), nosso olhar acerca de avaliacdo formadora se
complementa com a utilizacdo do referencial para avaliacdo a partir tecnologias digitais
propostas por Gomes, Amante e Oliveira (2012) e Amante, Oliveira e Pereira (2017). Esse
constructo propde quatro dimensdes a serem contempladas por uma avaliacdo formadora:

autenticidade, consisténcia, transparéncia e praticabilidade.

A “autenticidade” ¢ reconhecida como fundamental para a avaliagdo baseada em
competéncias que se pretendem préximas do mundo real/profissional. A
“consisténcia” promove o alinhamento entre avaliagdo-instru¢cdo-competéncias, e a
sua relevancia resulta da necessidade de recorrer a uma variedade de formas de
avaliagdo ndo estandardizadas. A “transparéncia” promove o envolvimento dos
aprendentes, mediante a disponibilizacdo, a partida, de metas e critérios de
desempenho e de avaliacdo, bem como o reconhecimento dos efeitos positivos que a
avaliacdo deve ter na aprendizagem. Por Gltimo, mas ndo menos importante, a
“praticabilidade”, que ¢ frequentemente negligenciada, pode influenciar de modo
determinante a escolha da estratégia de avaliagdo a usar. (GOMES, AMANTE E
OLIVEIRA, 2012, p.15)

O constructo também conta com parametros constituintes para cada uma dessas

dimensdes:
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Figura 1: Dimensdes e Parametros Avaliativos
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Fonte: Amante, Oliveira e Pereira, 2017, p.146

A partir dessas dimensbes e parametros para avaliacdo formadora com tecnologias
digitais, aliados as nossas concepcOes acerca das narrativas e sua relagdo com a disciplina de
Historia, bem como do referencial acerca das narrativas digitais e da midia podcast, construimos
categorias de analise para analisar a utilizacdo da producdo de narrativas digitais em podcast

como instrumento avaliativo em uma disciplina de Historia, no ensino superior.

Metodologia

A pesquisa possui uma abordagem qualitativa. (CRESWELL, 2010), descritiva e
exploratoria, baseando- se na metodologia de estudo de caso (YIN, 2015). O percurso
metodoldgico foi dividido em duas etapas, a primeira consistiu em uma intervencao, enquanto
que a segunda consistiu na anélise de intervencao, através da metodologia de estudo de caso. A
coleta de dados na primeira etapa foi realizada atraves da observacao participante (YIN, 2016),
enquanto que a coleta de dados da segunda etapa foi realizada através de questionarios aplicados
aos estudantes e uma entrevista feita com o professor da disciplina.,

Durante a primeira etapa, foi realizada uma intervencdo que consistiu na elaboracao,
junto ao professor da disciplina, de uma dinamica avaliativa para uma disciplina de Historia da

Educacao no Brasil, ministrada a uma turma de Pedagogia, a partir da producdo de narrativas

digitais em podcast. Durante esta etapa, 0s pesquisadores realizaram uma oficina de produgéo
de narrativas em podcast, durante a qual os alunos foram apresentados as técnicas de elaboracao

de um roteiro narrativo, de acordo com as diretrizes de Lambert (2013) para criacdo de
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narrativas digitais, contemplando também a gravacdo e compartilhamento de podcasts a partir
da utilizagdo dos aplicativos Power Director! e Kine Master?, para smartphones Android e
iPhone.

Durante o semestre letivo, os estudantes foram divididos em equipes. Os grupos
deveriam produzir trés podcasts narrativos durante a disciplina, cada um contemplando um
periodo da histéria da educacdo no Brasil: Coldnia, Império e Republica. Para cada periodo
historico, foi definida uma data de entrega dos podcasts, sendo que 0s mesmos deveriam ser
postados no YouTube e o link deveria ser remetido ao professor, como comprovacdo do
cumprimento da atividade. Em seguida, era feita uma escuta coletiva em sala de aula, onde o
professor estimulava os debates a partir das producdes dos estudantes. A dinamica foi repetida
durante os trés periodos histdricos contemplados pela disciplina.

Vale salientar que os estudantes foram estimulados a utilizar a sua criatividade, de
maneira que estiveram liberados para criar narrativas ficcionais, desde que as mesmas
possuissem validade histdrica dentro do contetido disciplinar. Nesse sentido, foram produzidas
varias narrativas nos moldes das radionovelas, contetdo popular apreciado durante a era de
ouro do rédio no Brasil.

Desde o inicio, os estudantes estiveram cientes dos critérios avaliativos das narrativas

em podcast, resumindo-se no quadro a seguir:

Quadro 1: Critérios avaliativos

% da nota CRITERIO AVALIATIVO
50% Mobilizagéo e dominio dos textos e conceitos abordados na disciplina
20% Clareza e coesdo na construcdo do podcast
20% Criatividade e inovacdo nas narrativas
10% Desenvolvimento de competéncias tecnoldgicas

Fonte: Elaboragdo propria

Na primeira etapa, a coleta de dados foi feita a partir da observacgéo participante, tendo
em vista que o pesquisador acompanhou o professor durante todas as aulas da disciplina.
Somando-se as observagOes, todos os podcasts produzidos pelos estudantes também foram
utilizados na anélise. Vale salientar que os mesmos foram informados da pesquisa, assinando

um termo de livre consentimento onde foi garantido seu anonimato.

! https://play.google.com/store/apps/details?id=com.cyberlink.powerdirector.DRA140225 01&hl=pt

2 https://play.google.com/store/apps/details?id=com.nexstreaming.app.kinemasterfree&hl=pt
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A segunda etapa consistiu de um estudo de caso, sendo que a coleta de dados se deu
através de um questionario semiestruturado aplicado aos estudantes através da plataforma on-
line Google Forms?, e, uma entrevista aplicada ao professor da disciplina.

Para analisar os dados coletados durante as duas etapas da pesquisa de campo utilizamos
o software Atlas TI, seguindo as diretrizes para analise de conteldo de Bardin (1977), que
também orientou o desenvolvimento das nossas categorias de anélise, objetivo central desse

artigo, sendo apresentado no tépico a seguir.

Desenvolvimento de categorias de analise

A construcdo das categorias de analise obedeceu a relacéo entre os objetivos especificos
da pesquisa e o referencial tedrico. Desta maneira, optamos por criar categorias visando a
operacionalizacdo da pesquisa. Para isso, cada objetivo especifico esta atrelado a uma ou mais
categorias de analise e suas respectivas subcategorias e indicadores de origem das mesmas. Ou
seja, cada categoria esté atrelada a um dos autores encontrados em nosso referencial teorico,
complementando-se com categorias criadas pelo pesquisador apds a execucdo do campo de
pesquisa.

Para contemplar o primeiro objetivo especifico, que consiste em desenvolver uma
dindmica avaliativa para uma disciplina de historia a partir da utilizacdo de tecnologias digitais
sob a forma de narrativas digitais em podcast, propusemos utilizar as categorias definidas por
Paul (2014), que remete as particularidades técnicas das narrativas digitais, somadas as
caracteristicas da midia podcast encontradas em Carvalho, Aguiar e Maciel (2009).

Neste momento, foi necessario criar categorias referentes ao design avaliativo,
antecipando se o instrumento avaliativo seria exclusivo ou se seria uma avaliacdo
complementada com instrumentos avaliativos tradicionais, como provas escritas e seminarios.
Também foi necessaria mais uma categoria, referindo-se ao tipo de uso das tecnologias,
podendo ser sob a forma de consumo de contetdos ja prontos ou fomentando a producgéo por
parte dos estudantes. Acreditamos, que todos esses critérios devem ser levados em conta
durante o design avaliativo a partir da utilizacdo de narrativas digitais em podcast.

A fim de atender ao segundo objetivo especifico, que é o de destacar as possibilidades
das narrativas digitais em podcast como instrumento de avaliacdo na disciplina de historia,
utilizaremos as categorias a priori advindas do referencial tedrico, mais precisamente as

dimensGes e parametros desenvolvidos por Amante, Oliveira e Pereira (2017). A partir desse

3https://goo.gl/forms/li3noe7J8JygyyXH3
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constructo acerca da avaliagdo com utilizacdo de tecnologias digitais, acreditamos poder
destacar a viabilidade das tecnologias propostas nesta pesquisa como instrumento avaliativo.

Em relacdo ao terceiro objetivo especifico, que é o de investigar como 0s conceitos e
conteudos trabalhados durante a disciplina surgem nas narrativas em podcast, utilizaremos
categorias a priori originadas a partir dos elementos de uma narrativa digital definidos por
Lambert (2013). A anélise do contetdo serd complementada por uma categoria a priori advinda
dos tipos de narrativa em Histdria caracterizados por Rusen (1992).

Por fim, foi necessario criar uma categoria para complementar a execucdo do terceiro
objetivo especifico, na qual pretendemos cruzar as informagGes contidas nos podcast com os
contetidos apresentados durante as aulas, principalmente os textos contidos na bibliografia da
disciplina.

Para facilitar a compreensdo das categorias de analise optamos por criar o quadro

abaixo:
Quadro 2: Categorias de analise
OBJETIVOS CATEGORIA SUBCATEGORIASOU | ORIGEM DA ORE;SSEM
ESPECIFICOS DIMENSOES CATEGORIA | /0

- .y

2 - Destacar as Autenticidade Similitude; complexidade; Amante, Questionario
possibilidades das adequacdo; significancia Oliveira e Aplicado
narrativas digitais Pereira (2017) aos
em podcast como Consisténcia Alinhamento instrucéo — Amante, estudantes +
instrumento de avaliacdo; multiplicidade de Oliveira e entrevista
avaliacdo na indicadores; adequagdo Pereira (2017) como
disciplina de critérios; alinhamento professor
historia competéncias - avaliacdo
Transparéncia Democratizacéo, Amante,
envolvimento, visibilidade; Oliveirae
impacto Pereira (2017)
Aplicabilidade Custos; eficiéncia; realizavel Amante,
Oliveirae

Pereira (2017
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Fonte: elaboragéo propria

Considerac0es Finais

Ao final da elaboracdo das categorias, podemos afirmar que esta fase da pesquisa
proporciona o dialogo entre o referencial tedrico apresentado e 0 campo de pesquisa. A partir
do dialogo entre os autores, podemos direcionar nosso olhar sobre os fendmenos observados,
bem como analisar os dados coletados na fase operacional.

Apo6s trilhar o caminho que levou ao desenvolvimento das categorias de anélise,
esperamos dar continuidade as analises necessarias para atender ao objetivo geral da pesquisa,
que consiste em analisar a introducdo das narrativas digitais em midia podcast enquanto
instrumento avaliativo numa disciplina de historia, no ensino superior.
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