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Resumo: Apesar de reconhecida por sua importdncia no desenvolvimento da humanidade, a
matematica também é muito lembrada quando o assunto é a dificuldade na aprendizagem.
Historicamente se estudam as causas das dificuldades que os alunos encontram para assimilar os
conteddos matematicos, estando estes estudantes em qualquer nivel de formagdo, desde a educacédo
infantil até a graduagdo. E necessario que os educadores percebam a presenca desses interesses e
dessas capacidades e transformem a Educacdo Matemética em algo alegre, interessante e prazeroso, O
ludico é a brincadeira, é 0 jogo, é a diversdo e é sob esse ponto de vista que desenvolvemos essa
pesquisa, para que o aprendizado se torne mais atrativo e divertido. Neste trabalho apresentamos os
resultados de uma intervencdo feita em sala de aula. Buscamos trabalhar as opera¢cBes matematicas
através de um jogo de domind educativo no ensino fundamental de uma escola publica do municipio
de Araruna/PB onde foi ministrado os contetdos de matemética em sala de aula e em seguida
apresentado 0 jogo. A matematica é abordada como uma realidade vivida e necessaria a0 uso da
interdisciplinaridade desde as primeiras series iniciais do ensino fundamental permitindo ao aluno
atuar na sociedade como um ser pensante; e que seja capaz de utilizar o raciocinio logico e resolver
problemas matematicos em seu cotidiano.
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INTRODUCAO

Segundo os PCNs, o professor precisa compreender a multiplicidade de situagdes-
problema que podem ocorrer nas mais diversas maneiras e se apresentar a cada aluno em
particular, segundo seu nivel de competéncia e as determinagdes internas e externas de um
momento singular de criacdo, dentro de seu processo de aprender a realizar formas artisticas.

Apesar de reconhecida por sua importancia no desenvolvimento da humanidade, a
matematica também é muito lembrada quando o assunto é a dificuldade na aprendizagem.
Historicamente se estudam as causas das dificuldades que os alunos encontram para assimilar
0s conteudos matematicos, estando estes estudantes em qualquer nivel de formacéao, desde a

educacdo infantil até a graduacéo.
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E necessario que os educadores percebam a presenca desses interesses e dessas capacidades
e transformem a Educacdo Matematica em algo alegre, interessante e prazeroso. Gerando muitas
discussdes em metodizar o seu aproveitamento, Smole (2007), Friedmann (1966) e Vygotsky
(1994), expressam em suas autorias a importancia do ludico. Intensificam os pontos positivos, ao
té-lo como aliado em sala de aula, abrindo novos caminhos para melhorar o ensino de matematica.

O ludico € a brincadeira, é o jogo, é a diversdo e é sob esse ponto de vista que
desenvolvemos essa pesquisa, para que o aprendizado se torne mais atrativo e divertido. O
brincar esteve presente em todas as épocas da humanidade, mantendo-se até os dias atuais.
Em cada época, conforme o contexto historico vivido pelos povos e conforme o pensamento
estabelecido para tal, sempre foi algo natural, vivido por todos e também utilizado como um
instrumento com um carater educativo para o desenvolvimento do individuo.

De acordo com os Parametros Curriculares Nacionais:

Os jogos podem contribuir para um trabalho de formacdo de atitudes —
enfrentar desafios, lancar-se a busca de solugdes, desenvolvimento de critica,
da intuicdo, da criacdo de estratégias e da possibilidade de altera-las quando
o resultado ndo é satisfatorio. (PCN, BRASIL, 1998,p.47)

Neste trabalho apresentamos os resultados de uma intervencdo feita em sala de aula.
Buscamos trabalhar as opera¢fes matematicas através de um jogo de domind educativo no
ensino fundamental de uma escola publica do municipio de Araruna/PB onde foi ministrado
0s contetidos de matematica em sala de aula e em seguida apresentado o jogo.

O professor tem um papel fundamental a partir de entdo para que explore as atividades
Iudicas, com o objetivo de que seus alunos possam ter um aprendizado significativo, sem que
tais atividades percam as suas esséncias, mas que resultem no objetivo esperado.

Quando o assunto é educagdo matematica nas series iniciais do ensino fundamental é
mais complicado ainda, as escolas publicas séo rotuladas como sendo sinénimo de atraso e de
baixa qualidade, por se tratar de turmas compostas por varias realidades distintas. O desafio
de se pensar em uma alternativa para melhorar a qualidade de atendimento aos alunos das
classes escolas publicas ainda é um desafio no Brasil, e em Araruna/PB a situacdo ndo é
diferente.

A maioria dos docentes enfrentam diversos problemas com os discentes dos anos
iniciais do ensino fundamental. As “deficiéncias” e a falta de interesse que 0S mesmos
apresentam é um fato que preocupa os educadores responsaveis por estas turmas. E a partir

dessa realidade que surge a preocupagdo de averiguar como esta sendo 0 processo de
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educacdo matematica nessas escolas, a maioria dos alunos das salas ndo consegue dominar 0s
conceitos basicos de matematica. Por exemplo: somar, subtrair, dividir e multiplicar.

Um problema que chama bastante atencdo, pois 0s conhecimentos matematicos séo sem
duavida, primordiais na vida de um individuo que pretende seguir uma carreira académica ou
até mesmo melhorar sua qualidade de vida. Friedmann (1996), afirma que “o jogo ¢ a atividade
essencial das criangas e seria interessante que contribuisse um dos enfoques basicos para o
desenvolvimento dos programas pré-escolares. ”

De acordo com Friedmann(1996)

Os jogos ludicos permitem uma situacdo educativa cooperacional e
interacional, ou seja, quando alguém esta jogando esta executando regras do
jogo e ao mesmo tempo, desenvolvendo a¢Bes de cooperacao e interacdo que
estimulam a convivéncia em grupo. (FRIEDMANN, 1996, p.41)

A utilizacdo do ludico na educacdo tem também, além do objetivo de desenvolver o
aprendizado de forma mais atrativa para o aluno, o objetivo do resgate historico-cultural
dessas atividades. E um 6timo momento para o reconhecimento do seu histérico familiar e de
sua cultura regional.

E preciso articular entre o saber escolar e o saber cotidiano possibilitando um caminho
para a aprendizagem, motivando os alunos a buscar um significado no ensino historicamente
acumulado. Destaca-se aqui a importancia de que o trabalho do professor em sala de aula se
dé de forma a valorizar os conhecimentos cotidianos dos alunos, mas ressalta-se que este deve
ser 0 ponto de partida, pois, o planejamento deve ter em vista 0 acesso ao saber sistematizado,
elaborado, ndo se limitando as discussdes do cotidiano que muitas vezes estdo permeadas de
Senso comum.

A matematica fornece instrumentos eficazes para compreender e atuar no mundo que
em que vivemos; ela é uma ferramenta essencial na solucdo de varios tipos de problemas.
Nela s&o desenvolvidas estruturas abstratas baseada em modelos concretos; além de método, a
matematica é um meio de comunicagdo, uma linguagem formal e precisa.

No caso da matematica escolar, tem-se, especialmente, evoluido bastante. Se antes 0s
conteddos eram secos, sem qualquer relacéo interdisciplinar, hoje essa realidade toma nova
forma, vista a grande evolucdo do que se entende por ensino e aprendizagem da matemaética
apresentando os contetdos de maneira didatica fazendo a relagdo com a realidade do aluno.

Hoje nédo se aceita mais uma matematica desvinculada da vida pratica e da relagdo com

as diversas areas do conhecimento humano. Ela tem que estar revestida de aplicabilidades, de
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conceitos histéricos, de localizagbes geograficas, de arte, de compreensdo textual, da boa
escrita, das diversas ciéncias, sejam elas fisicas, biol6gicas ou humanas.

Essa matematica vai além dos padrdes interdisciplinares atingindo a exceléncia de seu
ensino, isto é, a transdisciplinaridade. E preciso considerar a bagagem cultural, o
conhecimento do mundo que esta presente em cada aluno entrelagando-os aos conteidos
curriculares formais permitindo ao aluno passar a ser ativo, sujeito que participa integralmente
da construcdo da aprendizagem, protagonista, reflexivo. percebe-se que apresentacdo dos
conceitos de adicdo subtracdo multiplicacdo divisdo se da de maneira muito tedrica ndo
permitindo que criangas no inicio da escolarizagdo resolvam as operagoes.

Percebe-se que a matemética tem muitos problemas que as pessoas enfrentam
diariamente mais tem sido resolvidas pelo uso crescente da matematica e de seus métodos que
vem desenvolvendo cada vez mais no mundo cotidiano, neste sentido podemos perceber que a
matematica,”[...] permite resolver problemas da vida cotidiana, tem muitas aplicacdes no
mundo do trabalho e funciona como instrumento essencial para a construcdo de
conhecimentos em outras areas” (BRASIL, 1997, p. 15).

A matematica € abordada como uma realidade vivida e necessaria ao uso da
interdisciplinaridade desde as primeira serie iniciais do ensino fundamental permitindo ao
aluno atuar na sociedade como um ser pensante; e que seja capaz de utilizar o raciocinio
logico e resolver problemas matematicos em seu cotidiano. Bernardi, Cordenonsi e Scolari
(2012, p. 2) relatam que o raciocinio ldgico contribui para o aluno “[...] pensar de forma mais
critica no que diz respeito a opinides, inferéncias e argumentos, dando sentido ao
pensamento”, sendo que, ao longo da sua vida, este raciocinio colabora para que o aluno tenha
preparo para vivenciar “[...] situagdes em que precisam agir de forma ldgica e organizada”.

Nos Parametros Curriculares Nacionais no que se refere ao ensino de Matematica nas
séries do Ensino Fundamental consta como atributo importante a possibilidade desse ensino

contribuir com:

[...] formacdo de capacidades intelectuais, na estruturacdo do pensamento, na
agilizacdo do raciocinio dedutivo do aluno, na sua aplicagdo a problemas,
situacdes da vida cotidiana e atividades do mundo do trabalho e no apoio a
construcdo de conhecimentos em outras areas curriculares (BRASIL, 1997,
p. 25)

Entretanto o professor a melhor maneira de fazemos com que os alunos aprendam o

significado das operagdes e faze-los pensa sobre elas e descobri seus significados por si

mesmo para tanto torna-se necessario que o educador elabore situa¢Ges problemas que
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estejam proximo da realidade de seus educandos para que estes se sinta motivados a resolver
associando dessa forma o conhecimento matematico que trazem de suas experiéncias de vida
ao conhecimento sistematico que as escolas deve ensina assim sendo e fundamental para nos
educadores trazermos para a sala as experiéncias acumuladas pelos os alunos nas suas praticas
diérias e estimularmos a externarem 0s seus pensamentos através da troca de experiéncias
com os colegas e professores no sentido de evitar que as contas trabalhadas na sala de aula se
tornem vazias de significados por ndo estarem contextualizadas com as situacGes problemas
que se deparem no cotidiano.
De acordo com o PCN 1997:

Para tanto o ensino de matematica prestara sua contribuicdo a medida que
forem explorada metodologias que priorizem a criagdo de estratégias, a
comprovacao, a justificativa, a argumentacdo, o espirito critico, e favorecam
a criatividade e o trabalho coletivo, a iniciativa pessoal e a autonomia
advinda do desenvolvimento, da confianga na propria capacidade de
conhecer e enfrentar desafios é importante destacar que a matematica devera
ser vista pelo aluno comp conhecimento que pode favorecer o
desenvolvimento do seu raciocinio, de sua capacidade expressiva, de sua
sensibilidade estética e de sua imaginacdo. (BRASIL, 1997, p. 31).

O ensino da matematica ndo deve ser separado da realidade dos alunos, muitos alunos
sentem dificuldade em estudar matematica devido a metodologia do professor como afirma

Felicetti:

[...] a maioria dos alunos acha que ndo gosta de Matematica porque 0s
professores ndo sabem ensinar a matéria. A Matematica deveria ser ensinada
pelo professor, utilizando-se da criatividade, pois a mesma [sic.] ndo é uma
disciplina feita para calcular, mas para pensar. [...] N&o associam a
Matematica da escola com a Matematica do cotidiano. Parece que a
Matematica serve somente para “passar de ano” na escola e nada mais.
(2010, p. 34):

Araujo (2012) reconhece que o professor, no ensino de Matematica, precisa:

[...] proporcionar um ensino de qualidade, buscando a formacdo de cidadaos
livres e conscientes de seu papel na construgdo e/ou transformacdo da
sociedade. Para que esta formacdo ocorra, toda a escola precisa estar
comprometida com o aluno, principalmente o professor que se torna o
mediador entre 0 aluno e o conhecimento. Esta mediacdo deve ocorrer de
maneira consciente, critica e intelectual (2012, p. 1).
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Justifica-se a importancia deste trabalho pela necessidade de compreender como se da o
ensino da matematica neste contexto a fim de aprofundar as analises acerca de como vem se
materializando no ensino fundamental , a necessaria articulacdo entre o conhecimento
matematico do cotidiano dos alunos e o0 acesso ao conhecimento cientifico sistematizado no
espaco escolar. A partir desta realidade foi feito uma intervencdo em sala de aula de maneira

que foi possivel trabalhar as operacfes atematicas através de um jogo educativo.

METODOLOGIA

A presente pesquisa foi realizada em uma Escola do municipio de Araruna-PB com
professores que lecionam a componente curricular fisica no ensino médio, totalizando trés
professores que participaram da atividade e da pesquisa realizada referente a experimentacao

no ensino de fisica.

Nesta pesquisa, vamos discutir qual a importancia da utilizacdo de materiais ladicos no
ensino de matematica, de maneira que contribuia com o processo de ensino e aprendizagem,
promovendo assim um estudo fenomenoldgico. Petrelli (2004) explicita que a fenomenologia
¢ a ciéncia gue se aplica ao estudo dos fenébmenos, dos objetos, dos eventos e dos fatos da
realidade, assim como € nosso objeto de pesquisa.

Nosso trabalho foi feito através de uma pesquisa é de carater qualitativo que, Segundo
Denzin e Lincoln (2006), a pesquisa qualitativa envolve uma abordagem interpretativa do
mundo, o que significa que seus pesquisadores estudam as coisas em seus cenarios naturais,
tentando entender os fendmenos em termos dos significados que as pessoas a eles conferem.

Foi promovido aulas com a utilizacdo de matérias ludicos, essas aulas tiveram como
sequéncia um processo de intervengdo, ministrando as aulas teoricas sobre o contetido que

sera discutido no decorrer da utilizacdo dos materiais ladicos.

A metodologia utilizada esta pautada na investigacdo qualitativa, a qual compreende os
fendbmenos em toda sua complexidade e privilegia, essencialmente, a compreensdo dos

fendmenos a partir da perspectiva dos sujeitos da investigagdo (BOGDAN e BIKLEN, 1994).

Para Ludke e André (1986) a pesquisa qualitativa pode assumir varias formas,
destacando-se, principalmente, a pesquisa etnografica e o estudo de caso. Nesse trabalho
utilizamos de um estudo de caso qualitativo pois ele se caracteriza-se pelo seu caracter

descritivo, indutivo, particular e a sua natureza heuristica pode levar & compreensdo do

proprio estudo (Merriam,1988).
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Partindo desse principio utilizamos uma abordagem fenomenoldgica, pois essa
abordagem nos permite fundamentar a pesquisa de maneira a compreender as concepc¢des dos

sujeitos a partir de suas percepcdes acerca do fenémeno pesquisado.

RESULTADOS E DISCUSSOES

As atividades foram desenvolvidas em trés momentos, onde no primeiro momento
trabalhamos a teoria em sala de aula, porém uma demanda maior que o esperado nao
desenvolveu suas atividades com éxito, apresentando uma grande dificuldade de interpretacéo
problema e nas resolugdes das opera¢Ges matematicas. Segundo os PCNs, Resultados obtidos
em 1993 pelo Sistema Nacional de Avalia¢do Escolar da Educacdo Béasica ( SAEB ) indicam
que na primeira serie do ensino fundamental, 67,7% dos alunos acertavam pelo menos metade
dos testes. Esse indice caia para 17,9% na terceira série, tornava a cair para 3,1%, na quinta
série, e subia para 5,9% na sétima série. Essa realidade foi observada durante a realiza¢do da
intervencéo.

No segundo momento foi apresentado para a turma o material para trabalharmos com
as operacOes matematica de forma ludica. Fazendo uso de materiais simples e acessiveis a
toda comunidade escolar, desenvolvemos as atividades utilizando o domind da adi¢do para
resolucdo de problemas. O corpo discente sentiu muita dificuldade no inicio do jogo, porem
com o decorrer das atividades eles comecaram a se desenvolver melhor e a interagir com 0s
colegas.

Ainda no segundo momento pedimos para eles desenvolverem as atividades sem a
interferéncia do mediador, para eles perceberem se aprenderam mesmo de fato o conteido
trabalhado. Caso eles ndo tivessem compreendido poderiam pedir ajuda aos colegas para
desenvolver suas atividades. Portanto a atividade desenvolvida de forma coletivamente e
ambas as partes saem ganhando uma vez que o corpo discente e 0 mais beneficiado com essa
estratégia.

No terceiro momento fizemos um levantamento de quantos alunos conseguiram resolver
as atividades sem a colaboracdo do mediador, registramos as informagdes junto com os alunos
para que possamos nos orientar melhor e desenvolver as atividades com melhor preciséo para
que os alunos percebessem que € consideravelmente possivel aprender matematica através de
alguns resultados sejam eles positivos ou negativos de atividades desenvolvidas por eles.

Depois de juntarmos as informagGes trabalhamos com os alunos os nimeros obtidos

com os resultados, pedimos para que eles construissem situagfes problemas que fossem
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capazes de resolver com as operacdes matematica fazendo o uso de alguns dominds de
adicdo/subtracdo e divisdo/multiplicacao, para que pudessem observar que também é possivel

trabalhar a matematica de forma prazerosa e com entusiasmo.

CONCLUSAO

Com o avanc¢o tecnoldgico atual é dificil pensar em um ensino que nao utilize de
praticas pedagdgicas atuais. Com a realizacdo deste trabalho podemos observar que com o
ensino de matematica ndo é diferente, esse ensino tem que ser articulado com a acéo reflexiva
decorrentes da manipulacédo de objetos.

Percebemos que trabalhar com materiais lidicos em sala de aula da a oportunidade dos
alunos interagirem uns com 0s outros e dessa maneira contribuir com o0 ensino e
aprendizagem de todos da turma. O uso do jogo de domind permitiu aos alunos resolverem
muitos problemas e adquirirem conhecimentos e habilidades utilizando o raciocinio logico a
cada jogada.

E no jogo e pelo jogo que a crianca é capaz de atribuir aos objetos significados
diferentes desenvolver a sua capacidade de abstracdo e comecar a agir independentemente
daquilo que vé, operando com os significados diferentes da simples percepcdo dos objetos. O
jogo depende da imaginacédo e é a partir desta situagdo imaginaria que se traca 0 caminho da
abstracdo possibilitando ao aluno pensar, refletir, analisar, compreender conceitos
matematicos levantar hipoteses, testa-las e avalia-las com autonomia e cooperacao.

Um ensino de matematica que permita aos alunos aprenderem pela construcdo de
significados é muito importante, podemos ter como aliado desse ensino o0s materiais
manipulativos que permitem por meio de perguntas, pelo registro oral ou escrito uma reflexdo

do processo de aprendizagem.
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