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INTRODUCAO

Segundo os Parametros Curriculares Nacionais — Ensino Médio (Brasil, 1997), a Quimica,
como disciplina escolar, € um instrumento de formagdo humana, um meio para interpretar o mundo
e interagir com a realidade. A compreensdo dos conteudos da Quimica esta relacionada com uma
nova visao da ciéncia e de conhecimento cientifico que ndo se configura num corpo de teorias e
procedimentos de carater positivista, e, sim, como modelos tedricos social e historicamente
produzidos. Esses modelos, que constituem uma dentre outras formas de se explicar a realidade
complexa e diversa, se expressam em codigos e simbolos da Quimica que, apesar de ter um
potencial explicativo, também tém suas limitacdes.

A quimica enquanto disciplina do curriculo escolar é considerada por muitos alunos do
ensino médio como complicada, devido a sua complexidade e abstracdo, tendo em vista que ha uma
grande dificuldade em sua aprendizagem, sendo uma das disciplinas mais rejeitada no ambiente
escolar, fato atribuido a grande quantidade de nomes, simbolos e equacdes que lhes séo
apresentados.

Tem-se a necessidade da utilizacdo de formas alternativas aliadas ao ensino de quimica,
com a finalidade de despertar o interesse e a importancia dos conceitos quimicos presentes nos
curriculos escolares.

Visando tornar o ensino dos conceitos cientificos mais claros e acessiveis, muitos
professores buscam utilizar diferentes ferramentas pedagdgicas em sala de aula. O objetivo é
promover um aumento na qualidade do ensino, tornando a sala de aula mais agradavel e atraente
para os alunos por meio de modelos, figuras, ilustracdes, jogos educacionais e experimentacao
investigativa (Ferreira et al., 2010), pois durante muito tempo acreditou-se que a aprendizagem
ocorria pela repeticdo e que os estudantes que ndo aprendiam eram 0s Unicos responsaveis pelo seu
insucesso. Hoje o insucesso dos estudantes também é considerado consequéncia do trabalho do

professor. A ideia do ensino despertado pelo interesse do estudante passou a ser um desafio a
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competéncia do docente [...] o professor passou a ser o gerador de situagdes estimuladoras para a
aprendizagem. (CUNHA, 2012).

Uma alternativa bastante aceitavel pelos alunos para a dinamizacédo das aulas é a incluséo

de atividades ladicas, como estratégias simples que representam um apoio pedagogico em potencial,
que o professor propde para tornar o processo ensino-aprendizagem mais eficiente, utilizando, por
exemplo, jogos como recurso didatico para dinamizar o processo de aprendizagem em quimica.
Pode-se almejar que a construcéo do conhecimento se fique mais significativa, se a forma como for
trabalhado envolver relagcdes com interpretacdo de mundo.

Diante da importancia desse assunto para quimica pensou-se entdo em um projeto que
possibilite aos alunos uma aprendizagem significativa de forma fécil, dindmica e interativa a
valéncia do elemento carbono e dos atomos que formam a base dos compostos organicos que nos
sdo mais familiares, formando assim ligacGes quimicas, foi possivel analisar os conhecimentos
prévios dos estudantes quanto ao assunto proposto e contribuiu para aperfeicoamento da pratica
docente.

METODOLOGIA

Este trabalho foi desenvolvido no Centro de Ensino Aluisio Azevedo pertencente a Rede
Estadual de Ensino da Cidade de Caxias - MA. Foi selecionada a turma do 1° ano I, do ensino
médio do turno vespertino para constituir o pablico-alvo da pesquisa.

A metodologia deste trabalho consistiu, num primeiro momento em uma exposicdo feita
pela educadora aos estudantes sobre o contetdo de valéncia, explicando como surgiu, sua
finalidade, aplicacdo e os tipos de valéncia.

Foi confeccionado um “domino quimico” que o foco era acomodar as pecas respeitando a
valéncia que cada atomo pode apresentar. As pecas foram feitas com os simbolos dos elementos,
desenhados em cartolina de uma mesma cor cortados em quadrado. Cada cartdo contém de um a
quatro tracos, correspondendo cada um a cada ligacdo que o &tomo pode fazer. Os elementos que
foram usados: C, H, O, N, P, S, F, ClI, Br, . Os outros menos comuns que foram incluidos no jogo
sdo Mg, B, As e Se. As ligacBes sdo simples, mas a dificuldade ia aumentando colocando, por
exemplo, C= ou =O em uma na outra carta no lugar de C— ou de —O. O numero de cartdes com
atomos de H era bem superior aos demais elementos, seguido dos cartes dos atomos de C.

Na segunda etapa, a turma foi dividida em 07 grupos, cada grupo com 04 jogadores, sob

orientacdo da professora.
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Na terceira etapa 0s alunos jogaram diversas partidas com o jogo, conforme as regras: cada

um deles receberam sete cartfes distribuidos ao acaso. O jogo comegava com um cartdo de carbono.
Comecava quem tiver mais cartdes desse elemento, seguido dos elementos trivalentes e divalentes
em caso de empate. O jogador seguinte colocava um cartdo que formasse uma ligagdo com o
carbono ou outro elemento. Um elemento monovalente (H, halogénios) termina aquela sequencia de
atomos, devendo ser usada outra sequencia de valéncias em aberto para continuar o jogo. Quem nao
tivesse a carta que se encaixe nas sequencias, dando prosseguimento os fechando-a, deve comprar
novas cartas da pilha até conseguir encaixar uma. Outra opcdo era distribuir uma quantidade igual
de cartas aos jogadores. Quem ndo pudesse encaixar uma carta, passava a vez. Salvo o C, 0s
elementos tri e bivalentes s6 poderiam ser encaixados em serie duas vezes (lembrando os perdxidos,
— 0O -0 —, e os dissulfetos, — S — S —).

Cada rodada tinha duracdo de 10 a 20 minutos. Vencia quem se livrasse de todas as suas
cartas ou caso todas as sequéncias de valéncia fosse fechadas, quem tivesse menos cartas na mao.

As moléculas que foram formadas certamente nada tém a ver com a realidade, mas a regra
era clara: obedecer aos critérios de valéncia dos elementos usados no jogo.

Esse era o ponto positivo desse jogo, que permitia avaliar o qudo eficiente é a experiéncia
ludica desenvolvida em sala de aula para o nivel de aprendizagem dos alunos. Apdés a realizacdo da
atividade, foi aplicado um questionario com a finalidade de avaliar a metodologia aplicada
permitindo assim, conhecer a opinido dos discentes em relacdo a mesma e de que forma o jogo

didatico contribuiu ou ndo para a melhoria da aprendizagem em Quimica.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Ao apresentar 0 jogo do dominé quimico, notou-se uma grande curiosidade por parte dos
alunos de como funcionaria o jogo, mas diante das dificuldades que eles tinham em relacdo ao
assunto abordado em sala de aula em diferenciar alguns tipos de ligacdes, foi importante a
exposicdo do conteddo pela educadora antes da utilizacdo do jogo, observando ainda essas
dificuldades. A familiarizagdo das pecas levou certo tempo e houve algumas dificuldades durante o
jogo, sendo necessario assessora-los em alguns momentos, a fim de ajuda-los.

Os resultados foram obtidos a partir das observacbes e através das respostas do
questionério a respeito da metodologia de ensino aplicada aos discentes apds a utilizacdo do jogo.
Na primeira questao perguntou-se: “O que vocé achou da metodologia aplicada em sala de aula”™? A

maioria (68%) considerou o jogo Domind Quimico “6timo”. Em conversa com alguns alunos, a

utilizacdo do jogo tornou a aula mais dindmica e divertida, aumentando assim, a motivacao e a
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vontade de aprender. Os 26% que marcaram o item “bom” argumentaram que o jogo despertou

neles o interesse pelo estudo, sentiram-se mais motivados nas aulas. Uma minoria (6%) considerou
a metodologia utilizada “regular”, sendo dada como justificativa o fato de ndo gostarem de jogar e 0
pouco interesse pelo estudo da Quimica. Nenhum aluno considerou a metodologia “ruim”, apesar
de declararem néo gostar desse tipo de atividade.

A segunda questdo trazia a seguinte pergunta: “O jogo didatico aplicado em sala de aula
ajudou a:”. Verificou-se que a maioria (48%) respondeu que “o jogo mudou a rotina das aulas
tornando-a mais interessante, dindmica e divertida”, fugindo da aula tradicional e saindo da
monotonia. 37% afirmaram que “assimilaram o contetido de forma significativa”. De acordo com
Melo (2005), o jogo, aléem de proporcionar prazer e motivacdo para o discente, contribui
significativamente para o processo de construcdo da aprendizagem. Os 15% que responderam que
“os jogos tornam a aula mais atrativa”, justificaram- se afirmando que a aula se tornou mais
prazerosa e interativa, favorecendo a troca de experiéncias, a socializagdo, o desenvolvimento
pessoal, social e cognitivo.

Na terceira questdo, foi perguntado aos discentes: “O jogo didatico domind quimico
auxiliou no seu processo de ensino e aprendizagem?”. De acordo com o resultado, 72% declararam
que “o jogo foi muito util para o aprendizado”, cuja explicacdo estd no fato de esse tipo de atividade
motivar, tornar as aulas mais atrativas e diferentes daquelas que os alunos estavam acostumados a
ter, totalmente descontextualizadas e sem significado algum para os mesmos. Os 28% que
responderam “aprendi um pouco”, justificaram-se afirmando que o instrumento didatico auxiliou no
aprendizado. Os resultados mostraram gque a metodologia utilizada facilitou a compreensdo do
contetdo abordado influenciando de forma positiva no processo de ensino e aprendizagem. De
acordo com Cunha (2004), o jogo pode ser aplicado de varias formas: apresentacdo e
desenvolvimento de um contetdo, na avaliacdo de conteidos ja desenvolvidos e na revisdo de
conceitos relevantes.

Na quarta questdo, foi perguntado aos estudantes: “Com o uso do jogo didatico em sala de
aula aumentou seu interesse pela disciplina de Quimica?” A maioria dos estudantes (79%)
respondeu “sim”, o jogo despertou o interesse pela disciplina de Quimica facilitando a sua
compreensdo, fato que foi observado durante a aplicacdo da atividade, pois situacGes que envolvem
a ludicidade despertam o interesse pela aula. De acordo com Bertoldi (2003), a explicacdo para esse
resultado esta no fato de os jogos didaticos oportunizarem a aprendizagem de maneira divertida,
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dinamica, diferente da aula tradicional e totalmente desvinculada do cotidiano do alunado. Os 21%

que responderam “ndo”, justificaram-se alegando o fato de ndo gostarem da disciplina.

Na quinta questao, foi perguntado aos educandos: “A metodologia aplicada em sala de aula
pelo professor atendeu as suas expectativas para melhor compreensao do assunto de valéncia dos
elementos quimicos?” 92% responderam que “sim” afirmaram que a metodologia aplicada atendeu
as suas expectativas para auxiliar na compreensdo do contetdo em sala de aula, justificando que a
atividade tornou a aula mais atrativa, estimulante, diferenciada, criativa e divertida. Outros
afirmaram que aprenderam mais do que imaginavam, pois o trabalho em grupo fez com que
adquirissem mais conhecimentos. Uma minoria (8%) disse que a atividade ndo auxiliou para

aprender o contetdo por ndo gostar da disciplina.

CONCLUSAO

O uso do Domindé Quimico foi muito interessante na aplicacdo do contetdo valéncia em
quimica, pois favoreceu uma melhor assimilacdo, de uma forma mais leve. As atividades ludicas
sdo consideradas uma pratica privilegiada para a aplicacdo de uma educacdo que vise 0
desenvolvimento pessoal e a atuacdo cooperativa na sociedade, como também instrumentos
motivacionais do ensino-aprendizagem em quimica. Por outro lado, é importante esclarecer que 0s
jogos didaticos ndo substituem outros métodos de ensino, mas se apresentam como uma ferramenta
auxiliar e complementar ao processo de ensino e aprendizagem do aluno no que tange aos conceitos
de Quimica, dando suporte ao professor e motivacao ao aluno. Os professores necessitam direcionar
o trabalho didatico ao uso adequado do jogo didatico e ter a capacidade de conhecer e identificar as

vantagens e desvantagens na proposta do jogo na sua prética.
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