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Resumo:

O Ensino Bésico no Brasil, de acordo com o Plano Nacional de Educagdo, Lei n°. 10.172/2001 deve garantir
a elevacdo global do nivel de escolaridade da populagdo, a melhoria da qualidade do ensino em todos 0s
niveis, a reducdo das desigualdades sociais e regionais, dentre outros (BRASIL, 2009). Através disso, as
atividades que possuem carater ltdico devem ter seu papel significativo em sala de aula, pois auxiliam o
professor de maneira dindmica. Por isso, devem ser levadas com seriedade e planejamento. E considerada
atividade ladica qualquer movimento que tem por objetivo produzir prazer quanto a sua execugdo, ou seja,
divertir o praticante. Portanto ap6s o termino da intervencdo pedagdgica foram aplicados um questionario
para avaliar os estudantes na acao desenvolvida na escola. Através disso, as atividades que possuem carater
ludico devem ter seu papel significativo em sala de aula, pois auxiliam o professor de maneira dindmica. Por
isso, devem ser levadas com seriedade e planejamento. Desses entrevistados alguns deles sdo licenciados em
quimica, biologia e fisica, a entrevista ocorreu na prépria escola. Com isso, tem se buscado desenvolver de
forma planejada as atividades IGdicas a serem usadas em sala de aula, pois é de fundamental importancia
para o professor, pois suas agdes devem apresentar significado para o aluno, dando a oportunidade de
vivenciar regras, aprender de acordo com as dificuldades, desenvolver o raciocinio e sua linguagem. Este
trabalho tem como objetivo de analisar as concepgdes dos professores na utilizagdo de jogos ludicos nas
aulas de quimica e a aplicagdo foi em uma escola da regido do curimatal ocidental como uma das
ferramentas metodoldgicas de ensino aprendizagem de ensino de quimica.
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INTRODUCAO:

O ensino de quimica deve ser um mediador para a leitura do mundo, pois, deve se ensina
quimica para propor a populacdo uma melhor interagdo com o mundo em que vivemos. O Ensino
Baésico no Brasil, de acordo com o Plano Nacional de Educacdo, Lei n°. 10.172/2001 deve garantir a
elevacao global do nivel de escolaridade da populacdo, a melhoria da qualidade do ensino em todos
0s niveis, a reducdo das desigualdades sociais e regionais, dentre outros (BRASIL, 2009).

Segundo Vygotsky (1989), acredita que os jogos didaticos surgem como uma alternativa, pois
incentivam o trabalho em equipe e a interagdo aluno professor; auxiliam no desenvolvimento do
raciocinio e habilidades, além de facilitar o aprendizado de conceitos. Para Cunha (2012), relatar
que é nesse contexto que o jogo didatico, ganha espaco como instrumento motivador para a
aprendizagem de conhecimentos quimicos, @ medida que propde estimulo ao interesse do estudante.

Dessa forma, o sujeito criativo constitui um elemento importante para a constituicdo de uma
sociedade melhor, pois se torna capaz de fazer descobertas, inventar e, consequentemente, provocar
mudancas. Através disso, as atividades que possuem carater ladico devem ter seu papel
significativo em sala de aula, pois auxiliam o professor de maneira dindmica. Por isso, devem ser

levadas com seriedade e planejamento.

“[...] Mediante o jogo didatico, varios objetivos podem ser atingidos, relacionados
a cognicao (desenvolvimento da inteligéncia e da personalidade, fundamentais para
a construcdo de conhecimentos); afeicdo (desenvolvimento da sensibilidade e da
estima e atuacdo no sentido de estreitar lacos de amizade e afetividade);
socializacdo (simulacdo de vida em grupo); motivacdo (envolvimento da acdo, do
desfio e mobilizacdo da curiosidade) e criatividade” (MIRANDA, 2001 apud
CAMPOS, 2003, pg.48).

Para Piaget (1975), “os jogos contribuem para o desenvolvimento intelectual das criangas e
tornam-se cada vez mais significativos a medida que estas se desenvolvem”. Entdo para Piaget ndo
0 jogo ndo tem capacidade de desenvolver conceitos nas criangas, mais 0 mesmo relata que a
utilizacdo do jogo, promove um papel importante no desenvolvimento intelectual e assim promove
a aprendizagem conceitual, Assim 0s jogos sdo ferramentas de auxilio ao ensino aprendizagem.
Segundo Kishimoto (1996), o ludico esta relacionado ao carater de diversao e prazer que um jogo

propicia. A educativa se refere a apreensao de conhecimentos, habilidade e saberes.
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Segundo Cunha (2012) E importante ressaltar nesse conceito a presenca dos aspectos ludicos e

educativos, mas, sobretudo, a presenca de regras claras e explicitas que devem orientar 0s jogos.
Entdo e fundamental identificar as caracteristicas entre os jogos ludicos e jogos educativos que
diferenciam das atividades didaticas destinadas a sala de aula.

E considerada atividade IGdica qualquer movimento que tem por objetivo produzir prazer
quanto a sua execuc¢do, ou seja, divertir o praticante. Se ha regras, essa atividade ludica pode ser
considerada um jogo (SOARES, 2008). Os professores podem utilizar jogos didaticos como
auxiliares na construcdo dos conhecimentos em qualquer area de ensino e na quimica, 0s jogos sao
poucos utilizados, mas seu uso tem aumentado bastante nos Gltimos anos. Portanto e fundamental
os professores utilizando de novas praticas e metodologias em sala de aula, assim buscando
interagir com os alunos o conhecimento quimico e cientifico através de aulas que tragam o interesse
dos discentes na disciplina. Para Szundy (2005) O educador necessita assumir seu papel efetivo de
modificador social, capaz de propor mudancas que despertem no aluno o desejo de aprender e
buscar conhecimentos novos, além de dar-lhe condi¢bes de adquiri-lo de forma agradavel e
prazerosa, explorando situacfes condizentes com a realidade do cotidiano. As atividades ludicas, no
ensino médio, sdo praticas privilegiadas para a aplicacdo de uma educacdo que vise 0
desenvolvimento pessoal do aluno e a atuagdo em cooperagéo na sociedade.

Com isso, tem se buscado desenvolver de forma planejada as atividades ludicas a serem
usadas em sala de aula, pois é de fundamental importancia para o professor, pois suas a¢des devem
apresentar significado para o aluno, dando a oportunidade de vivenciar regras, aprender de acordo
com as dificuldades, desenvolver o raciocinio e sua linguagem.

Este trabalho tem como objetivo de analisar as concepcdes dos professores na utilizacdo de
jogos ludicos nas aulas de quimica e a aplicacdo em duas escolas diferentes da regido do curimatau

ocidental como uma das ferramentas metodoldgicas de ensino aprendizagem de ensino de quimica.
METODOLOGIA:

Este trabalho foi desenvolvido, através de uma pesquisa bibliogréfica e aplicacdo de
questionarios quantitativos aos professores e com uma amostra de 20 alunos de uma escola publica
da Paraiba, na cidade de Sossego - PB, que lecionam as disciplinas de Quimica, com objetivo de
analisar as concepcGes dos mesmos sobre 0 tema proposto. Portanto 0s jogos permitem uma

metodologia inovadora e fascinante para ensinar de forma mais interessante,
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a principal causa € o desinteresse dos discentes, quase sempre ocasionada pelo procedimento
utilizado pelo professor, ao ensinar os contetdos.

Para o levantamento das informacGes pertinentes para a composicdo deste trabalho, foram
executados em duas etapas. A primeira etapa foi aplicada um questionario com quatro perguntas
objetivas, com a participacdo de docentes que lecionam as disciplinas de Quimica e Ciéncias
Naturais dessa escola. A segunda etapa se deu através de um questionario com duas perguntas

objetivas, com a participacao dos discentes que participaram da interversdo pedagogica na escola.
RESULTADOS E DISCUSSAO:

Nesta pesquisa foram entrevistados docentes de Escola Estadual de Ensino Médio José
Vitorino de Medeiro no municipio de Sosségo — PB, da rede publica de ensino do estado da Paraiba.
Portanto ap6s o termino da intervencdo pedagdgica foram aplicados um questionario para avaliar 0s
estudantes na acdo desenvolvida na escola. Desses entrevistados alguns deles sdo licenciados em
quimica, biologia e fisica, a entrevista ocorreu na prépria escola onde estes lecionam no periodo de
agosto a setembro de 2017.

De acordo com a Figura 1, o percentual dos docentes entrevistados em relagéo o que s&o jogos
ludicos e qual sua finalidade nas aulas de Quimica € bastante elevado, que a maioria dos docentes
com um percentual de (95%) sabe qual a finalidade dos jogos ludicos no ensino de quimica, ja 0s
docentes que ndo sabem qual a finalidade dos jogos esses contabiliza um percentual de (5%) de

acordo com a figura 1.

Figura 1: Distribuicdo do percentual dos docentes entrevistados em relacéo o que s&o jogos ludicos e
sua finalidade nas aulas de Quimica.

5%

B N3o sabem a
finalidade e ndo
utiliza nas aulas

W Sabem a
finalidade e
utiliza nas aulas

Fonte: Dados da pesquisa
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Quanto a segunda questdo, foi indagado aos docentes, se 0 jogo no ensino de quimica pode
influenciar na aprendizagem da disciplina, (73%) responderam que sim, que ha uma influencia na
aprendizagem dos alunos na quimica, pois com os jogos ludicos, e mais faceis de assimilar os
contetidos que a disciplina de quimica possa oferece de forma mais atraente, Ja (27%) responderam
que ndo influencia na aprendizagem dos alunos, pois a melhor forma dos alunos aprender a

disciplina e na resolucéo dos exercicios propostos de acordo com a figura 2.

Figura 2: O jogo no ensino de quimica pode influenciar na aprendizagem da disciplina

mSIM
m NAO

Fonte: Dados da pesquisa

Quanto a terceira questdo, fazia referéncia quanto a utilizacdo de novas metodologias com
atividades ludicas em suas aulas e se sentem dificuldades na sua aplicagdo, (53%) dos entrevistados
relataram que tem dificuldades em desenvolver novos métodos em suas aulas, pois a falta de
estrutura dificulta a elaboracdo e aplicacdo nas suas aulas, mais com toda dificuldade no ambiente
escola, ainda fazia o esforco de inovar nas suas metodologias, ja (47%) relataram que nao utiliza
com frequéncia, pois o tempo de aula e culto, e nas escolas publicas se tem muitas paradas e iSO

dificulta a execucdo e utilizagdo de novas metodologias na sala de aula de acordo com a figura 3.
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Figura 3: Vocé utiliza de novas metodologias com atividades ludicas em suas aulas e sentem
dificuldades na sua aplicagéo

m Utilizam com
frequencia, mesmo
com as dificuldade
encontradas na
escola

m Utilizam pouco de
novas
metodologias nas
suas aulas

Fonte: Dados da pesquisa

A quarta questdo foram indagado se na escola conta com materiais ludicos que auxiliam nas
suas aulas, mostrou que segundo (18%) dos docentes, relataram que sua escola dispde de materiais
ludicos, mas muitas vezes ndo utilizam destes, pois ndo sdo coerentes com 0s contedos que estdo
sendo trabalhados em sala de aula e por até mesmo 0s materiais estejam desatualizados e faltando
pecas. Os outros (82%) referem-se que a escola ndo disponibiliza de matérias ludicas em seu acervo
escolar para o uso dos professores, portanto sempre os professores confecciona o préprio material
didatico para utiliza nas suas aulas de acordo com a figura 4.

Figura 4: Na sua escola conta com materiais ltdicos que auxiliam nas suas aulas

M sim dispde de
materias ludicos

H N3o dispOe de
materais ludicos

Fonte: Dados da pesquisa
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Os jogos sdo uma alternativa viavel e interessante para aprimorar as relaces entre professor,

aluno, conhecimento e reconhecendo que estes podem proporcionar ao aluno aulas mais agradaveis
assim com a motivacdo os educando aprendem a quimica de forma mais agradavel. Assim gerando
possibilidades, que torna mais simples a aprendizagem.

Para podemos fazer uma avaliacdo da concepgédo dos alunos envolvido na pesquisa, fez-se
uso de um questionario com perguntas objetivas, para uma amostra de 20 alunos do 3° ano do
ensino médio da Escola Estadual de Ensino Fundamental e Médio José Vitorino de Medeiros.

Portanto foram indagado na entrevista a seguinte pergunta, Vocé acha possivel utilizar jogos
didaticos no ensino de disciplina ? Portanto (89%) dos entrevistados relataram que acha possivel
utilizar mais nas aulas de quimica, pois segundo suas falas quando se usa o ludico fica facil a
aprendizagem dos contetdos, assim tornando uma disciplina mais atraente. Ja para (11%) dos
entrevistados relataram que se utilizam jogos didaticos para dar aula de quimica, acabaria
dificultando a aprendizagem da disciplina de acordo com a figura 5.

Figura 5: Vocé acha possivel utilizar jogos didaticos no ensino de quimica?

Hsim

H ndo

Fonte: Dados da pesquisa

Portanto, por meio da diversificacdo da metodologia o docente pode abrir os olhos e motivar 0s
estudantes pelas aulas e pelos contetdos, fazendo com que o aluno pudesse facilitar a assimilagdo
do contetdo, e ao mesmo tempo melhorando o seu rendimento escolar. Entdo foi perguntado na
entrevista aos alunos, Vocé acha que o uso dos jogos didaticos, desperta 0 interesse em aprender
quimica? Entdo (92%) dos entrevistados relataram que e possivel sim, desperta o interesse dos

mesmos em aprender a quimica, com aulas diferenciadas o processo de ensino aprendizagem seria
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mais proveitosa. J& para (8%) dos entrevistados falaram que ndo € possivel, onde pode ser

observado na figura 6.

Figura 6: Vocé acha que o uso dos jogos didaticos, desperta o interesse em aprender quimica?

M sim

H nado

Fonte: Dados da pesquisa

CONCLUSOES:

Portanto concluimos a partir dos resultados obtidos ap6s a pesquisa, pode-se entender que sao
grandes as dificuldades para que os jogos ludicos possam fazer parte da realidade dos docentes e
discentes, sejam pela falta de tempo dos professores em preparar suas aulas com novas
metodologias de ensino, seja por falta materiais nas suas escolas. Durante o trabalho foi observado
que os professores estavam bastante interessados pelos jogos ludicos como uma nova metodologia a
ser usada no ensino de quimica. Acreditamos, assim que 0s jogos sdo importantes para 0 ensino e a
aprendizagem dos alunos, e servem como suportes para 0s professores de Quimica, podendo ser

utilizado como uma forma de dinamizar as aulas e motivacgao para os alunos.
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