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Resumo

A sociedade vive em constante desenvolvimento tecnoldgico, assim, o ensino vem se apresentando
mais eficaz e como o uso da informatica vem se tornando cada vez mais habitual em meio a sociedade, é
importante que este também seja cada vez mais inserido no meio educacional. O uso de tecnologias vem
sendo um grande desafio para os professores, pois muitos ainda se recusam a usa-las devido a muitos fatores.
O uso de recursos tecnoldgicos nas aulas de Matematica tem feito com que os professores revejam suas
metodologias, a fim de deixar as aulas mais interessantes e obter um resultado satisfatorio e despertar um
interesse maior por parte do aluno para a educagdo matematica. A proposta do presente trabalho surgiu na
disciplina de Recursos Tecnoldgicos no Ensino de Matematica no curso Licenciatura da Universidade
Estadual da Paraiba. O aplicativo GeoGebra pode ser baixado gratuitamente, considerado de facil manuseio e
pode ser acessado através de qualquer aparelho eletrbnico como celulares, tablets e notebooks. Nosso
trabalho teve como objetivo principal investigar o uso do aplicativo GeoGebra nos processos de ensino e
aprendizagem do contetdo de funcdo afim para alunos da educacdo basica. O desenvolvimento se deu em
uma escola da rede publica estadual da cidade de Araruna, estado da Paraiba, em uma turma do 1% ano do
Ensino Médio. Nosso trabalho foi dividido em trés momentos: (1) aula/revisdo do contetdo de fungéo afim e
entregue uma lista de exercicios; também foi solicitado aos alunos que baixassem o aplicativo GeoGebra em
seus celulares; (I1) solicitamos que um membro de cada grupo (formados na aula anterior) montasse o
grafico de uma funcgdo afim no aplicativo e mostrasse para todos da turma e que os alunos identificasse qual
o tipo de gréafico formado; (I11) aplicamos questionério com perguntas objetivas referentes a importancia do
aplicativo GeoGebra no ensino da Matematica. Quanto aos resultados, 84% dos alunos gostam de
Matematica. No entanto, quanto a compreensdo de seus contetidos 20% acham dificil, 76% razoavel e 4% de
facil compreensdo. Concluimos que o fato de os alunos gostarem de Matematica ndo significa que seus
contetdos sdo de facil compreensdo. No entanto, é importante que haja insercdo de recursos tecnoldgicos,
como o aplicativo GeoGebra, para facilitar a compreensdo matematica, pois 100% dos alunos concordam
que seu uso torna as aulas mais atrativas. Acreditamos que a inser¢do de recursos tecnoldgicos é de grande
importancia para o0 melhoramento dos processos de ensino e aprendizagem da Matematica.

Palavras-chave: Matemética, Ensino-Aprendizagem, GeoGebra, Funcdo Afim.

INTRODUCAO

O uso de recursos tecnologicos tem permitido aos professores muitas possibilidades
didaticas e melhores metodologias nos processos de ensino e aprendizagem. O uso das tecnologias
nas salas de aulas tem despertado a curiosidade dos alunos e motivado 0s mesmos a aprender 0s
contetidos, fazendo com que os alunos realizem investigacfes matematicas do contetdo abordado
atraves do uso de recursos tecnologicos. Todavia o professor tem que estar preparado para o0 uso dos

recursos de uma forma adequada para a educacdo matematica, permitindo aos alunos novos
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conceitos matematicos e ndo apenas desenvolvendo o uso de novos recursos (BRANDAO e
LANDIM, 2013).
Almeida (1996, p. 162) afirma que:

O professor tem um importante papel como agente promotor do processo de aprendizagem
do aluno, que constrdi o conhecimento num ambiente que o desafia e 0 motivam para a
exploragdo, a reflexdo, a depuracdo de idéias e a descoberta de novos conceitos.

A sociedade vive em constantes desenvolvimentos tecnologicos, assim, 0 ensino vem se
apresentando mais eficaz. Como o uso da informatica vem se tornando cada vez mais habitual em
meio a sociedade, logo se torna transitavel o uso de recursos tecnoldgicos. Além disso, a internet
vem sendo de facil acesso e pode ser acessivel através de qualquer aparelho eletrénico como
celulares, tablets e notebooks. Dessa forma, é importante que o professor se aperfeicoe nessas novas
tecnologias para o avanco dos processos de ensino e aprendizagem, gerando um conhecimento
significativo para o aluno (OLIVEIRA e JUSTO, 2014).

As tecnologias se mostram dominantes no ambito educacional. Constitui em fortalecer os
recursos tecnoldgicos no ensino, no qual a escola tem que se adaptar a usar computadores nas aulas,
a fim de trabalhar algo diferente, possibilitar a contextualizacdo dos assuntos vistos em sala de aula
e fazer com que os alunos busquem um interesse maior pela busca do conhecimento. O uso das
tecnologias contribui para a construcdo de conhecimentos. No entanto, o publico alvo no avango
tecnoldgico hoje sdo os professores, alunos e os demais membros do corpo escolar, no qual o uso de
recursos vem sendo cada vez mais trabalhado nas aulas de Matematica. Porém, nem sempre 0s
professores estdo preparados para um avanco tdo repentino de novas tecnologias (NASCIMENTO,
2012).

Tendo em vista que o0 avango dos recursos tecnolégicos tem se tornado gradualmente mais
frequente nos processos de ensino e aprendizagem nas areas exatas, em especial no ensino da
Matematica, é necessario que professores atuais identifiguem as dificuldades que venham a surgir
para alguns alunos, seja por imaturidade, por falta de compreensdo do contetdo, ou por dificuldades
naturais dos mesmos, no qual o uso das tecnologias esta a disposicao para facilitar os processos de
ensino e aprendizagem e fazer com que professores busquem aperfeicoamento, devendo sempre
estar se atualizando a fim de melhores metodologias para as suas futuras aulas (DIAS e
RODRIGUES, 2014).

O aplicativo GeoGebra foi criado por Markus Hohenwarter em 2001, totalmente gratuito. E
utilizado em todos os niveis escolares, assim os professores o utilizam para auxiliar nas disciplinas e

obter um resultado satisfatorio, deixando as aulas mais dinamicas e despertando um interesse maior
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por parte do alunado. O GeoGebra traz grandes vantagens para as aulas de Matematica no seu

manuseio, tanto para anos iniciais como ao ensino superior. GeoGebra é dividido em duas
dimensdes onde se interagem por representacdo geomeétrica e algebra, e possui diversas ferramentas
que auxiliam nas construcdes de graficos, equacbes e coordenadas (GOMES, OLIVEIRA e
DOMINGOS, 2013).

Segundo Gravina (1996, p. 6), o aplicativo GeoGebra pode ser considerado uma ferramenta

de construcdo, as quais podem ser definidas como:

Séao ferramentas de construgdo: desenhos de objetos e configuragGes geométricas sao feitos
a partir das propriedades que os definem. Através de deslocamentos aplicados aos
elementos que comp8e o desenho, este se transforma, mantendo as relages geométricas
que caracterizam a situacdo. Assim, para um dado objeto ou propriedade, temos associada
uma colec¢do de “desenhos em movimento”, e os invariantes que ai aparecem correspondem
as propriedades geométricas intrinsecas ao problema. E este é o recurso didatico importante
oferecido: a variedade de desenhos estabelece harmonia entre os aspectos conceituais e
figurais; configuragdes geométricas classicas passam a ter multiplicidade de representacdes;
propriedades geométricas sdo descobertas a partir dos invariantes no movimento.

A educacdo matematica ndo € uma tarefa facil, tanto para professores quanto para alunos.
No entanto, desde os primeiros anos na escola a Matematica é vista como uma disciplina que
acarreta obstaculos e desafios encontrados pelos alunos nos processos de ensino e aprendizagem.
De fato a Matemaética é uma construcdo de grande importancia, no qual tem um desempenho
decisivo, pois permite a resolver problemas do dia a dia. E muito aplicada no mundo do trabalho e é
essencial para a construcdo de conhecimentos, entre outras areas curriculares. Dessa forma, permite
quem faz uso da mesma, desenvolver o pensamento e a agilidade no raciocinio dedutivo
(DELGADO, FRIEDMANN e LIMA, 2010).

Nosso trabalho teve como finalidade investigar e mostrar os beneficios que o uso dos
recursos tecnoldgicos pode trazer para a educacdo matematica. Para sermos mais precisos,
objetivamos investigar os beneficios que o aplicativo GeoGebra para os processos de ensino e

aprendizagem da Matematica, especificadamente para o estudo da funcédo afim.

METODOLOGIA

Buscamos investigar a importancia do uso do aplicativo GeoGebra como recurso didatico-
pedagogico nos processo de ensino e aprendizagem da educacdo matematica em uma turma de
alunos do primeiro ano do Ensino Médio. A proposta surgiu durante a disciplina Recursos
Tecnologicos no Ensino de Matematica no curso de Licenciatura da Universidade Estadual da
Paraiba. Para fins de realizagéo deste trabalho foram ministradas duas aulas em dias distintos em

uma escola estadual localizada em Araruna, estado da Paraiba. No entanto, as aulas foram divididas
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em trés momentos sobre o contetdo funcdo afim utilizando o aplicativo GeoGebra. A turma

escolhida compunha-se de 29 alunos, porém no dia das aulas nem todos os alunos compareceram,
apenas entre 25 e 27.
Primeiro Momento

Como ja mencionado, nosso trabalho foi dividido em trés momentos. No primeiro momento
ministramos uma aula de revisdo do contetdo funcdo afim, quando tivemos o comparecimento de
27 alunos. Solicitamos a eles que se juntassem em grupos, formando 7, sendo um grupo com 5
alunos e seis grupos com 4 alunos. Quando verificamos a divisao dos grupos, observamos um total
de 29 alunos, isso porque os colegas assinaram 0 nome dos dois alunos faltosos. No entanto, para
fins de resultados de nosso trabalho, levamos em consideracdo apenas os que resolveram o
questionario aplicado mais adiante, no terceiro momento. Em seguida, entregamos a cada grupo
uma lista contendo exercicios referente ao contetudo funcdo afim. Como o tempo determinado para
a aula ndo foi suficiente para a realizacdo das atividades propostas para aquele momento,
solicitamos aos mesmos que levassem para casa a lista de exercicios e a resolvessem, trazendo-a
para darmos continuidade no proximo momento (proxima aula). O Laboratorio de Informatica da
Escola ndo tinha uma quantidade de computadores suficiente para todos os alunos da turma. Com
iss0, solicitamos que baixassem o aplicativo GeoGebra em seus celulares e assim o fizeram.

A atividade aplicada aos alunos participantes de nosso trabalho foi composta de 4 questdes

referentes ao assunto de fungdo afim:

é Universidade Estadual da Paraiba -- UEPB

U Centro de Ciéncias e Tecnologia— CCT

Campus | — Campina Grande/PB
LUEPB

Atividade aplicada aos alunos da 12 série do Ensino Médio referentes ao contetdo de Funcao Afim

1) ldentifiquem as questdes abaixo escrita na forma geral. Quais sdo funcgdo afim?
b—x
a X=—
X
b) 4x+1=4+x
Xx+5
c) — —

X
d) X(x+3)=5
e) -x+1=x-3
f)  X(x+2)=x+7

3

2) Uma fung¢do afim tem uma incégnita x e sua forma geral no padrdo ax+b=0, onde a e b pertencem aos nimeros reais
e x é diferente de 0. Determine os valores de a e b nas equagdes abaixo.
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a) 4x+2=0 —» a= e =
b) 4x+l=4+x  —a= e =
c) 5(1-x)-2x=3 —» a= e =
d) 4x=2 — a= e =
e) 12=3(3x) — a= e =
3) Classifique cada uma das funcdes seguintes em crescente ou decrescente.
a) 4x+6=0
b) —x+10=0
c) (x+22-(x-12=0
d) x+4=0
2
e) 5x+2=0
4) Esboce o gréafico das seguintes funcdes.
a)y=5x+2 c)y=-x +10
b)y=2x-4 d)y=-2x-3

Segundo Momento

Compareceram 25 alunos para realizacdo das atividades propostas neste momento, no
Laboratdrio de Informética da Escola. Conectamos um notebook em uma TV e abrimos o aplicativo
GeoGebra. Como na aula anterior solicitamos aos alunos que resolvessem algumas questdes e
baixassem o aplicativo em seus celulares, a segunda atividade foi para que eles escolhessem uma
questdo da lista e colocassem no aplicativo baixado em seus celulares. Solicitamos para um membro
de cada grupo (grupos formados na aula anterior) colocar a questdo escolhida no notebook a fim de
mostrar para toda a turma o grafico da funcdo afim obtido, assim todos puderam observar o gréfico.
Cada grupo expos seu grafico e solicitamos que a turma identificasse qual o tipo de gréafico
formado.
Terceiro Momento

Apos dois momentos vivenciados com a turma, o terceiro foi utilizado para aplicacdo do
questionario com os alunos presentes, 25. O questionario que aplicamos foi composto de sete
questdes de maltipla escolha, nas quais os alunos foram indagados sobre o gosto pela Matematica, a
importancia de recursos tecnoldgicos na educacdo matematica, sobre a facilidade da compreenséao

do conteudo fun¢édo afim com o uso do GeoGebra:

? Universidade Estadual da Paraiba - UEPB

U’ Centro de Ciéncias e Tecnologia — CCT

Campus | — Campina Grande/PB
LUEPB

Questionario para obter dados sobre o uso de recursos tecnologicos em aulas de Matematica, especificadamente para a
pesquisa intituladel: A IMPORTANCIA DA UTILIZACAO DO APLICATI\{O GEOGEBRA PARA FUNCAO
AFIM: EXPERIENCIA VIVENCIADA EM UMA ESCOLA DA EDUCACAO BASICA, realizada pelos alunos
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DANIEL FREIRE DE MACEDO, ANGELA MARIA FREIRE DE AVELAR, SUENIA DOS SANTOS
NASCIMENTO ALVES e MARIA DO CARMO DO NASCIMENTO, sob orientacdo da Professora Doutora
ABIGAIL FREGNI LINS.

)~

1. Vocé gosta de estudar matematica?
Sim( )
Né&o ( )

2. Quanto ao grau de dificuldade do conteudo de funcédo afim, vocé considera:
Dificil ( )
Razoalvel ( )
Facil ()

3. Paravocé qual é a melhor forma de compreender o assunto?
Com uso de recursos tecnologicos ()
Sem recurso tecnologicos ( )

4. Na sua perspectiva, a utilizac8o do aplicativo GeoGebra durante a aula de funcéo afim tornou-a mais
facil de compreenséo?
Sim( )
N&o ()

5. A utilizac8o do aplicativo GeoGebra, bem como de outros recursos tecnologicos, torna as aulas de
matematica mais atrativas?
Sim( )
Néo ( )

6. A respeito da utilizacdo do aplicativo GeoGebra em sala de aula, vocé o considera:
Bom( )
Ruim( )
Otimo ( )
Excelente ()

7. Arespeito do manuseio do aplicativo GeoGebra, classifiquei-o como:

Facil ( )

Moderado ( )

Dificil ()
RESULTADOS E DISCUSSAO

A atividade acima citada, a qual foi entregue para os alunos resolverem em grupo, nao

apresentou dificuldades aos alunos, devido os mesmos ja terem visto o assunto, relatando o0s
mesmos sentirem dificuldade apenas na questdo que envolvia funcdo do segundo grau. Todos 0s
alunos mostraram interesse diante da atividade. Como foi proposto para cada grupo apresentar uma
questdo, mostrando o grafico obtido, todos acertaram as questbes, bem como quando foram
indagados a respeito do tipo de grafico mostrado. Como foi relatado pelos mesmos (respondido no
questionario) o gosto pela disciplina, isso mostra 0 motivo pelo qual demonstraram interesse
durante a pratica da atividade. Diante dessa realidade, podemos perceber o0 quanto é importante que
o0s professores busquem inovar em suas aulas, a fim de despertar o interesse dos alunos que nao o

tem, assim como fortalecer e incentivar ainda mais aqueles tem, possibilitando que todos busquem e
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participem ativamente dos processo de ensino e aprendizagem, formando alunos criticos em todas

as instancias.

Depois da realizacéo das atividades, aplicamos o questionario com questdes objetivas, a fim
de obtermos resultados qualitativos a respeito do aplicativo GeoGebra.
Quando perguntamos aos alunos sobre gostar ou ndo da Matematica, obtivemos como resultado:

Grafico 01: Alunos que gostam de Matematica

Grafico 01: Alunos que gostam
de matematica
16%
B Sim

B Nao

Fonte: autoria prdpria

Notamos que a maioria da turma gosta de estudar Matematica. Logo, fica mais viavel o uso
de recurso, como o GeoGebra, para facilitar os processos de ensino e aprendizagem. Assim fica
notério o quanto é importante inserir tal recuso nas aulas de Matematica para facilitar a
compreensdo de seus contetdos. Levando em consideracdo o gosto pela Matematica, o recurso do
aplicativo GeoGebra vem a fortalecer e tornar ainda mais agradavel para os alunos e dinamiza as
aulas.

Quanto ao grau de dificuldade dos alunos com relacdo & compreensdo do conteudo fungédo

afim, obtivemos os seguintes resultados:

Gréafico 02: Grau de dificuldade dos alunos

Grafico 02: grau de dificuldade dos
alunos para com o conteudo funcio
afim

4% 20%

®m Dificil
® Razoavel
Facil

Fonte: autoria propria
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A maioria dos alunos acha o conteudo de funcdo afim de razodvel compreensdo e outra
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porcentagem significativa acha dificil. No Gréafico 01 a porcentagem de alunos que gostam da
Matematica foi bastante alta, o que nos leva a entender que nao significa que os assuntos sdo de
facil compreensdo. Logo, levando em consideragédo o fato de os alunos gostarem de Matematica, €
importante que haja insercéo de metodologias diferenciadas para tornar os conteidos mais atrativos
e sua compreensao facilitada.

Questionamos os alunos a respeito do uso dos recursos tecnoldgicos como meio facilitadores
dos contelidos de Matematica, no assunto de funcdo afim. Obtivemos que 96% dos alunos
entrevistados afirmaram que o uso de recursos tecnoldgicos torna mais facil a compreensdo do
contetido funcdo afim e 4% disseram que as metodologias tradicionais sdo as formas que tornam
mais facil a compreensdo dos conteudos da referida disciplina. Diante dos resultados obtidos, é
notdrio o quanto a insercdo dos recursos tecnoldgicos, aqui nos referimos ao aplicativo GeoGebra, é
importante para facilitar o entendimento do conteudo de fungéo afim pelos alunos.

Quando os alunos foram questionados a respeito do aplicativo GeoGebra como meio de
tornar as aulas de Matematica mais atrativas, os resultados obtidos foram de 100%. Nos mostra o
quanto é importante que professores facam uso de tais recursos, a fim de tornar suas aulas mais
atrativas e consequentemente despertar ainda mais o interesse dos alunos.

Sobre o nivel de dificuldade para manusear o aplicativo GeoGebra, perguntamos se 0s

alunos o consideravam como facil, moderado ou de dificil manuseio:

Gréfico 03: Nivel do manuseio do aplicativo GeoGebra

Grafico 03: nivel do manuseio do aplicativo
GeoGebra considerado pelos alunos

m Facil
m Moderado
Dificil

Fonte: autoria prépria

Apenas 4% dos alunos entrevistados acharam dificil manusear o GeoGebra. No entanto,

cabe ao professor ensinar aos mesmos a forma de manusea-lo a fim de que os alunos aprendam e
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que nenhum deles fique sem serem assistidos pelos recursos introduzidos nas aulas de Matematica e

todos tenham proveito com a insercéo destes meios, em especial o aplicativo GeoGebra.

CONSIDERACOES FINAIS

Diante dos resultados de nosso trabalho, fica notério o quanto é importante a utilizacdo de
recursos tecnologicos nas aulas de Matematica, principalmente com relacdo ao aplicativo
GeoGebra, o qual foi objeto de estudo em nosso trabalho, objetivamos investigar os beneficios que
0 aplicativo GeoGebra traz para os processos de ensino e aprendizagem da Matematica,
especificadamente para o estudo da funcdo afim. Como observado, com o uso do mesmo pode-se
obter um melhor resultado por parte do aluno ao que compete a compreensdo do contetdo
matematico abordado. A utilizacdo do GeoGebra € de grande importancia na facilidade da
compreensdo do contetdo funcéo afim, podendo ser ele baixado gratuitamente pelos alunos e 0s
mesmos poderdo dar continuidade a sua utilizacdo na construcdo de graficos de funcdo e demais
conteudos matematicos. Além disso, desperta interesse maior do aluno para com a Matematica,
contribuindo para um resultado satisfatério de conhecimento. Acreditamos que o aplicativo
GeoGebra teve uma grande aceitacdo pelos alunos, e que o mesmo foi tido como importante para a
utilizacdo nas aulas de Matematica.
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