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A atuacdo ativa do aluno ¢ essencial para o processo de aprendizagem, mas para que tal participacdo
acontecga, ¢ fundamental que os professores possam abordar contetidos significativos aos estudantes através
de estratégias didaticas que estimulem esse tipo de participagdo. O tema Drogas apresenta-se de forma
relevante, devendo ser abordado de modo a despertar o interesse dos estudantes e visando possibilitar
aprendizagens que auxiliem na prevencdo ao uso indevido de drogas. Nesse sentido, o presente trabalho
pretende identificar a concepgao dos alunos do 9° ano do Ensino Fundamental sobre a utilizagdo de jogos
para abordagem sobre drogas. Este trabalho consiste num recorte da minha dissertacdo de mestrado e a
metodologia utilizada para atingir o objetivo desta pesquisa consistiu na aplicacdo de um questionario com
perguntas abertas para alunos do 9° ano do ensino fundamental de uma escola estadual do municipio de
Fortaleza. A pesquisa indicou que os alunos desejam um tipo de aula diferente que permita uma participacdo
ativa deles e possibilite que eles interajam entre si e atinjam a aprendizagem. Além disso, os estudantes
relataram opinides favoraveis a aplicacdo de jogos sobre drogas, afirmando que o jogo ¢ um recurso
diferente, que diverte e possibilita a aprendizagem sobre esse assunto. Esses resultados poderdo auxiliar no
direcionamento para os educadores perceberem o jogo como um recurso possivel para a abordagem do tema
Drogas e, assim, auxiliar na prevencao ao uso indevido destas.
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1 INTRODUCAO

A participacdo ativa do discente ¢ uma das condigdes necessarias para a aprendizagem
(DEMO, 2004). A atuagao do aluno de modo ativo s6 ocorrerd quando a pratica educativa estiver
sendo realizada envolvendo principios, contelidos e metodologias que propiciem esse tipo de
participagao.

A atuagdo ativa do aluno ¢ condicdo fundamental para que a abordagem de contetidos
contidos no curriculo formal! atinja os objetivos educacionais esperados. E por meio de tal
perspectiva que se deve trabalhar também temas como o consumo indevido de drogas. Este assunto
tem consideravel relevancia para ser abordado no contexto escolar, uma vez que o consumo de
alguns tipos de drogas psicotropicas apresenta indices significativos entre criangas e adolescentes
no Brasil. Para constatar tal fato, basta analisar o “VI Levantamento nacional sobre o consumo de
drogas psicotropicas entre estudantes do ensino fundamental e médio das redes publica e privada
de ensino nas 27 capitais brasileiras?.

Sendo assim, abordar esse assunto no ensino de Ciéncias se faz necessario para esclarecer
aos estudantes diversos aspectos sobre essas drogas: os tipos, fatores de risco, efeitos,
conseqiiéncias, entre outros. Tal abordagem ¢ relevante para auxiliar na prevencao ao uso indevido
dessas substancias psicotropicas.

No entanto, para que essas informagdes cheguem até os estudantes de modo que atraiam o
interesse deles, ¢ necessario reconhecer as estratégias que despertam o interesse dos alunos e que
estimulam a aprendizagem sobre tal assunto. Nesse sentido, o presente trabalho busca identificar a
concepcao dos alunos do 9° ano do Ensino Fundamental sobre a utilizagdo de jogos para abordagem

sobre drogas.

1 Considera-se o conceito de Libaneo (2005): a educag@o formal compreende instancias de formacao, escolares ou nao,
onde existem objetivos educativos explicitos e uma acdo intencional institucionalizada, estruturada, sistematica.

2 Esse levantamento indicou que entre os anos 2004 e 2010, ocorreu a redugdo no niimero de estudantes que relataram
consumo de bebidas alcodlicas e tabaco, tanto para os pardmetros de uso na vida quanto no ano. No entanto, o uso em
vida de alcool, tabaco e outras drogas (maconha, crack, cocaina etc), por criangas e adolescentes de 10 a 19 anos, ainda
apresenta indices significativos que correspondem a 60,5%, 16,9% ¢ 25,5% respectivamente (CARLINI et al., 2010).
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Alcangar esse objetivo poderia ajudar a divulgar a importancia da producdo e da utilizagao
de jogos com o intuito de promover a aprendizagem sobre esse tema e, assim, auxiliar na prevengao
do uso indevido de tais substancias.

Este trabalho consiste num recorte da minha dissertacio de mestrado intitulada
“BIOGRAM: JOGO DIDATICO SOBRE DROGAS PSICOTROPICAS NO ENSINO DE CIENCIAS
NATURAIS”, na qual tive o intuito analisar as possiveis contribui¢des do jogo Biogram para a
abordagem sobre drogas.

A seguir, apresentarei a metodologia utilizada nesta investigacdo, os resultados
encontrados no decorrer da pesquisa, bem como as consideragdes finais apontando para uma pratica

educativa que possa ajudar na prevencao ao uso indevido de drogas.
2 METODOLOGIA

Este estudo possui abordagem qualitativa, pois de acordo com Minayo (1995) na
pesquisa qualitativa ndo ¢ feito o uso de dados estatisticos na analise do problema, ndo existindo,
portanto, pretensao de numerar ou medir unidades ou categorias homogéneas.

Além disso, seguindo a classificagdo de Gil (2008), essa pesquisa tem, quanto aos fins,
um carater descritivo e explicativo.

A pesquisa € descritiva, uma vez que busca descrever as caracteristicas de determinadas
populagdes ou fendmenos. Nesse caso, descrevo as opinidoes dos alunos sobre a utilizagao de jogos
para a abordagem sobre drogas. Além disso, a pesquisa tem carater explicativo, pelo fato de
preocupar-se em identificar os fatores que determinam ou que contribuem para a ocorréncia do
fendmeno estudado, nesse caso, compreender o contexto da opinido dos alunos, bem como a

relevancia destas opinides serem reconhecidas e, se possivel, atendidas no ambito educacional.
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2.1 Procedimento metodolégico

Com o objetivo de seguir os principios corretos da ética e da cidadania, o presente
trabalho foi submetido e aprovado pelo Comité de Etica em Pesquisa — CEP — da Universidade
Federal do Ceara (UFC), tendo o parecer numero 550.144.

Os principais sujeitos envolvidos nesse estudo foram alunos regularmente matriculados
no 9° ano do Ensino Fundamental do Centro Educacional de Referéncia Professora Maria José
Santos Ferreira Gomes — CERE, pertencente a rede estadual de ensino do Ceara.

O critério de escolha desta escola refere-se ao fato dela estar localizada em uma regido
periférica com grande incidéncia de trafico de drogas ilicitas e uso indevido de drogas licitas,
situagdes destacadas pelos proprios professores e gestores. Acredito que esses fatores foram
relevantes para realizar esta pesquisa e interpretar os seus respectivos dados de acordo com a
realidade na qual os alunos participantes estdo inseridos.

Convidei os alunos das trés turmas de 9° ano (A, B e C) existentes na escola, no entanto
apenas vinte e um alunos aceitaram participar como voluntarios da pesquisa.

O procedimento metodoldgico (intervengdo na escola) relacionado a coleta dos dados
para a elaboragdo da dissertacdo de mestrado ocorreu basicamente em trés etapas: aplicagdo do
questionario, aplicagdo do jogo didatico “Biogram — Drogas” e realizagdo de dois Grupos Focais
(GF). No entanto, para esta publicacdo analisaremos apenas a concep¢ao dos alunos sobre jogos
relacionados a abordagem do tema Drogas, obtida através dos questionarios.

O questionario aplicado tinha onze perguntas abertas com a finalidade de identificar a
concepgdo inicial dos estudantes sobre drogas e sobre jogos de um modo geral. Trés dessas
perguntas estavam relacionadas aos jogos sobre drogas especificamente, serdo estas perguntas que
foram analisadas para definir os resultados desta publicagdo. Esse tipo de questionario foi escolhido
porque, segundo Severino (2007), o sujeito da pesquisa pode, por meio de um questiondrio aberto,
dar respostas a partir de uma elaboracao pessoal.

Os dados dos questionarios foram analisados por intermédio da andlise de conteudo,

seguindo os principios de Bardin (2011), a qual afirma que andlise de contetido consiste em um
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conjunto de técnicas de andlise das comunicagdes que utiliza procedimentos sistematicos e

objetivos de descricao do contetido das mensagens.
3 RESULTADOS E DISCUSSAO

Todos os alunos se posicionaram favoravelmente a aplicacao de jogos sobre drogas, no
entanto, cinco alunos ndo justificaram as suas respostas. Sete alunos destacaram que o jogo
permitiria orientar e informar os alunos sobre o assunto, dentre estes alguns parecem reconhecer
que essa abordagem ¢ importante para a prevencao ao uso indevido de drogas. Outras cinco citagdes
reforcam o jogo como uma forma de se divertir e ainda aprender sobre o assunto. Outras trés
destacam que o jogo poderia despertar o interesse pela abordagem sobre drogas e ainda outras trés
reconhecem-no como um modo diferente de abordar esse assunto, tratando um tema sério de modo
mais leve e descontraido. Tais opinides estao apresentadas no quadro 1.

Quadro 1 — Opinido dos alunos sobre a aplicacdo de jogos acerca das drogas.
Tema | Unidade de Registro

Sem explicacio

Apenas AS5: “E importante.”; A16: “E bem interessante.”; A20: “Seria legal.”
Satisfatoria
Com explicac¢io
Orienta/ A10: “Sim, assim a gente fica mais orientado.”
informa A18: “Otimo, porque os jovens de hoje estio se acabando.”
A19: “Acho interessante, pois precisamos estudar para podermos nos prevenir.”
Divertido A6: “Acho que seria divertido e aprenderiamos mais.”

Al4: “A gente aprende mais e ainda se diverte.”

Interessante | A4: “Acho 6timo, pois tem pessoas que nao se interessa e acaba se interessando
por causa dos jogos.”

AT7: “Seria legal, pois tem vdrios jogos interessantes com o tema Drogas.”

Inovador Al: “Bom, porque trata de um tema sério de uma forma mais leve.”
A3: “Bem diferente, porque geralmente esse assunto ‘Drogas’ é tratado como
palestra.”

Fonte: Elaborado pelo autor.

Em geral, a opinido dos alunos em relagdo a aplicagdo de jogos sobre drogas consistiu
em que este recurso ¢ algo diferente (inovador), que desperta o interesse, diverte e faz com que eles

consigam aprender sobre o assunto.
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A opinido dos alunos parece mostrar que eles desejam um tipo de aula diferente que
permita uma participacdo ativa deles e possibilite que eles interajam entre si e atinjam a
aprendizagem.

Isso tende a alertar para o fato de que os educadores ndo podem ser reféns do método
tradicional, isto quer dizer, ministrar aulas exclusivamente expositivas e utilizar o livro didatico
como o principal recurso. Castro (2013) relata que para o alcance da aprendizagem ¢ necessario
considerar a adequabilidade da metodologia empregada, bem como os saberes que a fundamentam.
Logo, a opinido dos alunos remete ao desejo de que os professores deixassem a preponderancia de
aulas expositivas e buscassem utilizar outras estratégias didaticas que melhorassem o cotidiano na
sala de aula e que possibilitassem aos alunos participarem ativamente das aulas.

Embora os alunos demonstrarem interesse pela utilizacdo de jogos, vale ressaltar que
esses recursos devem ser utilizados de acordo com os objetivos educacionais pretendidos. Pedroso
(2009) ressalta que a simples implementagdo do jogo didatico ndo garante a aprendizagem. Para que
0s jogos possam atingir seu real potencial didatico como recurso na sala de aula da Educacao
Basica, especialmente, nas disciplinas das Ciéncias Naturais, ndo deve ser apenas “ludico”, mas
também “educativo”. Logo, se os professores querem que os jogos possam trazer resultados
favoraveis para o desenvolvimento dos alunos devem definir os objetivos os quais se quer alcangar
com a aplicagao do jogo.

Além disso, ndo se pode achar que apenas a aplicacao de jogos possibilitara alcancar a
prevencao ao uso indevido de drogas. Este tema deve ser trabalhado ao longo da formacdo do
estudante, podendo ser associado a outras atividades e estratégias educacionais para poder alcangar
o carater preventivo. De fato, Albertani ¢ Azevedo (2012) alertam que as atividades isoladas nao
garantem que os objetivos relacionados a prevencao ao consumo indevido de drogas sejam
alcangados, mas esses autores destacam que algumas estratégias demonstram maior eficiéncia, e
devem estar associadas aos seguintes aspectos: conhecer o que os alunos pensam (uma
possibilidade ¢ promover debates facilitados pelo professor); considerar a realidade do aluno;
incentivar a reflexdo; ajudar a desenvolver o autoconhecimento (a utilizacdo de dindmicas de grupo,

discussdes, dramatizacdes e jogos que estimulem a reflexdo dos discentes sobre o seu
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comportamento e sobre a influéncia que eles sofrem e exercem na sociedade); estimular a
constru¢do do conhecimento e a expressao de sentimentos € opinides; realizar conceitos reais, € nao
preconceituosos; desenvolver o tema Drogas integrado aos conteudos pedagogicos e estimular o
interesse € 0 senso critico dos alunos.

Sabendo disso, ¢ evidente que o uso limitado ou restrito de estratégias ndo consegue
atender os aspectos que sdo necessarios para a abordagem sobre esse assunto. Por isso, faz-se
necessaria a possibilidade da utilizagdo do pluralismo metodologico que consiste na aplicagdao de
diversas estratégias com o objetivo ndo de substituir um conjunto de regras por outro conjunto do
mesmo tipo, mas ressaltar que todos os modelos e metodologias t€ém vantagens e restri¢des
(LABURU; ARRUDA; NARDI, 2003). Logo, a variabilidade metodologica pode ser interessante
para despertar o interesse do aluno e permitir uma melhor aprendizagem, principalmente em relagao

a um tema polémico e relevante quanto as drogas.
4 CONSIDERACOES FINAIS

Antes de apresentar se o objetivo da pesquisa foi alcancado, gostaria de agradecer ao
Programa de Articulagdo entre Graduagdo e Pos- Graduagdo (PROPAG), pois participei deste como
bolsista, uma vez que este propiciou a efetivagdo dos meus estudos durante o Mestrado em
Educagao na Universidade Federal do Ceard, durante o qual elaborei a dissertagdo que proporcionou
a formulacao deste trabalho.

Esta pesquisa pretendeu analisar a concep¢do de alunos do 9° ano do Ensino
Fundamental sobre jogos relacionados ao tema drogas. No sentido de identificar tal concepgao foi
aplicado um questionario.

Os alunos relataram opinides favoraveis a aplicagdo de jogos sobre drogas, pois
segundo eles, o jogo ¢ um recurso diferente, que diverte e possibilita a aprendizagem sobre drogas.
Esse resultado podera servir de direcionamento para os educadores perceberem o jogo como um
recurso possivel para a abordagem do tema drogas e, assim, auxiliar na prevencao ao uso indevido

de drogas.
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Entretanto, ¢ importante que o jogo seja associado a outras estratégias para que haja
uma contribuicao ainda mais significativa para a preven¢ao ao consumo indevido de drogas.

Também ¢ necessario que os educadores reconhegam que as atividades educacionais
sobre drogas devem ser planejadas e executadas de modo continuo no decorrer dos anos letivos, e
ndo com atividades limitadas a uma série e que muitas vezes ndo desperta o interesse dos alunos
como, por exemplo, as palestras as quais podem ndo permitir a participagao ativa do aluno.

Ainda destaco a importancia da abordagem do tema “Drogas” ocorrer mediante o
pluralismo metodolégico, ou seja, no decorrer do Ensino Fundamental ¢ possivel realizar a
abordagem desse assunto utilizando diversas estratégias didaticas. O jogo € apenas uma estratégia
sugerida e com enorme potencial para a abordagem sobre drogas, mas existem muitas outras que
podem se complementar ¢ implementar um maior potencial de aprendizagem e prevencao ao uso
indevido de drogas se aplicados de forma adequada.

Busco também incentivar os educadores a adaptar jogos, ou criar seus proprios jogos
para abordar esse tema, pois muitas vezes recursos simples podem contribuir e muito para a
realizagdo de atividades educacionais diferentes, prazerosas que despertam o interesse dos alunos.

Finalmente, espero que esta pesquisa contribua para que outros educadores percebam a
enorme necessidade que temos de gerar conhecimento (pesquisar) sobre a utilizacdo de jogos
didaticos e sobre a abordagem acerca das drogas. De tal modo que educadores e pesquisadores
possam reconhecer que ha muito a estudar e fazer para contribuir com a melhoria dos processos de

ensino e aprendizagem e auxiliar na promog¢do a saude e a prevengao ao uso indevido de drogas.
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