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Introducéo

O ensino de ciéncias é ainda um desafio tanto para educadores como para
educandos, principalmente quando se trata de relacionar a teoria desenvolvida em
sala de aula com a realidade do cotidiano. O modelo tradicional de ensino é ainda
muito utilizado por muitos professores nas escolas de educacdo bésica, pois
geralmente os docentes atribuem as dificuldades da realizacdo de uma pratica a
falta de recursos e consequentemente ocasionando um certo desanimo nos
mesmos, mas segundo Millar (1991) existem atividades praticas que podem ser
desenvolvidas em qualquer sala de aula, sem a necessidade de instrumentos ou
aparelhos sofisticados.

Atividades de resolucdo de problemas, modelamento e representacdo, com
simulacbes em computador, desenhos, pinturas, colagens ou simplesmente
atividades de encenacgéo e teatro, cumprem esse papel de mobilizar o envolvimento
do aprendiz (WEISSMANN, 1998). Dessa forma, podemos afirmar que independente
dos recursos disponibilizados pela escola, existem formas simples e eficazes de
trabalhar o ensino-aprendizagem, estimulando o aluno a ser ativo nesse processo.

Materiais como modelos e jogos didaticos facilitam a construcdo do
conhecimento pelo aluno, pois preenchem algumas lacunas deixadas pelo processo
de transmisséo e recepcao acerca do conteudo ministrado. A aprendizagem pode
ser facilitada ao se transformar em atividade Iudica, pelo simples fato de os alunos
se entusiasmarem quando sao convidados a aprender de uma forma mais
descontraida, interativa e divertida (CAMPOS; BORTOLOTO; FELICIO, 2003).

Os Parametros Curriculares Nacionais (PCN) para o ensino de Ciéncias
Naturais indicam que s&o procedimentos fundamentais para o ensino da area
agueles que permitem a investigacdo, a comunicacéo e o debate de fatos e ideias,
possibilitados pela observacéo, experimentacdo, comparagéo, estabelecimento de



relacdes entre fatos ou fendmenos. Do mesmo modo, os PCN valorizam atitudes
gue, na Otica do presente estudo, podem ser trabalhadas nas atividades praticas,
como: o incentivo a curiosidade, o respeito a diversidade de opinides, a persisténcia
na busca de informacdes e de provas obtidas por meio de investigacdo (BRASIL,
1997).

Segundo Alves (2004) ndo ha mais como ausentar o ludico do processo
pedagogico, pois ele € o agente de um ambiente motivador e coerente. Os alunos
envolvidos pela atividade ludica sentem-se mais livres para criticar, argumentar e
criar. Mas quando estdo expostas aos métodos tradicionais de educacdo onde o
aluno nada mais € do que um consumidor de informacdes prontas, ele se torna
apatico ao conhecimento, como se 0 que estivesse aprendendo nédo tivesse
relevancia para o seu mundo. Com o lidico os alunos sao instigados a tomar
decisfes, resolver problemas e reagir aos resultados de suas decisbes, porém é
necessario valorizar a seriedade na busca do conhecimento, resgatando o prazer do
estudo. Diante desses fatos o presente trabalho visou desenvolver uma atividade
didatica relacionando teoria e pratica no ensino sobre cadeia alimentar com a
finalidade principal de facilitar o entendimento dos alunos do 6° ano do Ensino
Fundamental.

Metodologia

O presente trabalho foi desenvolvido em uma escola publica da cidade de
Parnaiba-PI, abordando o tema Cadeia Alimentar, sendo o publico alvo alunos do 6°
ano do ensino fundamental composto por 26 alunos. O mesmo tem uma abordagem
qualitativa que segundo Prodanov e Freitas (2013, p. 69) “ha uma relacédo dindmica
entre o0 mundo real e o0 sujeito, isto €, um vinculo indissociavel entre o mundo
objetivo e a subjetividade do sujeito que ndo pode ser traduzido em numeros” e
quantitativo que de acordo com Prodanov e Freitas (2013, p. 70) “tudo pode ser
quantificavel, o que significa traduzir em ndmeros opinides e informacdes para
classifica-las e analisa-las”. Desta forma sera possivel avaliar devidamente a
qualidade dos resultados obtidos e também valorizar o papel do sujeito no processo
do conhecimento.

Inicialmente a turma foi aleatoriamente distribuida em 5 grupos de 6
componentes, onde cada grupo teve que confeccionar um modelo de cadeia

alimentar utilizando os seguintes materiais: 1 cartolina, tesoura, cola, 8 imagens de



seres vivos e 4 setas confeccionadas de papel cartdo representando a transferéncia
de energia de um individuo para o outro.

As 8 imagens citadas acima sao referentes a seres produtores,
consumidores e decompositores, retiradas da internet, baseadas no livro didatico
dos alunos. Cada imagem continha o nome popular da espécie representada na
figura. Apenas 5 delas seriam uteis para a montagem da cadeia, sendo as outras 3
imagens desnecessarias para a construcdo da mesma com o intuito de estimula-los
ao raciocinio légico. Vale ressaltar que cada grupo recebeu imagens diferentes,
montando consequentemente cadeias alimentares diferentes.

Apés a atividade concluida, foi feito a aplicacdo de um questionario contendo
08 questdes, sendo 4 delas especificas sobre o tema cadeia alimentar e as demais
com a finalidade de analisar a qualidade da atividade aplicada.

Resultados e Discusséo

Durante a atividade pratica desenvolvida em sala de aula podemos observar
gue alguns alunos ja tinham certo dominio acerca do assunto abordado, o que é de
bastante importancia, pois € consideravel a quantidade de estudos apontando que
0S novos conhecimentos sao estruturados a partir do que ja se sabe (PIAGET, 1976;
VYGOTSKI, 2002), e, por conseguinte, 0s saberes ja adquiridos devem ser levados
em conta na pratica pedagdgica docente, como ponto de partida para a estruturacéo
de novos conhecimentos (MORTIMER, 1999). No entanto, outros alunos
demostraram dificuldades em diversos aspectos da atividade como associar as
figuras dos seres vivos ao conceito de produtor, consumidos e decompositor.

Com a andlise da confeccdo dos modelos de cadeias alimentares pode-se
observar que dos 5 grupos que realizaram a atividade, apenas 1 deles ndo obteve
um resultado satisfatorio errando a sequéncia dos seres vivos na cadeia alimentar.

Com os resultados dos questionarios, consideramos primeiramente as
seguintes questdes especificas sobre o assunto: “Como se chama a sequéncia de
seres vivos que dependem um do outro para se alimentar? Quais sao os trés grupos
basicos que envolvem a cadeia alimentar? Quem produz seus proprios alimentos
através da fotossintese na cadeia alimentar? Fungos e bactérias sdo os principais
representantes de que grupo basico da cadeia alimentar?”. Obtivemos resultados
bastante positivos, pois todos os alunos acertaram essas quatro questdes objetivas

especificas.



Em sequéncia analisamos a questdo 5 do questionario em que foi pedido
uma definicdo de cadeia alimentar fundamentada na atividade pratica, onde foi
possivel constatar a qualidade da pratica.

Observamos que 50% dos alunos responderam corretamente essa questao,
como podemos citar a resposta de um deles: “E uma sequéncia de seres vivos que
dependem um do outro para se alimentar”. Consideramos 31% das respostas como
incompletas como foi citado: “E um conjunto de seres vivos, decompositores,
consumidores e produtores”. E 19% incorretas como: “A cadeia alimentar é uma
mistura de fotossinteses”.

Para finalizar, consideramos as trés ultimas questdes do questionario onde
os alunos puderam expor suas opinides a respeito da atividade pratica aplicada em
sala de aula. As respostas dos alunos variaram bastante, mas sempre mostrando
gue 0s mesmos acharam a pratica divertida e proveitosa. Alguns responderam que
nao entendiam o assunto antes da pratica, sendo que essa facilitou o aprendizado.
Em outro quesito os alunos escreveram que gostariam que acontecesse mais
atividades como essa, pois segundo eles é mais interessante aprender assim.

Sabendo que o0 ensino tradicional ainda €é absoluto nas escolas,
consideramos valido o que diz Mortimer (1996) que grande parte do saber cientifico
transmitido na escola é rapidamente esquecida, prevalecendo ideias alternativas ou
de senso comum bastante estaveis e resistentes.

Atividade praticas como essa aumentam a capacidade do aluno em assimilar
o conteudo, pois concordamos com Castelo (1985) quando afirma que a principal
funcdo da escola ja ndo € promover a simples aquisicdo de conhecimentos, mas sim
ensinar a cada um como adquirir 0 maximo de conhecimento com a maior economia
de tempo, em suma, ensinar a cada um como estudar e como raciocinar com
eficiéncia.

Considerac0es finais

A utilizacdo da atividade pratica apresenta-se como uma Otima ferramenta
didatica para os alunos, pois ela € uma excelente forma de atrelar a teoria com a
pratica, ocasionando um melhor aproveitamento do conteddo de ciéncias. Dessa
forma os alunos tornam-se participantes ativos no processo ensino-aprendizagem. A
partir dos resultados obtidos, consideramos uma grande aceitacdo dos alunos diante

da pratica exposta. A interacdo promovida pelo trabalho em grupo contribuiu



significativamente para a realizagdo da pratica, por meio de uma troca de
conhecimentos durante a mesma.
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