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RESUMO

O campo educacional esta cada vez mais sendo impulsionando pelos avancos da tecnologia no sentido
de levar a utilizacdo de ferramentas didaticas inovadoras, proporcionando mudangas nos processos de
ensino e de aprendizagem junto aos professores e alunos. Nessa perspectiva, a Realidade Aumentada
(RA) tém um papel relacionado a essas mudancas. Este trabalho adota como metodologia uma Revisao
Sistematica da Literatura (RSL) em dois Anais de Congressos Nacionais e, traz uma contribui¢do aos
professores, a fim de aliar na pratica o uso da tecnologia RA a suas aulas, enquanto abordam o contetido
Sistema Solar de Ciéncias em classe, favorecendo a aprendizagem ativa dos educandos no Ensino
Fundamental — Anos Iniciais. Como resultado, 11 trabalhos apresentaram alguma relagdo com o tema
proposto, entre as edigdes dos Anais do CONEDU e CONAPESC nos periodos de (2014-2019) e (2016-
2019) respectivamente, Congressos voltados a Educacao, Pesquisa e ao Ensino em Ciéncias. Entretanto,
nenhum trouxe a abordagem de maneira especifica da RA enquanto metodologia ativa para a
aprendizagem do referido contetdo no Ensino Fundamental I. Em suma, ressalta a importancia e a
caréncia de atengdo para mais pesquisas dessa natureza, nessa etapa basilar do ensino e imprescindivel
no desenvolvimento intelectual dos estudantes.

Palavras-chave: Tecnologia Educacional, Protagonismo do Estudante, Ensinar Ciéncias,
Pesquisa Bibliografica, Educacdo Bésica I.

INTRODUCAO

Com os avangos tecnologicos varias sdo as transformagdes que vem
repercutindo nos diferentes segmentos da sociedade e ndo diferente no campo
da educacdo, as tecnologias digitais, cada vez mais, tornam-se essenciais as
préaticas pedagogicas, bem como a adocdo de formas alternativas para o
alcance dos objetivos de ensino e de aprendizagem que atendam as demandas
da sociedade contemporénea (OBREGON, BRAGA e FILHO, 2015, p.1).

Pensando assim, enquanto educadores, somos convidados a refletir a respeito das nossas

praticas pedagdgicas em sala de aula, em que se as criangas de hoje ndo sédo as mesmas de cinco
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anos atras, por que continuamos educando como no século passado?! Tendo em mente que
estamos trabalhando com criancas nascidas na era digital, € necessario pensar em um novo
fazer, que modifique a atual prética, e exige um entendimento tedrico do que esta posto na
Educacdo hoje. Assim, iniciamos nossas reflexfes tratando do entendimento de Educacao
assumido por nds e como pensamos 0 novo fazer para essa pratica pedagogica, tendo como
parametro a RA.

Partindo dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental, “etapa basilar de ensino, onde sdo
trabalhadas as habilidades cognitivas dos estudantes, e que sdo imprescindiveis no
desenvolvimento intelectual dos alunos” (Do Nascimento Janior, Soares e De Souza Rebougas,
2017, p. 11), encontramos frequentemente as queixas dos professores quanto a falta de interesse
e participacdo dos alunos nas aulas, ndo diferente nos contetdos de Ciéncias. Entretanto,
guando os estudantes sdo questionados a respeito, argumentam que as aulas sdo mondétonas, 0s
contelidos s&o extensos e cansativos.

Nesse sentido, 0 objetivo geral desse artigo se resume em investigar as contribuigdes
pedagdgicas da utilizacdo da RA enguanto metodologia ativa para o ensino e a aprendizagem,
nesta etapa de ensino, onde elencamos o contetido “Sistema Solar” de Ciéncias, neste estudo de
Revisdo Sistematica da Literatura (RSL). E, como objetivo especifico, trazer uma contribuicéo
para o professor, o software de RA (Solar System RA v.2.1) o qual, pode ser utilizado em sala
de aula para a visualizacdo do Sistema Solar com o ambiente criado em RA de forma pratica,
tendo a possibilidade de manipulacdo das representacdes dos planetas e do Sol pelos alunos,
além dos movimentos de rotacao e translacdo, entre outras possibilidades didaticas do aplicativo
a serem exploradas de maneira ativa, ltdica e inovadora pelos estudantes.

A presente RSL nos leva a refletir que, enquanto metodologia ativa a utilizagcdo da RA
em sala de aula, podera influenciar os educandos, no que diz respeito a uma maior participacdo
e interacdo em pares ou em grupos nas aulas, bem como despertar maior interesse e motivagdo
dos estudantes pelo conhecimento cientifico e os contetdos curriculares envolvendo o tema
“Universo”, entre este o Sistema Solar, objetivando o favorecimento de uma aprendizagem
eficaz por parte dos mesmos, ja que nessa perspectiva eles serdo os protagonistas do processo,
reforcando o papel do professor como mediador e facilitador da aprendizagem.

Segundo Obregon, Braga e Filho (2015, p. 1), “com 0s constantes avancos tecnologicos
muitos educadores buscardo adotar novas ferramentas de ensino”, haja vista que, insistir em
manter a sala de aula como um espaco fisico monotono e repetitivo, com espectadores inertes,

passivos e sob seu comando, ja ndo promove mais a participagéo ativa do aluno.
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Sendo a RA um conceito relativamente novo, assim como a abrangéncia de suas
aplicacdes nas diversas areas, entre elas na educagdo, ousamos dizer que esse € 0 percurso de
uma longa caminhada rumo a novas formas de interacdo em sala de aula com a mediacdo da
tecnologia.

Para Netto (2019, p. 19), a RA consiste na integracdo de elementos ou informagdes
virtuais a visualizagdes do mundo real, por meio de uma camera de smartphone e/ou tablet e
um objeto com algum tipo de referéncia (marcadores ou targets) para a criacdo da imagem
virtual em 3D, podendo proporcionar como beneficios a Educacéo, possibilidades de criagdo
de cenérios e contextualizagdes, favorecendo a aprendizagem significativa por meio da
simulag&o e interagéo.

Enfatizam ainda, Ribeiro e Zorzal (2011, p. 16), que a RA pode ser compreendida como
uma interface a ser utilizada em sala de aula, possibilitando a interacdo dos alunos com 0s
contetdos ao combinar elementos reais e tridimensionais, sendo que ainda, pode ser adotada
como um recurso tecnoldgico auxiliar ao processo de ensino e de aprendizagem, desde bem
empregada por professores e alunos, a partir de uma finalidade educacional.

Trabalhos mais recentes demonstram as aplicac6es de RA como auxilio no ensino de
varias areas, na Geometria, Gonzélez (2017); na Arquitetura, Abdullah et al., (2017) e, mesmo
na Educacdo, Anami (2013), Somera, Barcellos e Romanini (2016); Do Nascimento (2018),
onde essas contribuicdes do uso de RA nesta area mostram que se trata de uma poderosa
ferramenta para uso em sala, pois permite varias formas de interacdes visuais no aprendizado
em varias disciplinas (Akcayir e Akcayir, 2017; Siqueira, 2019, p. 1).

Siqueira (2019, p. 1), “os conceitos basicos envolvendo Astronomia ndo sao faceis de
ensinar, pois sdo contetidos distantes da realidade cotidiana dos alunos”. Ao representar o
Sistema Solar em RA muito desses conceitos sao trabalhados, tais como rotacdo dos planetas,
constituicdo, suas oOrbitas, enfim. Essas ferramentas podem contribuir tanto na visualizacao de
cada planeta de forma interativa e didatica, quanto o Sistema Solar como um todo (Xiao et al.,
2018).

Portanto, o uso da RA ainda pode complementar a utilizacdo dos materiais didaticos
ditos tradicionais no ensino de conceitos envolvendo o Sistema Solar, uma vez que, os alunos
podem interagir e visualizar os planetas de maneira mais efetiva e significativa, Siqueira (2019,
p. 1), e ainda, a manipulacdo da ferramenta pelos alunos é importante para ajudar na
compreensdo dos conceitos astrondmicos ao serem trabalhados com a mediacdo do professor

de Ciéncias.
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Com a utilizagdo da RA engquanto uma metodologia ativa em sala de aula, esta apresenta
mudancas significativas na organizagdo do ensino e da aprendizagem, sendo sua principal
transformacdo a mudanca ao protagonismo, onde o estudante se encontra numa situacao ativa
do seu aprendizado.

Afirma Netto (2019, p. 12), o papel desempenhado pelas metodologias ativas,

“[...] d@o énfase ao protagonismo dos estudantes e ao papel do professor como
mediador da aprendizagem. As estratégias adotadas com metodologias ativas
minimizam as aulas expositivas e incentivam as trocas de experiéncias e
interacBes entre os estudantes. As préaticas se caracterizam por desenvolverem
a criatividade, a autonomia, a colaboragdo, a resolugdo de problemas e a
pesquisa. (NETTO, 2019. Experiéncias Criativas para Inovagdo na
Educagao).

Um aspecto importante na utilizacdo da RA em sala de aula, a partir do uso de
dispositivos mdveis refere-se a possibilidade do préprio aluno manusear o objeto virtual, sem
a necessidade de equipamentos especiais, garantindo dessa forma, um processo de ensino e de
aprendizagem interativo, motivador e ativo do educando com o objeto de estudo (Do
Nascimento et al., 2016, p. 6).

Dessa forma, uma das vantagens que o docente possui, ao aliar a tecnologia de RA
enguanto uma metodologia ativa em sala de aula, estd em relacdo a seu papel na colaboragédo
da aprendizagem. O educador assume a posic¢do de facilitador do conteddo abordado, visto que,
0 mesmo ajuda os alunos explorarem e aprenderem, estimulando o protagonismo do estudante
(Shapovalov, et al., 2018; Freire, Oliveira e Valle, 2019, p. 5).

Levando em consideracdo que o Ensino de Ciéncias visa formar cidaddos criticos e
atuantes no meio social, e para que esse propdsito aconteca, se faz necessario utilizar
metodologias de ensino que abranjam esse foco (Freire, Oliveira e Valle, 2019, p. 3). Tais
metodologias, sejam estas digitais, impressas ou virtuais, podem servir de apoio e despertar a
critica, a curiosidade e os questionamentos nos educandos (Ruppenthal, Dos Santos e Prati,
2011, p. 380).

Entendemos que frente as queixas frequentes dos professores, ja citadas, € primordial
gue 0s mesmos busquem por recursos e estratégias que atendam as expectativas dos alunos no
sentido de inovar nas formas de ensino e promover uma interagdo maior dos educandos com o
conteddo, e assim alcancar uma abordagem significativa no processo de aprendizagem e de
ensino (Da Silva Santos et al., 2019, p. 5). Assim, a RA apresenta como um desses métodos
que vem sendo utilizado, ganhando espaco e destaque entre as técnicas inovadoras na area da

Educacédo aliada a tecnologia.
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METODOLOGIA

Face ao edificado, para o desenvolvimento deste trabalho buscou-se alicercar na
pesquisa de RSL, por meio de um estudo de cunho exploratorio, com o intuito de reunir e
analisar a producgdo cientifica nacional em relagcdo ao uso da tecnologia RA no Ensino de
Ciéncias, para o conteudo Sistema Solar, no Ensino Fundamental I, delimitando o periodo entre
(2014-2019), no qual tratavam da tematica proposta, nos meios eletrénicos dos Anais de
Eventos Cientificos de Congressos Nacionais, a saber, 0 Congresso Nacional de Educacéo
(CONEDU) e 0 Congresso Nacional de Pesquisa e Ensino em Ciéncias (CONAPESC), no qual
possui artigos completos com relagéo ao tema da presente Pesquisa.

Caucado em Costa e Zoltowski (2014, p. 3); Akobeng (2005), oito (8) métodos ainda
foram considerados para a elaboracdo da RSL que compdem o Protocolo da Pesquisa, elemento
este indispensavel para chegar aos resultados. Para tanto, foram definidas duas (2) questBes
norteadoras da Pesquisa, afim de alcancar os objetivos da investigacao e estruturar acfes para

a busca e intepretacdo dos resultados, elencadas no Quadro 1:

Quadro 1 - Protocolo da RSL - defini¢do dos Métodos para a Pesquisa

Questdes norteadoras da Pesquisa:

Q1: A utilizacdo da Realidade Aumentada (RA), pode contribuir com o processo
de aprendizagem de estudantes enquanto metodologia ativa para o Ensino de
Ciéncias abordando o contetido “Sistema Solar”?

1. Delimitac&o da (s) Q2: O software de RA - Solar System RA v.2.1, apresenta uma boa interface ao
questdo (es) a ser (em) abordar o contetido Sistema Solar quando instalado em dispositivos moveis, como
pesquisada (s): tablets, smartphones e/ou computadores, com o proposito de trabalhar de maneira

ludica, didatica e intuitiva em sala de aula com os alunos, enquanto uma
possibilidade aos professores para as aulas de Ciéncias?

Sugestéo: link para download do referido app para instalagéo:
<https://play.google.com/store/apps/details?id=com.RaApps.SolarSystemRA>

Para atender as questdes norteadoras, foram levantados dados nas seguintes fontes:
Anais de Evento do Congresso Nacional de Educacdo (CONEDU) e do Congresso
2. Escolha das fontes de | Nacional de Pesquisa e Ensino em Ciéncias (CONAPESC), tendo como intervalo
dados: de tempo os anos de 2014-2019 e 2016-2019 respectivamente.

Obs.: A plataforma YouTube também serviu como fonte, afim de trazer como
contribuicdo a demonstracdo do app Solar System RA 2.1 em RA para o professor
trabalhar em sala com os alunos.

Teve como critério a leitura de titulos dos trabalhos que possuiam as palavras-
chaves: “Realidade Aumentada”, “Educagé@o”, “Aplicativos de RA”, ou que ainda
apresentavam alguma relacdo com os objetivos da investigacéo.

3. Eleigdo das palavras-
chave para a busca:

4. Buscae A forma de busca foi manual, pelas bases de dados citadas, alimentando os dados

armazenamento dos para compor 0s resultados.
resultados:



https://play.google.com/store/apps/details?id=com.RaApps.SolarSystemRA

Centro de Convencdes Raimundo Asfora
Campina Grande - PB
WwWw.conapesc.com.br

‘ n &
CONGRESSO NACIONAL

A de PESQUAISA e ENSINO
D em CIENCIAS
@ V CONAPESC

VA

Como critério de inclusdo, adotou-se:

- Selecionar artigos que contenham, no titulo, resumo, nas palavras-chave ou no
corpo do texto, os termos da Pesquisa.

E excluséo:

- Aqueles que nao abordavam relagdo com algum tipo critério adotado.

5. Sele¢do de artigos
pelo resumo, de acordo
com critérios de inclusdo
exclusdo:

6. Extracéo dos dados

Apos a selecdo dos trabalhos, procurou verificar por meio da leitura a abordagem
dos artigos selecionados:

dos conteddos pelos autores.

Aqui compreendeu uma releitura detalhada dos titulos, resumos e palavras-chave
dos trabalhos, a fim de verificar e garantir a relevancia destes com o tema da
Pesquisa.

7. Avaliacéo dos artigos:

Nesta etapa final, aconteceu a leitura integral dos artigos considerados relevantes a
Pesquisa, afim de compor os dados descritos nos resultados.

8. Sintese e interpretagdo
dos dados:

Fonte: Adaptado de Costa e Zoltowski (2014, p. 3); Akobeng (2005).

RESULTADOS E DISCUSSAO

Ao realizar uma primeira busca pelas edi¢bes dos Anais do Evento CONEDU, entre 0s
anos de 2014-2019, foram selecionados 10 artigos completos para andlise e leitura do contetdo,
dentre os quais, pelos critérios estabelecidos de inclusdo e excluséo, conforme o Protocolo da
Pesquisa, apds andlise dos titulos, pelas palavras-chave e leitura dos resumos, afim de obter os
trabalhos que continham alguma relagdo com a tematica pesquisada.

Posteriormente, para uma segunda busca, adotando aos mesmos critérios, a pesquisa
ocorreu nos Anais do Evento CONAPESC entre as edi¢des dos anos 2016-2019, onde apenas
1 manuscrito teve alguma relacdo com o levantamento realizado e com o contéudo pesquisado.

Assim, obtivemos o total de 11 artigos selecionados, conforme descriminados no
Quadro 2 e Quadro 3.

Quadro 2 — Trabalhos: Anais do Congresso Nacional de Educacdo CONEDU (2014-2019)

" Conteudo e/ou
N° Titulo do Autor (es) Instituicao aplicativo de RA | Edicao /Ano
Trabalho /Ano abordado
« . Cicero Alves do . Apps: Octagon AR
Aumg;;léiid;mo Nascimento; Barbara SL?:;g“;g;igfgﬂngo Humanoid, Space
1 - : Dayane Silva Costa; - 4D+, Animal 4D+, | !Il CONEDU/
estratégia de ensino Gabriela Carvalh - IF Sertdo-PE, Di 4D+ (2016)
dos contetidos abriela Carvalho Campus Petrolina inossaur , .
escolares Ribeiro; Albertina ’ Sol-AR System, AR
' Marilia Alves Guedes / flashcards, etc.
2016.
David Severo do
Uma analise das Nascimento Janior; Universidade Federal | RA 3
: it et na Educacéo
perspo_ectlvNaS para Christiano Cordeiro da Paraiba — UFPB e Bésica com o%pp v %Z%IEE)DU/
2 _ut|||za(;a0 da Soares; Ayla Débora Univesidade Estadual | Flaras e Aumentaty. '
Realidade Aumentada Dantas de Souza da Paraiba — UEPB.
na Educacéo Basica. Rebougas / 2017.
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Aline Lais Ferreira de
: - Lima; Izabela Dayane IV CONEDU/
A importancia da ¢ - . .
s | Realidade Aumentada Sllya Gomes; Unlvers[dade Federal RA na Educaco. (2017).
aplicada a Educacdo Rogerlandia Sheila de da Paraiba — UFPB.
' Lima Lacerda; Lebiam
Tamar Gomes Silva /
2017.
App de RA
Realidade aumentada | Jonatha Lisboa Galvdo A Construct 3D em IV CONEDU/
4 e sua colaboragdo na do Nascimento; Maria Unlvers[d ade Federal Educacéo (2017).
x . da Paraiba — UFPB. i
Educacéo. do Carmo Gomes Silva Matematica e
/2017. Geometria.
Realidade Aumentada
5 | deformafacil emsala | Jonatha Lishoa Galvéo Universidade Federal RA com o app v CZOOTEDU/
de aulacom o do Nascimento / 2017. da Paraiba — UFPB. “Aurasma”. '
“Aurasma”
O uso de aplicativos Escola E. M. Profe
6 de Realidade ; scola — . M. Fro Appsde RA-HP | V CONEDU/
Aumentada como Helaine Soares /2018. | nja Maria Gomes Reveal e 0 QR (2018).
recurso pedagégico. de Avila - RJ Code.
Analise das ) I .
potencialidade do uso Juliana Ribeiro Freire; o Aoos de RA
7 da Realidade Carlo§ B_runo Ca_bral de UnlverS|da~de Federal pps de - VI CONEDU/
Aumentada nos Oliveira; Mariana do Maranhdo- UFMA. | WallaMe e Google (2019).
aplicativos WallaMe e Guelero do Valle / Expedicdes.
Google Expedicdes. 2018.
: Hericles Melo Lebréo;
A Realidade Vinicius Matheus da Universidade Federal
Aumentada como Silva Santos- Kal de Pernambuco —
ferramenta t'va Santos; Malynne Ui o RA na Educagdo em | VI CONEDU/
- Cibelly Lins da Silva UFPE; Universidade g
8 facilitadora no . . ' A uma Revisdo (2019).
: Luciana Rodrigues Estadual de Ciéncias ;
processo de ensino- I 9 . Narrativa.
: . Oliveira da Silva; Silvia | da Salde de Alagoas
aprendizagem: uma .
Revisdo Narrativa Helena Lima ~ UNCISAL.
' Schwamborn / 2019.
O uso da Realidade Juliana Ribeiro Freire: | Universidade Estadual
Aumentada (RA) por | Carlos Bruno Cabral de do Maranhao — CF: A elo Eio d(?i 3P 1 VI cCoNEDUY
9 Licenciados em Oliveira: Mariana UEMA,; Faculdade de 00gle Expedicoes (2019).
Ciéncias Biol6gicas Guelero do Valle / Educagdo da / Corpo humano e
durante uma oficina 2010. Universidade de S&o Biologia Celular.
de formagdo docente. Pailo — FEUSP.
Vinicius Matheus da
_ ) Silva Santos; Kalynne | Universidade Federal
A Realidade \(lrtual C|be!|y Lins Silva; de Pernambuco — RV em Biologia VI CONEDU/
10 | , omo mecanismo Hericles de Melo UFPR; Universidade | Celular, Anatomia e (2019).
faC|I|tad0_[no_ Ensino | Lebrédo; Felipe Santana | de Ciéncias da Sadde | Fontes de Energia.
de Ciéncias. de Souza; Jhonata de Alagoas —
David Ribeiro da Silva / UNCISAL .
2019.

Fonte: Adaptado de Santos et al., (2019, p. 14).

De acordo com o Quadro 2, portanto, 10 manuscritos atenderam alguma relagdo com a
tematica pesquisada, relacionando a Realidade Aumentada a algum tipo de software de RA
voltado para o ensino de contetdos na area educacional. Isso pode ser verificado, por exemplo
em Do Nascimento (2017); Do Nascimento e Silva (2017); Do Nascimento Junior, Soares e De
Souza Reboucas (2017); Soares (2018); Freire, De Oliveira e Valle (2019); Da Silva Santos et
al., (2019), que abordam aplicativos como Aurasma, Construct 3D, Aumentaty, Flaras, HP

Reveal, QR Code, WallaMe, Google Expedicdes em seus trabalhos.
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Nestes trabalhos observamos que os autores abordam a utilizagdo da RA na Educacéo,
enfatizando que sua utilizacdo pode aumentar a motivacdo e o desempenho académico dos
estudantes, bem como a importancia dessas tecnologias aliadas ao ensino e a aprendizagem em
determinados conteudos como Biologia Celular, Anatomia (Corpo Humano), Fontes de
Energia, conforme trabalhado por Freire, De Oliveira e Do Valle (2019) e Da Silva Santos et
al., (2019) em Realidade Virtual (RV), esta Gltima com a interface mais imersiva, para o Ensino
de Ciéncias.

Com relacéo a Educacdo Basica, Do Nascimento Junior, Soares e De Souza Reboucas
(2017), trouxeram sua contribuicdo a essa etapa basilar de ensino abordando perspectivas para
utilizacdo da RA neste contexto escolar.

Entretanto, verificamos que nenhum manuscrito trabalhou o contetido “Sistema Solar”
em Ciéncias de forma especifica com RA. Apenas os autores Do Nascimento et al., (2016), que
citam em seu artigo alguns exemplos de aplicativos de RA aliados a Educacéo, entre estes o
Sol-AR System, porém de forma bem superficial.

Quadro 3 — Trabalhos: Anais do Congresso Nacional de Pesquisa e Ensino em Ciéncias
CONAPESC (2016-2019)

. Conteudo e/ou
Ne Titulo do Autor (es) Instituicéo f o Edic&o /Ano
Trabalho IANo ¢ aplicativo de RA ¢
abordado
Realidade Aumentada e Jonatha Lisboa Universidade RA, Educacio e 1"
1 seu potencial para o Galvéo do Federal da Paraiba — Tecnologia, CONAPESC/
ensino nas escolas. Nascimento / 2018. UFPB. aplicativo Aurasma. 2018.

Fonte: Adaptado de Santos et al., (2019, p. 14).

Da mesma forma, pela andlise do Quadro 3, apenas 1 artigo abordou a tematica, com
relacdo a Educacdo utilizando aplicativo de RA enquanto potencial para ensino nas escolas,
evidenciando um baixo numero de publicacGes com essa tematica entre as edi¢des ja realizadas.

Com isso, Do Nascimento (2018), prop6s abordar o pontecial da RA para 0 ensino nas
escolas, enfatizando que o software de RA “Aurasma” traz uma série de recursos importantes
pela sua interaface gratutita e material em portugués, em que é capaz de atrair professores e
professionais, para que possam utilizar nos espacos educacionais, enquanto visam por recursos
didaticos que irdo contribuir com a melhoria do ensino e da aprendizagem entre professor e

aluno, com o auxilio da tecnologia.
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CONSIDERACOES FINAIS

Por esse estudo de RSL, conseguimos evidenciar que ainda ha uma escassez na literatura
frente aos trabalhos, frutos de pesquisas nos dois Anais de Eventos, pelo menos nos ultimos
seis anos nas edi¢des realizadas em relagdo a temética pesquisada, sendo que nenhum trabalho
foi encontrado relacionando o contetdo Sistema Solar aliado a RA enquanto uma metodologia
ativa na aprendizagem dos alunos nas Séries Inicias do Ensino Fundamental.

Visando responder as questdes norteadoras definidas na metodologia, a Q1 apds analise,
e tendo como base toda pesquisa fundamentada nos autores descritos, a RA pode despertar a
curiosidade e aumentar o interesse dos estudantes do Ensino Fundamental I, no ensino de
Ciéncias, enquanto metodologia ativa, a fim de facilitar, expandir e diversificar 0 uso de
aplicacdes na Educacéo.

Elencamos ainda que, algumas destas ferramentas educacionais se encontram
disponiveis gratuitamente para serem utilizadas, como é o caso do app: Solar System RA v.2.1,
da RA Apps: Capucci Technologies - acesso a demonstracdo no link na plataforma YouTube
<https://www.youtube.com/watch?v=7s7Mdyb68rE> que, ap6s a realizacdo do download,
instalacdo nos smartphones, tablets e/ou computadores, junto com a impressdo do target ou
marcador, pode ser manuseado em sala de aula pelos alunos, sem necessidade de internet para
utilizar o software.

No que propomos responder na Q2, como elemento complementar dessa producéo,
utilizar essa ferramenta tecnolégica como meio de fornecer recursos para que, tanto 0s
educadores quantos os educandos possam apropriar da tecnologia de RA como meio facilitador
e motivador de ensino do contetdo proposto é vantajoso, uma vez que a interface do software
demonstra ser de facil acesso, de simples instalacdo, manipulacdo, sem custos, disponivel para
o0 sistema Android 4.1 ou superior, podendo ainda escolher o idioma em portugués para ser
trabalhado, além do inglés e, bastante interativa, levando os estudantes a uma maior
compreensdo sobre o Sistema Solar de maneira ludica, didatica e dindmica nas aulas de Ciéncias
para as criangas.

Vale ressaltar, que a presente RSL ndo teve como intencdo a exaustdo do assunto
abordado. Como limitacdo desta pesquisa, podemos considerar o tema relativamente novo, o
numero de paginas limitado, bem como o periodo de realizagdo das buscas nas bases de dados,
sdo fatores que podem influenciar nos resultados obtidos. Logo, novas revisdes sistematicas

sobre a temética também podem agregar novas descobertas.
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