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Introducéo

Na era da globalizacéo e informacéo, diante de uma sociedade competitiva, dindmica e
extremamente exigente, se faz necessario ao professor tornar-se um profissional disponivel a
melhoria e adaptacbes em sua técnica e pratica didatica. Visando contribuir para com a
melhoria no ensino de Quimica e também das demais ciéncias é que tém sido desenvolvidos
varios novos tipos de exposicdo do conteddo inerente ao curriculo. Em especial atencdo ao
ensino de Quimica é que se desenvolveu esta pesquisa. Com a visdo diferenciada deseja-se
motivar e possibilitar a melhoria no ensino das novas demandas de estudantes que vivenciam
constantes mudancas relacionadas as Novas Tecnologia da Informacdo e Comunicagdo
(NTICs).

A grande maioria das escolas dispdem de laboratérios de informatica, sendo que a
maioria dos alunos ndo faz uso de tais ferramentas, visto que a maioria dos professores se
utilizam de meios tradicionais de ensino, ainda usando como as principais ferramentas
quadro, lapis, apagador e livro didatico, mesmo com tantas mudancas de perfil nos alunos e
na sociedade, muitos professores ainda se apegam somente a tais recursos didaticos. Se em
1998, a literatura ja preconizava o uso de computadores nas aulas, que dira hoje. “E
indiscutivel a necessidade crescente do uso de computadores pelos alunos como instrumento
de aprendizagem escolar, para que possam estar atualizados em relacdo as novas tecnologias
da informac&o e se instrumentalizarem para as demandas sociais”. (BRASIL, 1998).

Sabe-se que os alunos utilizam as NTICs, porém a grande maioria ndo utiliza de modo
direcionado ao desenvolvimento e producdo de conhecimento, muitos utilizam a internet
apenas para acessar as redes sociais e ndao conhecem as ferramentas didaticas disponiveis na
web e até mesmo por meio de softwares, que ndo dependem de internet, bastando apenas para
seu uso um computador. Dentro da vasta possibilidade de tecnologias que podem ser usadas
para auxiliar no processo de ensino aprendizagem, estdo os objetos virtuais de aprendizagem
disponiveis em repositorios de dados na internet, podendo ser utilizados diretamente na
internet e em alguns casos também permitem ser salvos para uso independente das redes. Para
desenvolvimento de tais objetos ndo é preciso tanto conhecimento em informatica, pois ja
existem ferramentas que podem ser utilizadas para o seu desenvolvimento, entre elas esta o
Hot Potatoes, utilizada neste trabalho que se encontra na web de forma gratuita, compativel
com Windows e Linux.

O Hot Potatoes, que cada vez tem mais adeptos entre os professores de
todo 0 mundo que querem tornar 0 computador mais que uma maquina
de escrever, tentando explorar todas as suas potencialidades, em
especial as da Internet, ganha a todos eles pelas suas potencialidades
aliadas a grande facilidade de utilizacdo. Pela minha experiéncia de
formador, posso garantir que qualquer professor, mesmo que apenas
iniciado nas lides da informatica, sentir-se-a4 apto a conceber materiais
para os seus alunos ao fim de um par de horas. (Antunes, 2006, p. 03).

O aplicativo oferece seis op¢des de montagem de testes, com uso de Seus recursos o
professor pode criar cruzadas, quiz, montagem de tabelas, sopa de palavras e até juntar mais
de um objeto virtual de aprendizagem no mesmo teste.

Objetos Virtuais de Aprendizagem (OVA), sdo “qualquer
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recurso digital que possa ser reutilizado para o suporte ao ensino” Wiley (2000, p. 03) apud
Prata; Nascimento (2004, p. 20). Oferecendo dicas aos alunos permitindo usarem o raciocinio
e seus conhecimentos prévios a fim de responder aos questionamentos ou até mesmo
estimular o aluno a pesquisar sobre o tema, j& que ele estara diante de um computador e com
dicas podera em caso de duvidas pesquisar mais sobre o tema e aprofundar os seus
conhecimentos.

O presente trabalho teve como objetivo o desenvolvimento de objetos virtuais de
aprendizagem, direcionados a auxiliar na compreensdo da tabela periédica, um dos temas
mais complexos no curriculo do ensino de quimica. Dando énfase as principais propriedades
dos elementos quimicos dispostos na tabela periddica, tais como: raio atbmico, ndmero
atdbmico, eletronegativdade, densidade atdmica, massa atdmica, bem como algumas
curiosidades e aplicacGes dos elementos estudados.

Metodologia

O presente estudo foi realizado na Universidade Federal de Campina Grande no
Centro de Formacgéo de Professores, campus de Cajazeiras — Pb. Foram desenvolvido trés
objetos virtuais de aprendizagem ultilizando os modelos de JCloze (Lacunas) JCross
(Palavras cruzadas) e JQuiz (Quiz), ambos o0s trés recuros dispopniveis no Hot potatoes. Foi
aplicado junto a turma que Quimica Geral Experimental Il, do curso de Licenciatura em
Quimica da UFCG/CFP, os objetos entitulados de JCross — Propriedades Periddicas; JCloze -
Desafio de Einstein na Tabela Periddica; JQuiz — Curiosidades da Tabela Periddica. Sendo a
amostra de 19 (Dezenove) alunos de um total de 129 (Cento e Vinte e Nove) alunos
matriculados no referido curso.

A ferramenta Hot potatoes foi apresentadaaos aos alunos, e em seguida os alunos
foram convidados a usarem os objetos virtuais desenvolvidos com o softwere. Na sequéncia,
como forma de avaliar a aplicabilidade dos objetos virtuais de aprendizagem desenvolvidos,
os alunos foram convidados a responderem um questionario, o qual foi analizado
guantitativamente e qualitativamente. Como forma de manter o sigilo das iformacdes, mas
para ndo perder as referéncias os questionarios foram identificados com ndmeros romanos de
I a XIX.

Resultados e discusséo

Como os objetos estavam sendo testados por futuros professores, questionou-se aos
mesmos a utilizacdo de ferramentas semelhantes quando estiverem atuando como docentes.
Sendo que 100%, responderam sim, ultilizardo tais ferramentas em sua pratica docente, pois
consideram importante a inovacdo e aplicacdo das TICs para facilitar o processo de ensino
aprendizagem, isso mostra que os futuros e novos professores possuem uma outra visao de
metodologia de ensino, mais inovador e menos tradicionalista. Em concordancia com
(BRASIL, 1998). “Que diz ser indiscutivel a necessidade crescente do uso de computadores
pelos alunos como instrumento de aprendizagem escolar, para que possam estar atualizados
em relacdo as novas tecnologias da informacéo e se instrumentalizarem para as demandas
sociais”.

Questionou-se qual a impressdao passada pelo Hot potatoes. Sendo que 63,15%
consideraram a ferramenta 6tima, 36,84% boa, e ninguém achou a ferramenta regular ou ruim.
Isso mostra 0 quanto esse tipo de aula se torna atrativo para os alunos da atualidade nas
palavras de dois participantes: “Ajuda a compreensdo dos devidos contetdos de forma
dindmica” (Participante VII); “Me prendeu muito na aula” (Participante [IX). Tais
depoimentos demonstram o quanto os alunos se sentem atraidos por esse modelo de aula.
Investigou-se também quais as dificuldades na utilizacdo dos
OVAs. A anélise dos questionarios revelou: 84,21% dos
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entrevistados ndo tiveram nenhuma dificuldade no uso dos objetos virtuais desenvolvidos
com o Hot potatoes e 15,78% relataram inicialmente ndo tinham compreendido alguns
detalhes lhes levando a terem certa dificuldade. Mas depois, apds sanar as duvidas eles
conseguiram fazer os exercicios. “No inicio eu tive um pouco de dificuldade, mas quando vai
mexendo vai ficando facil” (Participante XV). 1sso mostra 0 quanto o softwere é simples de
utilizar, fica evidente devido & grande maioria ndo ter apresentado dificuldade e os que
tiveram dificuldade conseguiram supera-las até mesmo de modo intuitivo, mostrando a
simplicidade na utilizagdo dos objetos virtuais desenvolvidos com o Hot potatoes.

De modo geral, comprovadamente os OVAs desenvolvidos usando o Hot potatoes é
uma alternativa viavel e compativel com as exigéncias da dindmica das atuais salas de aula.
Observando a media aritmética das notas de todos os exercicios foi superiora 50%, mostrando
que os OVAs desenvolvidos com o softwere Hot potatoes, sdo de facil operacionalizacao, e
possuem grande aceitacdo pelos alunos.

Conclusdes

Ao termino do trabalho conclui-se que o Hot potatoes constitui uma poderosa
ferramenta para auxiliar no desenvolvimento de OVAs para auxilar no processo de ensino-
aprendizagem de Quimica, cabe ao professor adapatar sua metodologia e incorporar esses
novos métodos. Visto o interesse demostrado pelos alunos na resolucdo das atividades e a
concentracdo observada é impressionante o quanto o computador atrai e prende o aluno.
Levando em conta a simplicidade tanto de operar quanto de programar, a ultilizacdo do hot
potatoes é recomendada para desenvolver 0s objetos virtuais de aprendizagem. E o mais
importante é a efetividade no processo, pois 0s alunos relataram que os objetos virtuais de
aprendizagem utilizados, os ajudaram a adquirir novos conhecimentos e resgatar os ja
internalizados, portanto o uso de OVAs é uma alternativa viavel para chamar a atencdo da
turma, inovar nas aulas, trabalhar de maneira préatica e eficiente despertandoo interesse por
discilplinas ditas dificeis, sendo que o empecilho pode estar na metodologia e nao
necessariamente no contetdo.
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