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INTRODUCAO

Nos ultimos anos, testemunha-se uma revolugdo tecnologica que tem impactado
grandiosamente a vida das pessoas, que abrange e intervém nas mais diversas areas,
inclusive na educac¢do. No contexto da Educacdo Infantil, os recursos tecnologicos
desempenham papel cada vez mais crucial no auxilio do aprendizado das criangas. Isso
porque, através desses recursos, ¢ possivel ver que hd uma contribui¢do tanto para
professores quanto para os alunos e assim, o significativo desenvolvimento do processo
de ensino-aprendizagem.

A importancia deste tema esta no fato de que tais recursos tecnoldgicos,
juntamente com a internet, proporcionam um ambiente de aprendizado ainda mais
interativo, criativo e envolvente para as criangas, pois jogos educativos, aplicativos
interativos e softwares de aprendizado tornam o processo de aprendizagem mais divertido
e inovador. Ao integrar o uso de recursos tecnologicos junto ao curriculo da Educagdo
Infantil, os educadores podem cativar a aten¢dao das criangas de maneira mais eficaz,
incentivar a exploragdo, a experimentacdo e a curiosidade de seus alunos.

Assim sendo, o presente estudo tem como objetivo demonstrar como os recursos
tecnologicos podem ter impactos positivos no processo de aprendizagem e nas relagdes
interpessoais de alunos da Educa¢ao Infantil, em especial com o uso dos sites Wordwall
e Coquinhos. Por meio desses recursos, consegue-se entender que tais ferramentas

tecnoldgicas desempenham um papel de notdrio valor dentro da Educacdo Infantil. O
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Coquinhos e o Wordwall sao exemplos de meios tecnologicos projetados para envolver e
estimular as criancas pequenas de forma educativa e ludica.

O Coquinhos ¢ um site que oferece uma variedade de atividades e de jogos
educativos que abordam diferentes areas de aprendizagem, como: alfabetizagdo,
numeracdo, cores, formas e habilidades motoras. A plataforma ¢ util para educadores,
terapeutas, pais e alunos, e oferece uma maneira divertida e eficaz de desenvolver
multiplas competéncias e inteligéncias ao facilitar o acesso a recursos educativos
interativos, visando complementar o aprendizado formal de criangas e adultos, incluindo
aqueles com deficiéncia ou necessidades especificas.

Ja o Wordwall, trata-se de uma plataforma que permite aos educadores criar e
personalizar jogos interativos, como: quebra-cabecas, palavras cruzadas, jogos da
memoria e quizzes, de acordo com os objetivos de ensino e as necessidades especificas
dos alunos, considerando-se a heterogeneidade da sala de aula.

Através dos procedimentos metodoldgicos utilizados em sala de aula, juntamente
com auxilio de recursos tecnoldgicos, foram realizadas atividades nas plataformas
Coquinhos e Wordwall, e constatou-se resultados satisfatorios, uma vez que os alunos
conseguiram compreender melhor o conteudo ministrado durante a aula e obtiveram uma
desenvoltura melhor com seus colegas de classe, sendo promovido, assim, um ambiente

inclusivo.

METODOLOGIA

O presente trabalho consiste em um estudo descritivo, com abordagem qualitativa,
por meio de relato de experiéncia, aplicado em uma turma com 23 criangas da Educacdo
Infantil, com idade entre 4 e 5 anos, dentre eles, um aluno com Transtorno do Espectro
Autista (TEA). Assim, sdo apresentadas reflexdes embasadas na experiéncia descrita,
aliadas a fundamentagao teodrica pertinente, em fontes publicadas no meio digital sobre a
tematica abordada no tocante ao uso das tecnologias digitais na educacao.

Foram também utilizados fablets para auxiliar os alunos nas atividades aplicadas
de acordo com os campos de experiéncias trabalhados. Durante tais atividades, os alunos
foram divididos em grupos pequenos, e cada grupo foi supervisionado pela professora.
As atividades estavam adaptadas de acordo com o nivel de conhecimento das criangas, e

algumas elaboradas e personalizadas na plataforma Wordwall pela docente, buscando-se,
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sobretudo, manter as interagdes com o uso das tecnologias, com os outros alunos e na

obtencao dos resultados alcangados.

REFERENCIAL TEORICO

Os recursos tecnologicos desempenham um papel crucial no processo de
aprendizado na Educacao Infantil, e oferecem uma série de beneficios tanto para os
educadores quanto para os alunos. Tais ferramentas proporcionam uma experiéncia de
aprendizado mais interativa e envolvente, o que ¢ fundamental para criancas em tenra
idade, que aprendem melhor por meio da exploragdo ativa e do envolvimento direto com
o conteudo. Ao utilizar aplicativos, jogos e sites educacionais adequados a faixa etaria, os
alunos sao estimulados a participar ativamente das atividades, desenvolvendo habilidades
cognitivas, sociais e emocionais de maneira lidica e divertida (Souza, 2020).

Moran (2017) aponta que os recursos tecnoldgicos oferecem uma ampla variedade
de recursos adaptaveis as necessidades individuais de cada aluno, permitindo que
educadores personalizem o ensino de acordo com o ritmo ¢ o estilo de aprendizado de
cada crianca. Isso ¢ especialmente importante na Educagdo Infantil, com criancas em
diferentes estagios de desenvolvimento e aprendizagem.

Outra vantagem dos recursos tecnologicos, conforme Lapa, Lacerda e Coelho
(2016), ¢ a capacidade de proporcionar feedback imediato aos alunos, o que ¢ essencial
para o processo de aprendizado. Por meio de atividades interativas e jogos educacionais,
os alunos recebem feedback instantdneo sobre seu desempenho, permitindo-lhes corrigir
erros e consolidar conceitos de forma mais eficaz.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC), por sua vez, estabelece diretrizes
claras para a Educacdo Infantil, enfatizando a importancia do uso das tecnologias digitais
como ferramentas pedagogicas para potencializar o processo de ensino e aprendizagem,
desde que utilizadas de forma ética e responsavel, conforme preconizado nos principios
da BNCC (Brasil, 2018).

Assim sendo, percebe-se que o uso de recursos tecnologicos na Educagdo Infantil
prepara os alunos para lidar com o mundo digital em constante evolu¢cao em que se vive.
Para Marcon e Mallagi (2021), ao introduzir tecnologias desde cedo, os alunos
desenvolvem habilidades digitais essenciais, como alfabetiza¢dao digital, pensamento

critico e resolugdo de problemas, aspectos fundamentais na sociedade moderna.



ISSN: 2359-2915

‘\ CINTEDI

v Cong resso Internacional
de Educacgdo Inclusiva &
V Jomada Chilena Brasileira de Educagdo Inclusiva

No entanto, Moran (2017) ressalta que o uso dos recursos tecnologicos na

Educagdo Infantil deve ser cuidadosamente planejado e monitorado pelos educadores,
garantindo que o tempo de tela seja equilibrado com outras atividades educativas e
recreativas, e que os conteudos acessados sejam apropriados para a faixa etaria e
alinhados aos objetivos educacionais.

Por fim, destaca-se que os recursos tecnologicos t€m o potencial de transformar a
experiéncia de aprendizado na Educagdo Infantil, oferecendo uma abordagem mais

interativa, personalizada e preparando os alunos para os desafios do século XXI.

RESULTADOS E DISCUSSOES

Nunes (2020) afirma que os avangos relacionados as tecnologias de informagao e
comunicagdo (TIC) trouxeram e ainda trazem inimeros beneficios a vida das pessoas,
uma vez que lhes permitem ter acesso as informagdes, em ambito local e global. Além
disso, no ambito educacional, as Tecnologias de Informacao e Comunicagdo (TICs)
podem ser utilizadas como recursos pedagogicos e espaco de socializagdo, contribuindo,
entdo, significativamente para a aprendizagem dos alunos. Diante desse contexto, a autora
ainda enfatiza que as TICs podem ser utilizadas como recursos pedagodgicos que
contribuem no desenvolvimento das habilidades e competéncias estabelecidas na BNCC.

Tal pensamento ¢ ratificado por Lapa, Lacerda e Coelho (2016), quando defendem
que essas novas ferramentas tecnolégicas intervém diretamente ndo s6 no aprendizado
dos seus alunos, mas na formacao dos sujeitos. Isso se torna possivel porque a web é um
ambiente que favorece varios tipos de interacdes. Para os autores, quando se trata desse
assunto, ndo basta apenas se abordar questdes voltadas para 0 meio técnico de acesso e
da inclusdo de todos nas rela¢fes de poder que definem o acesso a difusdo, mas, também,
considerar fatores que estejam ligados a formacao dos sujeitos nessa cultura digital.

Atualmente, ja ¢ grande o niimero de sifes e aplicativos relacionados a educacdo,
dentre os quais: Google Meet, Google Classroom € Wordwall. Essas plataformas digitais
conseguem ser suporte para oportunizar formas mais dinamicas de interagao online entre
professor e aluno, permitindo que se desenvolva uma aprendizagem através de recursos
virtuais. Tais procedimentos se tornam de notdria relevancia quando preparam nao so os
professores, mas, sobretudo, os alunos a lidarem melhor com esses recursos tecnologicos.

Assim, a utilizacdo dessas novas tecnologias quando usadas como ferramentas

pedagogicas, possibilita a comunicacdo e a socializagdo das informagdes em um ambiente
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interativo, viabilizando ao professor a oportunidade de renovar sua metodologia e
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dinamizar as aulas como forma de despertar a atencdo dos alunos e promover a
aprendizagem (Nascimento, 2020).

Nesse contexto, as TICs e a cultura digital desempenham um papel fundamental
na promocao da Educacéo Inclusiva, ja que podem proporcionar ferramentas que atendem
as diversas necessidades dos alunos. Assim, “As tecnologias digitais sdo importantes
também para personalizar o processo de aprendizagem, para a elaboracdo de roteiros
individuais, que os alunos podem acessar e estudar no seu ritmo” (Moran, 2017, p. 3).

Ainda de acordo com Moran (2017), as plataformas digitais e os softwares
educacionais permitem a personalizacdo do ensino, adaptando o contetdo, o ritmo e a
avaliacdo de acordo com as necessidades individuais dos alunos. Isso € particularmente
benéfico para estudantes com ritmos de aprendizagem diferentes ou com necessidades
especificas. Portanto, recursos da cultura digital podem facilitar o acesso a educacao para
alunos com dificuldades em frequentar a escola fisicamente, ou aqueles com deficiéncias
fisicas, problemas de saude crénicos ou que vivem em areas remotas. A flexibilidade do
ensino a distancia pode promover a incluséo (Bassani e Magnus, 2021).

Deste modo, as plataformas online e as redes sociais podem facilitar a
comunicacdo e a colaboracdo entre estudantes, professores e pais, criando um ambiente
inclusivo para compartilhar ideias, discutir topicos e colaborar em projetos educacionais.
Vale lembrar dos aplicativos e softwares desenvolvidos para fornecer suporte adicional a
alunos com necessidades especificas, com ferramentas de leitura, programas de
treinamento cognitivo e jogos educacionais adaptativos, entre outros recursos (Moran,
2017).

CONSIDERACOES FINAIS

Diante do exposto, afirma-se que os recursos tecnoldgicos desempenham um
papel fundamental no processo de ensino-aprendizagem na Educacao Infantil. O uso do
Wordwall e do Coquinhos possibilitou ndo apenas a constru¢do de conhecimentos nos
campos de experiéncias trabalhados de acordo com a BNCC, mas também o
desenvolvimento de habilidades socioemocionais importantes para o sucesso académico
e pessoal das criangas, num ambiente heterogéneo. Portanto, € imperativo que educadores
e gestores escolares reconhecam a importancia da integragdo responsavel e significativa

das tecnologias digitais no curriculo da Educacdo Infantil e, em consequéncia, ampliem



v Cong resso Internacional
de Educacgdo Inclusiva &
V Jomada Chilena Brasileira de Educagdo Inclusiva

essas praticas as formacdes e atividades docentes, para fins de potencializar o
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desenvolvimento integral das criangas, preparando-as para os desafios do século XXI.
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