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O LETRAMENTO DIGITAL DESPERTANDO ESTUDANTES PARA O
PROTAGONISMO DA PROPRIA APRENDIZAGEM
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INTRODUCAO

E preciso inovar na sala de aula. Trazer novos materiais que motivem os estudantes para
0 aprendizado. Estes, ficam esperando o direcionamento do professor para adquirir
conhecimento, sendo que, os alunos podem aprender a buscar estas informac6es sozinhos, tendo
0 professor como um “guia’” nesse processo.

A sala de aula ndo € mais o Unico espaco de aquisicao de conhecimento. A internet tem
ganhado muito espaco na vida das pessoas, e também, dos estudantes, dentro da sala de aula e
na propria casa. Ela oferece variados meios de aprendizagem e a formacdo de diferentes
ambientes de estudo.

Para MORAN (2000, p.53), “a internet ¢ uma midia que facilita a motivagéo dos alunos,
pela novidade e pelas possibilidades inesgotaveis de pesquisa que oferece”. A internet oferece
oportunidades significativas de relacionamentos e aprendizagem, tendo sempre o professor
CoOmo um “guia”.

Dessa forma, pensamos numa pratica pedagogica que conscientizasse os estudantes da
importancia de estudar, de como estudar, de pesquisar e de buscar novas informagdes. As
tecnologias foram essenciais, e através delas, foi possivel motivar os educandos, trabalhar o
letramento digital e torna-los protagonistas da prépria aprendizagem incluindo-0s no processo
de aprendizagem.

Trabalhar em grupo, trocar experiéncias entre o professor e os colegas é fundamental
para a aprendizagem. De acordo com ALMEIDA & FONSECA JR, “o professor que ensina a

trabalhar em conjunto é também alguém gue trabalha com os demais professores na construcéo
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de projetos em parcerias com diferentes areas e com diferentes agentes sociais”. (PROINFO,
2000, p.96)

Este projeto de intervencdo tem como objetivo principal tornar o aluno “protagonista”
da sua propria aprendizagem através do letramento digital. E como objetivos secundarios,
demonstrar que € possivel aprender a aprender e utilizar as principais plataformas digitais para
adquirir conhecimento.

Este trabalho foi fundamentado nas teorias de Kenski (2003), Possebon (2018), Sant’ana
(2016), Moran (2000), Moran (2007), Yaegashi (2017), Gadotti (2000), Behrens (2000),
Almeida (2000), Libaneo (2007), Morais (1994), e na Base Nacional Comum Curricular (2017).

Inovar néo € algo pertencente as tecnologias, mas a forma como o professor conduz o
processo de aprendizagem, se apropriando dos recursos tecnologicos que produzam
conhecimento. (BEHRENS, 2000, p. 103).

Além disto, nos embasamos também nas teorias sobre Educacdo Emocional
desenvolvidas por Possebon (2018). Segundo a autora, a Educacdo Emocional pode ser
compreendida como um tema transversal, uma disciplina ou trabalhada “(...) como uma
perspectiva de educagdo vivencial organizada para o bem viver” (POSSEBON, 2018, p.16),
porém, é necessario desenvolver um conjunto de capacidades efetivas: a capacidade de escutar,
elogiar, qualificar e cuidar, sendo estas essenciais para a realizacdo deste trabalho, que visa

promover a formagdo humana. A autora ressalta que,

(...) a Educagdo Emocional é um processo de formacdo humana que envolve as
dimensdes fisica, vital, mental, emocional e espiritual do individuo, a partir da
mobilizacdo de diferentes emogdes, tendo em vista a construcdo do bem viver — uma
vida social assentada na solidariedade, na reciprocidade, na responsabilidade e na
integralidade. (POSSEBON, 2018, p. 16)

A prética docente facilita o aprendizado para o aluno quando existe uma conexdo com
o professor, dialogo, compreensao, afetividade, respeito e interacdo. O aluno precisa de afeto
em relacdo ao professor e aos colegas, para sentir prazer de ir a escola e de aprender. De acordo

com Moran,

Alunos curiosos e motivados facilitam enormemente o processo, estimulam as
melhores qualidades do professor, tornam-se interlocutores IGcidos e parceiros de
caminhada do professor-educador. Alunos motivados aprendem e ensinam, avangam
mais, ajudam o professor a ajuda-los melhor. Alunos que provém de familias abertas,
que apoiam as mudancas, que estimulam afetivamente os filhos, que desenvolvem
ambientes culturalmente ricos, aprendem mais rapidamente, crescem mais confiantes
e se tornam pessoas mais produtivas. (MORAN, 2000, p.17-18)

Tem se tornado muito importante as interagdes aluno-aluno no processo ensino e
aprendizagem. O uso das tecnologias motiva os estudantes. Conforme MORAN (2000, p. 29):
“A aquisicao da informacdo, dos dados, dependera cada vez menos do professor. As tecnologias
podem trazer, hoje, dados, imagens, resumos de forma rapida e atraente. O papel do professor
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— 0 papel principal — é ajudar o aluno a interpretar esses dados, a relaciona-los, a contextualiza-
los. ”” A respeito da habilidade dos alunos em relacdo aos recursos tecnolégicos, Almeida diz:

Os alunos por crescerem em uma sociedade permeada de recursos tecnolégicos, sao
habeis manipuladores da tecnologia e a dominam com maior rapidez e desenvoltura
que seus professores. Mesmo 0s alunos pertencentes a camadas menos favorecidas
tém contato com recursos tecnolégicos na rua, na televisdo, etc., e sua percepcao sobre
tais recursos é diferente da percepcao de uma pessoa que cresceu huma época em que
o0 convivio com a tecnologia era muito restrito. (ALMEIDA, 2000c, p. 108)

As tecnologias permitem varias formas de interagdo e producdo de conhecimento. O
estudante se torna mais independente do professor, buscando ser o responsavel por sua
aprendizagem, mesmo que de forma parcial, pois o professor vai ajuda-lo a filtrar essas
informac@es para que ele se atenha ao que é, de fato, necessario.

O professor tem um grande desafio que é compreender as tecnologias da informacao e
comunicagdo para trabalha-las na escola, reconhecendo que elas interferem no modo de ser,
agir e de pensar dos alunos, e seu comportamento no ambito social. (KENSKI, 2003). Como
afirma Kenski (2003), “(...) € preciso estar atento ao novo, aprender ¢ se adaptar a ele. (...)”
(p.24).

O professor de Lingua Inglesa, consciente de que o inglés é uma lingua universal, e que
“aprender a lingua inglesa propicia a criacdo de novas formas de engajamento e participacao
dos alunos em um mundo social cada vez mais globalizado ¢ plural (...)” (BNCC, 2017), e
sabendo que o inglés faz parte das ferramentas e recursos das TDICs, Tecnologia da Informagéo
e Comunicacéo tornou imperativo 0 uso das mesmas.

A sociedade se beneficia do uso do computador como recurso tecnoldgico. De acordo
com MORAN,

Cada vez mais poderoso em recursos, velocidade, programas e comunicacdo, o
computador nos permite pesquisar, simular situagdes, testar conhecimentos
especificos, descobrir novos conceitos, lugares, ideias. Produzir novos textos,
avaliagdes, experiéncias. As possibilidades vao desde seguir algo pronto (tutorial),
apoiar-se em algo semidesenhado para complementé-lo até criar algo diferente,
sozinho ou com outros. (MORAN, 2000, p.44)

E através desse processo educativo, envolvendo as tecnologias, que o discente vai
aprender a usar tais ferramentas, e com isso, alcancar sua independéncia na aprendizagem, se
tornando o autor da aquisicdo de conhecimentos. As tecnologias oferecem uma gama de
recursos que ajudard o estudante no aprendizado de qualquer contetdo, formando alunos
reflexivos sobre a sua pratica, pesquisadores sobre os materiais virtuais alinhados com os

conhecimentos oferecidos pelo professor.
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METODOLOGIA (OU MATERIAIS E METODOS)

Foi aplicado um questionario para os alunos através do “Google Forms” para observar
e analisar os conhecimentos prévios em relacdo ao uso das novas tecnologias relacionadas a
lingua inglesa e aspectos referentes & motivacdo. Aulas expositivas e dialogadas; atividades
praticas utilizando recursos digitais: TV (explorando musicas, videos, imagens, filmes e jogos),
Datashow, Celular, Computador, Plataformas digitais (Kahoot, Wordwall, Liveworksheets,
Google Tradutor, Google Forms, Duolingo, YouTube). Pesquisas na internet, aulas

audiovisuais, aplicativos como o “Google ClassRoom”, “WhatsApp” e “Google Forms”.
Situando a pesquisa

Este trabalho foi desenvolvido com dez turmas, do ensino regular da Escola Publica
Municipal Anténio Vital Do Régo, na cidade de Queimadas, no Estado da Paraiba no ano de
2023. Foi necessario motivar os alunos para serem o “protagonista” da propria aprendizagem,
mostrar para os discentes novas possibilidades de aprender. Assim, foi pensado em utilizar as
ferramentas digitais disponiveis na escola Antdnio Vital do Régo, com o uso da sala de
informética e todas as plataformas encontradas na internet.

A implementacdo dessas acOes foi precedida de um planejamento prévio com a gestéo
e coordenacdo escolar visando facilitar o acesso a novas formas de aprender, e a sistematizacdo
de todo o processo para incluir os discentes na aprendizagem vinculada a ferramentas
tecnoldgicas, como mostra a imagem da Figura 1:

Figura 1: Momento de aprendizagem na sala de informéatica com jogos digitais.

Fonte: Arquivo pessoal do autor.



ISSN: 2359-2915 < ‘ CINTEDI

V Congresso Internacional
de Educacdo Inclusiva &
V Jornada Chilena Brasileira de Educag8o inclusiva

RESULTADOS E DISCUSSAO

Resultados satisfatorios na aprendizagem dos alunos. Os objetivos foram alcancados.
Formacdo de alunos pesquisadores, reflexivos, autbnomos e conscientes do processo de
aprendizagem. Um novo olhar para o processo de ensino e aprendizagem. Foi trabalhado o
Letramento digital, a afetividade e a Motivacdo. Comtemplamos o ODS 1 (Erradicacdo da
pobreza); o ODS 4 (Educacdo de qualidade); o ODS 8 (Trabalho decente e crescimento
econdmico) e 0 ODS 10 (Reducdo das desigualdades).

Através das ferramentas digitais e tudo que elas oferecem foi possivel motivar os
educandos para participarem das aulas de Inglés, minimizando a evasdo escolar, promovendo
0 processo de aprendizagem. Os alunos “despertaram” para a ideia de como aprender, de ser
reflexivo sobre suas acOes, de pesquisar sempre que tiver duvidas sobre algum contetdo.

Este projeto de intervencao contribuiu de maneira positiva para o éxito na aprendizagem
de muitos educandos. Aumentou a participacao e interacdo dos alunos, a frequéncia escolar,
diminuindo a evasdo, incluindo os estudantes no processo de aprendizagem, pois as aulas

passaram a ser dindmicas e divertidas, despertando o interesse de todos.
CONSIDERACOES FINAIS

E muito importante que o docente busque novas formas de aprender para promover o
processo de aprendizagem de seus alunos. Com a aplicacdo desta intervencao, os resultados
foram totalmente satisfatorios, pois houve uma mudanca comportamental significativa nos
estudantes e na forma como eles percebem os estudos e a percepgdo de mundo.

Acreditamos que a formacdo de alunos pesquisadores e transformadores da propria
realidade, ndo somente em lingua inglesa, mas em qualquer disciplina, comeca com a forma
como eles percebem como se da o proprio processo de estudo. Alunos que pesquisam mais,
perguntam mais e querem aprender mais, e o professor executa o seu papel de “guia”
construindo novos saberes e autonomia dos alunos. Concluimos que este objetivo foi alcancado:
estudantes “protagonistas” da propria aprendizagem ressignificando o ensino de lingua inglesa.
Espera-se que o presente trabalho seja fonte de pesquisa pedagogica, servindo como base para

novos estudos, suscitando novas reflexdes acerca deste tema.

Palavras-chave: Letramento Digital. Protagonismo do aluno. Processo de ensino e

aprendizagem.
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