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INTRODUCAO

O movimento dindmico dos avancos das tecnologias digitais tem causado grandes
mudancas nas relagdes sociais principalmente com a popularizacdo da internet, exigindo a
capacidade de apropriacdo critica diante de tantos fatores que merecem atencdo dada a
expansdo da cultura digital. No entanto, nesse contexto de expansdo da comunicacdo e do
saber, causa aflicdo perceber que a cultura digital na escola ndo avangou na mesma proporcao.

Nessa perspectiva, um trabalho explorando as tecnologias digitais na escola tém se
tornado um fator imprescindivel para inclusdo e acessibilidade de todos dos estudantes, e para
aqueles com Transtorno do Espectro Autista (TEA) abre-se um leque de possibilidades para o
desenvolvimento, seja como recurso de Comunicacdo Aumentativa e Alternativa (CAA), para
interacdo, ou para ajudar na apropriacdo de outras habilidades, inclusive as académicas.

Considerando as caracteristicas singulares dos estudantes com TEA, o cenario atual de
desenvolvimento tecnoldgico e a busca por inclusdo educacional, nosso estudo se fundamenta
na teoria de Vygotsky ao defender que a compensacao da deficiéncia é possivel por meio do
desenvolvimento cultural. Além disso, apoiamos nossa abordagem em autores como Kenski
(2018) e Moran (2012) os quais destacam a importancia do uso das Tecnologias da
Informacdo e Comunicacgdo (TICs) no contexto educacional promovendo uma aprendizagem
ativa e inovadora.

O presente estudo tem como objetivo investigar porque as tecnologias digitais devem
ser utilizadas como ferramentas para ampliar a acessibilidade e aprimoramento do

aprendizado do estudante com Transtorno do Espectro Autista no ambiente escolar comum.
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Para 0 delineamento da pesquisa utilizamos a andlise bibliografica de artigos
publicados em bases de dados amplamente utilizadas como Scielo.org e Web of Science e na
plataforma Google Académico. Apds uma avaliacdo criteriosa dos textos, foram selecionados
dez (10) trabalhos cujas tematicas buscassem responder o objetivo desse estudo.

Para encontrar documentos relevantes foram utilizados a combinacdo de termos
especificos: “Tecnologia Digital”, “Inclusao”, “Autismo” e “Jogos”. Os critérios empregados
para a selecdo dos materiais que compdem este estudo incluiram a busca por artigos
disponiveis em lingua portuguesa e com acesso completo aos textos.

Contextualizando a discussdo, inicialmente apresentamos uma reflexdo sobre os
avancos tecnologicos na atualidade e a dificuldade dos sistemas de ensino e dos professores se
adequarem as novas demandas. Em seguida, sdo apresentadas as pesquisas realizadas que
apontam o0s principais beneficios do uso das tecnologias digitais no processo de
desenvolvimento, aprendizagem e acessibilidade dos estudantes com TEA e por ultimo,
discutimos a importancia do professor desenvolver um trabalho intencional e bem planejado
para atuar como mediador e potencializador da aprendizagem do estudante com TEA, fazendo
uso das tecnologias digitais.

O resultado da pesquisa aponta que o uso de tecnologias digitais, quando mediado pelo
professor, demonstra-se altamente benéfico para melhorar a acessibilidade de estudantes com
TEA, comprovando avangos e ampliacdo das competéncias comunicativas, cognitivas, sociais

e emocionais.
RESULTADOS E DISCUSSAO

Ao adentrarmos no processo de inclusdo dos estudantes com deficiéncia em meio a
cultura digital, é crucial afirmar que ainda perpetua na escola o conformismo a respeito das
habilidades e inabilidades dos estudantes, a supervalorizacdo dos diagndsticos pautados no
que falta no sujeito, nos seus déficits (Orru, 2017).

Contrapondo a ideia de que pessoas com deficiéncias sdo limitadas, Vygotsky (2011)
diz que as falhas, obstaculos e dificuldades do desenvolvimento produzidas pela deficiéncia
servem de estimulo para a busca de caminhos de adaptacdo indiretos que busquem a
compensacao conduzindo para um equilibrio rompido.

Contudo, a educagdo ndo tem conseguido acompanhar as demandas impostas pela
sociedade contemporanea, tanto no que se refere as inovacdes tecnologicas quanto a

apropriacdo de uma educagdo emancipadora, equitativa e inclusiva.
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A Lei n°® 12764/2012 diz que para todos os efeitos legais o Transtorno do Espectro
Autista (TEA) é considerado uma deficiéncia por ter persisténcia clinica em aspectos da
comunicacdo, interacdo social e pelo individuo apresentar faléncia em desenvolver e manter
relacGes esperadas para o seu nivel de desenvolvimento.

Na perspectiva de Vygotsky, “o desenvolvimento cultural ¢ a principal esfera em que é
possivel compensar a deficiéncia. Onde ndo é possivel compensar no desenvolvimento
organico, abre-se um caminho sem limites para o desenvolvimento cultural” (Vygotsky, 2011,
p. 869).

A cultura digital para Kenski (2018) é marcada por perspectivas diversas, inovacoes e
conhecimentos proporcionados pelo uso das tecnologias digitais que possibilita novas
interacdes, compartilhamentos e comunicacao na sociedade.

Apoiando-se nas ideias de Vygotsky e apropriando do conceito de cultural digital € de
fundamental importancia que esta seja incorporada a educacdo e mais precisamente no
contexto dos estudantes com TEA.

O processo de apropriacdo, fluéncia, empoderamento, producdo e compartilhamento
de conhecimentos por meio das tecnologias digitais sdo definidos por Marcon (2015) como
Inclusdo Digital. Para a autora, a Inclusdo Digital garante a equidade social, a valorizagdo da
diversidade e tem possibilidade de suprir necessidades individuais e coletivas com vistas a
transformacéo das proprias condicGes de existéncia.

Sobre as tecnologias digitais, Moran (2012) destaca que elas sdo numerosas e
acessiveis. Ressalta que o diferencial ndo esta nos aplicativos, mas sim no fato de estarem nas
mé&os de educadores, gestores e estudantes com mentalidade aberta e criativa.

Estudos analisados por Araljo e Seabra Janior (2021) apontaram que 0 uso de
recursos digitais mostrou importancia para o desenvolvimento de estudantes com TEA, pois
os dispositivos concretos para tocar, se autorreconfiguram e o toque no aparelho estimula a
interacdo. Além disso, mostraram eficécia principalmente nos jogos digitais porque possuem
animacao, ajuda na delimitacdo espacial, traz reforco sonoro positivo, apresenta suporte visual
e estimula o cumprimento de regras. Também melhora a aquisicdo de funcdes executivas e
habilidades sociais, amplia o vocabulario, ajuda no processo de alfabetizacdo, encoraja e
motiva o estudante.

As pesquisas de Araujo e Seabra Junior (2021); Goulart, Blanco e Neto (2017)
enfatizaram o uso de aparelhos como o iPad e o tablet como recursos tecnoldgicos efetivos
por possuirem a tecnologia touch screen, ajudando na mediacdo e interacdo social, no

estimulo das habilidades motoras e na integracéo sensorial do estudante com TEA.
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Os jogos podem minimizar o tempo de isolamento social de pessoas com TEA,
proporcionando novas experiéncias que potencializam os processos cognitivos (Silva et al.,
2020). Permite também que o estudante visualize contetdos que podem auxiliar no seu
conhecimento académico.

Portanto, o uso das tecnologias por meio de jogos contribui para um ambiente de
aprendizado mais inclusivo, onde as barreiras tradicionais sdo superadas e o potencial de cada
estudante é cultivado.

Diante de tantos beneficios apontados pelo uso das tecnologias digitais para o0 acesso e
desenvolvimento do estudante com TEA, a mediacdo pedagdgica emerge como um fator
crucial na busca por uma educacdo verdadeiramente inclusiva.

Por meio da cuidadosa integracdo de recursos de tecnologias digitais, a mediacio
pedagdgica ganha ainda mais relevancia, uma vez que a abordagem precisa ser personalizada

para que se cumpra o objetivo almejado.

Do contrario, 0 uso das tecnologias digitais se constituirda como um fim em si
mesmo e ndo possibilitara um real avango no tratamento e ensino de pessoas no
espectro. Faz-se necessario considerar o ensino aliado a tecnologia como uma
ferramenta de construcéo de relacGes e de desenvolvimento de processos cognitivos
(Barroso e Souza, 2018, p. 03).

Para a efetividade do uso nas tecnologias, o professor ocupa um lugar importante. E
por meio da mediacdo pedagogica atualizada com os valores da cultura digital que havera
possibilidade de trocas de experiéncias, didlogos e novas oportunidades para o0
desenvolvimento dos estudantes conforme as exigéncias do século XXI (Castro, Mill e Costa,
2022).

Portanto, conforme as ideias fundamentadas por Oliveira e Silva (2022) as tecnologias
digitais ndo devem protagonizar as situaces de ensino, mas atuar como instrumentos para

auxiliar o professor em seu processo de mediagédo da aprendizagem do estudante.
CONSIDERACOES FINAIS

Este estudo buscou investigar porque as tecnologias digitais devem ser utilizadas
como ferramentas para ampliar a acessibilidade e aprimoramento do aprendizado do estudante
com TEA no ambiente escolar comum.

Os resultados apontaram que as tecnologias digitais sdo excelentes recursos para

favorecer a aprendizagem, desenvolvimento, acessibilidade e inclusdo dos estudantes com
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TEA, pois oportuniza diversos beneficios para o desenvolvimento de competéncias sociais,
comunicativas, cognitivas e emocionais.

Evidenciou-se também que o uso isolado dos recursos e jogos digitais ndo € suficiente
para oportunizar o treino e aquisigdo de novas habilidades necessérias a inclusdo educacional.
E necessario um planejamento considerando as especificidades do estudante com TEA, além
de um trabalho mediado pela figura do professor, que exerce um papel primordial no
contexto.

Portanto, o uso de tecnologias digitais, quando mediada, beneficia a acessibilidade de
estudantes com TEA, mas gera o desafio de equilibrar essa integragdo com o papel do
professor que diante da sua rotina intensa, muitas vezes relega essa responsabilidade ao
Profissional de Apoio. Entdo, como equilibrar a incorporacdo de tecnologias e o papel do
professor, garantindo uma abordagem inclusiva para os estudantes com TEA? Seria
necessario um treinamento sobre as tecnologias digitais também para os Profissionais de
Apoio?

Espera-se que as indagacdes levantadas em contextos educacionais motivem novos
estudos. Por meio da pesquisa continua e aprofundada, é possivel adquirir uma compreensao
mais solida das abordagens mais eficazes para integrar tecnologia, mediacdo pedagogica e

inclusdo no contexto escolar de estudantes com Transtorno do Espectro Autista (TEA).

Palavras-chave: Acessibilidade, Inclusdo, Mediacédo, Tecnologia digital, Transtorno do Espectro
Autista.
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