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RESUMO

O presente trabalho busca apresentar uma proposta de um produto educacional inclusivo, na modalidade
de jogo de tabuleiro, a luz do Desenho Universal para Aprendizagem e que aborde o tema “educacdo
financeira”. A educagdo financeira, tem com finalidade proporcionar um letramento financeiro as
pessoas, que embora seja um estudo recente ele tem como finalidade tragar meios de mostrar aos
individuos um modo de compreender o contexto e saber tomar decisdes sabias quanto a essas ocasioes.
Dessa forma, o ato de reeducar o modo de agir e pensar, buscando a melhor maneira de tomar as decisdes
de forma consciente € o ponto chave desse estudo, visando cidaddos que consigam ter atitudes adequadas
e embasas nos valores pessoais. Neste estudo, foi realizado uma pesquisa de carater exploratorio, de
abordagem qualitativa e procedimento bibliografica. Diante do exposto, € apresentado o planejamento
do referido jogo de tabuleiro, intitulado “Jogo da vida: estruturando as finangas mensais”, capaz de
trabalhar conceitos fundamentais da educagdo financeira e orientado pelos principios do DUA. De
acordo com o estudo levantado, entende-se que ¢ notoria a importancia do letramento financeiro no
ambiente escolar. Ademais, vale salientar que a educagdo consiste no exercicio da cidadania, logo um
direito de todos, dessa maneira o curriculo escolar deve ser inclusivo, sendo o DUA uma perspectiva
para educacao inclusiva.
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INTRODUCAO

Engajar, representar e expressar sdo as trés palavras chaves que um bom professor deve
ter em seu repertorio. Garantir o acesso as informagdes e permitir o desenvolvimento no
processo de ensino, em prol de estudantes empoderados, ¢ sem duvida aquilo que devemos
oferecer em sala de aula, para desenvolver “estudantes avangados” (CAST, 2018). Sao por meio
dessas colocagdes que o DUA se organiza em trés principios para ampliar a0 maximo as
oportunidades de aprendizagem para todos os estudantes, além de auxiliar os docentes por meio
de estratégias que corroboram na escolha de objetivos adequados e na escolha de métodos e
materiais adequados para a participagdo de todos e todas (Zerbato, 2018).

A educagdo financeira, mesmo sendo um campo de estudo recente ha um debate de
grande importancia, onde tem como objetivo fornecer letramento para que os individuos
entendam as situagdes cotidianas e saibam tomar decisdes sabias, de modo que tenham “uma

melhor qualidade de vida, tanto hoje quanto no futuro, proporcionando a seguranga material
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necessaria para obter uma garantia para eventuais imprevistos” (Teixeira, 2015, p. 13). Assim,
a reeducacdo do comportamento ¢ da mentalidade e a busca das melhores formas de tomar
decisdes conscientes esta no cerne desta pesquisa, em busca de formar uma populagao que possa
apresentar atitudes adequadas com base em seus valores pessoais (Giordano; Assis; Coutinho,
2019).

Dessa maneira, este estudo objetiva elaborar um jogo de tabuleiro acessivel para
educagao financeira através dos principios e diretrizes do DUA, interligando essas duas
tematicas de modo que conversem em harmonia. Para tanto, foi realizado uma pesquisa de
carater exploratério, com uma abordagem de pesquisa qualitativa e procedimento bibliografico.

Assim, o presente trabalho apresentard o planejamento de um jogo de tabuleiro
inclusivo, onde serdo explicadas as regras do jogo, detalhando as suas respectivas intengdes de
aprendizagem, e entdo esse recurso didatico sera analisado por meio das nove diretrizes do
DUA. Por fim, o presente estudo infere-se que os objetivos sdo atendidos.

Conforme a Constitui¢do da Republica Federativa do Brasil de 1988, em seu capitulo
I1, se¢do 1, a educagao ¢ um direito de todos e dever do Estado e da familia, sendo promovida
e apoiada pela participacao da sociedade, com vista ao pleno desenvolvimento do individuo,
preparacao para o exercicio da cidadania e qualificacdo profissional (Brasil, 1988, Art. 205).

Além da constituicdo de 1988 tornar a educagdo um direito e dever de todos, no ambito
da modalidade de educagdo especial, destaca-se as Diretrizes Nacionais para a Educagao
Especial na Educacao Basica que refor¢ca que o sistema de ensino deve matricular todos os
alunos e cabe as escolas, acolher os alunos com necessidades educativas especificas e organizar-
se para garantir as condi¢des necessarias a um ensino de qualidade para todos (Brasil, 2001).

Para Nunes e Madureira (2015) uma escola inclusiva deve atender as necessidades de
todos os alunos que a frequentam. Isso exige que esses se sintam bem-vindos e tenham
oportunidades de participar ativamente das atividades escolares. Destarte, a inclusdo faz com
que haja uma diferenca significativa na percep¢do do papel e funcdo das escolas e como
desenvolver praticas educativas eficazes que garantam a aprendizagem para todos.

Outrossim, Oliveira (p. 37, 2021), define o DUA como “uma abordagem teorica, que
visa oferecer subsidios aos professores para pensar em um ensino acessivel a todos, por meio
de objetivos pré-estabelecidos, recursos e estratégias diferenciadas.” Nunes e Madureira (2015)
complementam que o DUA segue um modelo de intervengdo cujo objetivo principal ¢ atender

as necessidades de todos estudantes, incluindo alunos com deficiéncia e alunos com talentos
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especiais. Zerbato e Mendes (2018, p. 150) comparam o propésito do DUA com a finalidade

de uma rampa de acessibilidade®, onde:
Uma rampa pode ser utilizada tanto por pessoas que apresentam uma deficiéncia fisica
e dificuldade de locomogdo quanto por pessoas que nao apresentam nenhuma
deficiéncia, como um idoso, uma pessoa obesa ou uma mae empurrando um carrinho
de bebé. Dessa ideia, baseada na acessibilidade para todos, independentemente das
suas condi¢des ou impedimentos, surgiu a ideia de integragcdo de tal conceito aos
processos de ensino e aprendizagem, baseando-se num ensino pensado para atender

as necessidades variadas dos alunos, pois além das barreiras fisicas, também existem
hoje as barreiras pedagogicas.

A Organizagao para a Cooperacgao e Desenvolvimento Econdmico — OCDE, traduzido
do inglés The Organisation for Economic Co-operation and Development — OECD, ¢ uma
organizag¢do internacional muito importante, composta por 38 paises membros que trabalham
juntos para promover politicas ha 60 anos, que visam o desenvolvimento econdmico, social e
ambiental sustentavel.

Ela realiza pesquisas, estudos e andlises para ajudar os paises a enfrentar desafios
econOmicos ¢ sociais, além de fornecer recomendagdes sobre politicas publicas e melhores
praticas em diversas areas, como educagdo, inovacao, tecnologia, meio ambiente, comércio,
emprego e bem-estar.

De acordo com Morais e Pereira (2019), ja vivemos em épocas em que o sistema
econOmico era mais simplificado. Contudo, com toda a disponibilidade e alternativas do
individuo consumir, algumas vezes sem um controle ou sem uma organizacdo financeira, o
consumidor acaba se deparando em uma situa¢do de endividamento. Portanto, “A educagdo
financeira surge para se formar melhores cidaddos em se tratando de tomadas de decisdes em
varios setores como: necessidades e desejos de consumo; atenuagdo de desperdicios; poupanca;
financiamento e juros; investimentos e rendimentos, gestdo de renda; etc.” (Gongalves, p.1,
2015). Segundo o Banco Central do Brasil (BCB*, 2013 apud Moraes; Pereira, 2019, p. 9-10)
a educacdo financeira engloba conhecimentos e conceitos basicos como:

Entender como o mercado de juros influencia a vida financeira do cidadao (a favor ou
contra); consumir de forma consciente; utilizar o crédito com sabedoria evitando o

superendividamento; entender a importancia e as vantagens de planejar, poupar e
manter uma boa gestdo de financas pessoais.

3 A Associacio Brasileira de Normas Técnicas — ABNT (2020) traz a definicdo de acessibilidade, por meio da
norma NRB 9050-15, como a possibilidade e a condi¢ao de alcance, percepgdo e entendimento para a utilizagdo,
nos seus diversos meios como mobiliarios, edificagdes urbanas, transporte, comunicacdo, além da possibilidade
de outros servigos e instalagcGes aberto ao publico em qualquer instincia, por pessoas com deficiéncia ou
mobilidade reduzida.

4 O BCB ¢ o 6rgao regulador e supervisor do Sistema Financeiro Nacional (SFN) e tem como missio assegurar a
estabilidade do poder de compra da moeda e um sistema financeiro sélido e eficiente, essencial para o
desenvolvimento econdmico.
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A educagdo financeira, tem com finalidade proporcionar um letramento financeiro as
pessoas, que embora seja um estudo recente ele tem como finalidade tracar meios de mostrar
aos individuos um modo de compreender o contexto e saber tomar decisdes sabias quanto a
essas ocasioes. Dessa forma, o ato de reeducar o modo de agir e pensar, buscando a melhor
maneira de tomar as decisdes de forma consciente ¢ o ponto chave desse estudo, visando
cidaddos que consigam ter atitudes adequadas e embasas nos valores pessoais (Giordano; Assis;
Coutinho, 2019).

Ao buscarmos definir a educagao financeira no ambito educacional, podemos dizer que:

A Educacdo Financeira Escolar constitui-se de um conjunto de informagdes através
do qual os estudantes s3o introduzidos no universo do dinheiro e estimulados a
produzir uma compreensao sobre finangas e economia, através de um processo de
ensino, que os torne aptos a analisar, fazer julgamentos fundamentados, tomar

decisdes e ter posigdes criticas sobre questdes financeiras que envolvam sua vida
pessoal, familiar e da sociedade em que vivem (Silva; Powell, 2013, p. 12-13).

Dessa forma, devemos destacar a importancia em trabalhar o letramento financeiro nas
escolas, tendo em vista que a formagao das atitudes de um cidaddo comega com as interagdes
com o mundo e uma das primeiras interagdes que ele tera serd no ambito educacional. Portanto
os documentos normativos do Brasil, atualmente, destacam meios de trabalhar com o tema
“Educacao Financeira” nas escolas durante todo o ensino basico.

Os Temas Contemporaneos no Brasil sdo recomendados nos Parametros Curriculares
Nacionais — PCNs visando uma reestruturacao do sistema de ensino, sendo o primeiro esfor¢o
para a implementardo dos temas transversais no curriculo da educagao basica, mesmo havendo
discussdes sobre trabalho e consumo, ndo existia discussoes que direcionassem a educagdo
financeira (Giordano; Assis; Coutinho, 2019).

Ja a BNCC aborda uma grande area voltada para a economia e essa area se subdivide
em trés grandes topicos que irdo abordar todos os conceitos voltado para esse meio, sdo eles: a
educagado financeira, a educacao fiscal e o trabalho, onde agora a educacao financeira ¢ tido

como abordagem obrigatoria de modo transdisciplinar (Brasil, 2022).

METODOLOGIA

Neste trabalho, foi realizado uma pesquisa de carater exploratorio, com uma abordagem
de pesquisa qualitativa, onde Liidke e André (2015, p.20), descreve que: “o estudo qualitativo
se desenvolve numa situa¢do natural, ¢ rico em dados descritivos, tem um plano aberto e
flexivel e focaliza a realidade de forma complexa e contextualizada”. Vale também salientar

que a pesquisa tem um procedimento bibliografico, uma vez que o levantamento bibliografico
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se fundamenta em pesquisas secundarias, tal como ¢ afirmado no estudo acerca da pesquisa de

cunho bibliografico, pois

a pesquisa bibliografica € o levantamento ou revisao de obras publicadas sobre a teoria
que ira direcionar o trabalho cientifico o que necessita uma dedica¢ao, estudo e analise
pelo pesquisador que ird executar o trabalho cientifico e tem como objetivo reunir e
analisar textos publicados, para apoiar o trabalho cientifico. Para Gil (2002, p. 44), a
pesquisa bibliografica “[...] ¢ desenvolvida com base em material ja elaborado,
constituido principalmente de livros e artigos cientificos”. (Sousa, Angélica; Oliveira,
Guilherme; Alves, Lais. 2021, p. 66, apud Gil, 2002, p. 44).

RESULTADOS E DISCUSSAO

A intencdo € que o produto educacional possa ser utilizado por todos, dessa forma, antes
de pensar o jogo de tabuleiro como o centro do recurso, foi pensando o ser humano como ponto
de partida, pensando nas diversas possibilidades e barreiras que poderiam surgir durante a
manipulacdo do recurso. Assim, foi tracado propostas de produzir um recurso didatico
pedagdgico que tivesse como objetivo alcangar alguns topicos, como:

+ abordar conceitos de finangas de forma didatica e descontraida;

+* possibilitar que o estudante possa tomar decisdes financeiras e por meio delas o
possa refletir se as suas atitudes sdo seguras ou arriscadas;

* trazer o formato de um jogo de tabuleiro, onde possibilite a relagdo aluno-aluno,
para que possa haver troca de ideias de forma gradativa e colaborativa e

* adicionar mecanismo do jogo de forma que os alunos queiram participar de
forma voluntaria.

A escolha do jogo de tabuleiro foi pensada estrategicamente de forma que o jogador
possa dar voltas nele e a cada volta completa seja equivalente a um més, onde cada vez que o
jogador passar pela linha de chegada/inicio ele devera receber o seu salario mensal no valor do
salario minimo vigente do determinado ano.

A motivacao da criagdo do jogo se baseia em simular as responsabilidades que se tem
na vida adulta, no tocante de como administrar o seu dinheiro mensal e gerir suas
responsabilidades, principalmente quando o recurso financeiro ¢ tdo limitado. Isto posto,
espera-se que com essa simulacdo que os estudantes consigam tragar estratégias e possa ter
atitudes responsaveis e assertivas no tocante ao seu patrimonio. Ademais, a possibilidade de
errar ¢ poder corrigir sem comprometer a vida real ¢ a vantagem desse recurso, onde tracgar
estratégias para tomar boas decisdes € viavel e convidativo para os jogadores.

O tabuleiro ¢ subdividido em quatro partes, cada parte corresponde a uma semana e em

cada semana tem uma tematica que tenta se aproximar da realidade das obrigacdes que tendem
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a aparecer no decorrer do més (Figura 1). Essas fases sdo pré-estabelecidas para quando o
jogador passar de uma semana para outra e que tenha que fazer a¢des obrigatorias que se
assemelham as obrigagdes que uma pessoa tem na vida real.

Figura 1: Jogo de tabuleiro
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Fonte: Elaborado pelo autor.

Cada jogador antes de iniciar a partida deve escolher um sonho, esse sonho serd o
objetivo principal para vencer o jogo. Essa ideia de realizar um sonho sera o foco dos jogares,
nessa primeira acao cada jogador devera escolher uma das fichas dos sonhos que o jogo ird
disponibilizar e nesta ficha tem uma situagao ficticia que mostra uma necessidade/desejo que o

jogador que escolher deverd alcangd-la. Para isso, o jogador deverd se organizar
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financeiramente e tragar estratégias para poupar essa quantia em dinheiro em um periodo de até
trés meses.

ApOs a aquisi¢ao inicial dos sonhos, cada jogador que passar na linha de partida/chegada
independentemente da volta, deve receber seu salario inicial (crédito) no valor do salario
minimo atual vigente. Ainda nessa fase, quando o jogador cair em uma casa de cor vermelha
ele devera escolher uma ficha que também seja de cor vermelha, que ¢é referente a primeira
semana.

Essas fichas terdo algumas atitudes que podem ocorrer no ato de fazer a compra no
supermercado na vida real, onde pode trazer resultados positivos e negativos. Destarte, o intuito
dessa atitude no jogo ¢ mostrar algumas acdes que podem ocorrer na vida real e, assim, o
jogador possa compreender e desenvolver estratégias para ter atitudes melhores e caso tenham
dicas que eles ainda nao conhecem possam levar esses beneficios para a sua vida.

Apo6s passar pela marcacdo da segunda semana o jogador deverd fazer a compra no
supermercado, inicialmente, o valor da compra é de R$ 500,00. Porém, o jogador devera fazer
as contas com o0s acréscimos e decréscimos que ele foi tendo durante a semana e entdo ver o
valor final que ele devera pagar ao banco. O jogador podera decidir entre fazer uma compra
mensal no valor de R$ X (uma tnica vez no valor resultante) ou fazer uma compra semanal no
valor de R$ X/4 + R$ 20,00 (toda vez que passar para a proxima semana). Cabe ao banqueiro
lembrar o jogador de efetuar o pagamento sempre que passar de fase.

Na segunda fase, quando o jogador chegar na segunda semana, ele devera pagar os
papéis de agua e de luz, onde assim como no cotidiano os valores podem ser variados a partir
do uso. Quando o jogador cair em uma casa da cor azul (2° semana) ele devera escolher ao
acaso as fichas correspondentes a sua semana, onde tem a op¢ao de atitudes conscientes € iSso
lhe trarda um resultado positivo, logo o valor a ser pago terda descontos percentuais do valor
original. Por outro lado, também, ha fichas em que mostram situacdes de atitudes ndo
conscientes, ou seja, ndo se preocupando em tomar atitudes responsaveis, a consequéncia disso
¢ a alta no valor de 4gua e de luz, sendo feito acréscimos percentuais ao seu valor inicial.

Na terceira fase do game quando o jogador passar pela demarcacao que estara na terceira
semana a tematica sera referente a acdes de lazer, sendo definido por introvertido ou
extrovertido. Quando o jogador cair em uma casa da cor verde (3° semana) ele devera escolher
ao acaso as fichas correspondentes a sua semana, onde tem a possibilidade de tirar fichas que
correspondem atitudes mais introvertidas e extrovertidas. Ao escolher de forma aleatoria, e
sortear a ficha introvertido, o jogador ficara ausente em custear despesas, tendo em vista que o

jogador introvertido tende a ter habitos mais caseiros, costuma a ver filmes, ler livros, ver os
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amigos em casa, dentre outros. Normalmente, ao ficar em casa, a tendéncia ¢ evitar com gastos
que talvez estejam fora do planejado.

Caso o jogador escolha ao acaso a ficha de extrovertido, ele terd uma acao onde devera
realizar um pagamento ao banco, referente a sua atitude descrita na ficha, tendo em vista que o
jogador extrovertido ¢ aquele que acha que o més esta demorando a acabar e decide sair com
0s amigos para passar o tempo, ir para alguma festa, cinema, fazer compras em shopping com
frequéncia e normalmente ao sair com essas intengdes, tem que ir preparado para custear
algumas possiveis despesas. Dessa forma, ao escolher uma ficha definida por “extrovertido”, o
jogador fica ciente que ele ira preparar o seu orcamento tendo que custear um valor nessa
jogada.

Na quarta fase os jogadores terdo obrigacdo de fazer o pagamento de mais algumas
contas obrigatorias, como: internet e o gas de cozinha. O valor da internet ¢ fixo e ja definido
pelo jogo, no valor de R$ 60,00. O valor do gas também ja é definido pelo jogo no valor de R$
100,00; porém, a dindmica do botijao de gés ¢ diferente. Pelo fato de que, para trocar o botijao
de gas, depende do quanto vocé cozinha, entdo no jogo ira variar de acordo com o tanto de
vezes que o jogador ird cair em casas da quarta semana.

Cada vez que o jogador cair em uma casa da quarta semana ele ird receber do banqueiro
uma ficha com a imagem do botijao de gés que representa um quarto do conteudo interior do
botijdo. Dessa forma, quando o jogador cair quatro vezes nessas casas ele ird colecionar quatro
fichas do botijao de gas, totalizando um inteiro. Quando isso acontecer o jogador devera pagar
pelo valor do botijao ao banco e devolver as fichas para o banqueiro.

Além das fichas do botijdo de gas, os jogares ainda precisardo tirar as fichas referente a
quarta semana do més toda vez que cair em uma casa de cor roxa. A tematica das fichas dessa
semana sera “Imprevistos”. Assim como no cotiando que nos deparamos com alguns
imprevistos, sejam eles positivos ou negativos, devemos de uma forma ou de outra resolvé-los!
Dessa forma, ao cair em uma dessas casas, o jogador deve escolher ao acaso uma ficha e caso
apareca que a sandalia dele torou ele tera que pagar ao banco para conseguir outra. Assim como,
se 0 jogador comprar um celular a vista com desconto ele recebera uma gratificagao do banco.

As casas da cor preta estao distribuidas em todo o tabuleiro. Quando o jogador cair em
cima delas ele precisara pegar a ficha “boas e mas atitudes” na sorte e devera ler para todos o
que aquela carta diz. Nessas fichas terd alguma pergunta que permite diversas respostas, o jogo
jé& disponibiliza duas opgdes para o jogador responder.

O intuito dessas fichas ¢ que o jogador responda uma das alternativas e justifique o

porqué daquela opcao ser a melhor. Nessa acdo ndo terd resposta certa ou errada, mas sim um
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debate entre os jogadores, onde o jogador que deu a sua opinido deve defender seu ponto de
vista entre os jogadores, se ele convencer com o seu argumento ele permanecera na casa, caso
contrario ele voltard para a casa que ele esteva antes da jogada.

Vencera o jogo aquele jogador que no final dos trés meses conseguir conquistar o seu
sonho definido no inicio do jogo. Caso haja mais de um jogador que conseguiu conquistar o
sonho, ganhara o jogador que conquistou o sonho com o custo mais elevado. Se ainda assim
houver um empate, o grande vencedor sera aquele que cruzou a linha de chegada primeiro.

O principio do engajamento € aquele no qual o objetivo consiste em garantir que todos
os estudantes se sintam motivados a participar. Os proprios elementos do jogo e a tematica ¢
uma forma de motiva-los e manté-los interessados, onde eles tenham um proposito.

Na Diretriz 1 cabe ao professor capturar o interesse dos alunos em sala de aula, porém,
como ja dito anteriormente, o fato dos jogos estarem muito presentes na vida dos alunos e por
desenvolver metas que trazem desafios, entdo por si sO, essa abordagem ja captura o interesse
dos estudantes, principalmente pelo jogo se tratar do uso de financgas, que estd diretamente
ligado a vida pessoal e profissional dos participantes e, também, porque esse tipo de jogo
acarreta uma série de aprendizados relevantes, proporcionando grandes conhecimentos se
divertindo.

Na Diretriz 2, apds conseguir capturar o interesse deles, o professor deve conseguir
sustentar o esfor¢o e a persisténcia dos alunos, sempre buscando aumentar a relevancia com as
metas e objetivos. Todo jogo possui um desenvolvimento que objetiva prender a atengao do
individuo, até que chegue em um climax, sem contar que existe premiagdes que podera ser
ajustada, quando alcancado e superado os desafios, aumentando a relevancia das metas e
objetivos.

Na Diretriz 3 o professor deve buscar estratégias que fagam os alunos se sentirem mais
empoderados, por terem uma auto regulacao, € o jogo faz com que os alunos se desafiem e
criem expectativas de ganhar e vencer os desafios presentes ou conhecer quem serd o ganhador.
Dessa forma, esse recurso faz com que os estudantes desenvolvam novos raciocinios e
habilidades para conhecer e desenvolver solugdes para as dificuldades e desafios do jogo, de
maneira mais rapida e acessivel que o normal, haja vista, que isso requer um esfor¢o e auto
regulacdo dos jogares.

No principio da representagdo cabe ao professor fornecer diversos meios de apresentar
aquele assunto para o estudante, de modo que esses meios consigam alcangar todo o publico ou

a maior parte, com suas diversas estratégias de ensino.
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Na Diretriz 4 o professor ird fornecer meios para que os alunos tenham diversas
percepcdes de um mesmo assunto. Como proposta e recurso desse material didatico ele oferece
opgoes visuais por meio de imagens, simbolos e cores para que seja o mais facil possivel de
conhecer uma informacao de maneira clara, simples e objetiva.

Na Diretriz 5 destacamos o uso de linguagem e simbolos de forma ludica, algumas
abordagens fornecem conhecimentos que as vezes podem parecer chatos, s6 que por meio da
gamificacao pode se tornar uma atividade mais tranquila, colaborando no desenvolvimento de
aprender outros vocabularios. O jogo fornece uma relacao entre a educacao financeira critica
com a matematica e com a vida cotidiana dos alunos, onde esse jogo elucida o vocabulario e os
simbolos que se nao for por meio de jogos e dependendo da metodologia podem ser temas bem
complexos e inacessiveis, a depender da situagao.

Na Diretriz 6 o professor buscara exemplificar de diversas maneiras a ponto que os
estudantes compreendam, principalmente, em busca de conhecimentos prévios de modo que o
jogador se sinta seguro, pois ele estd compreendendo o que estd sendo debatido.

No principio da agdo e expressao ¢ esperado que os alunos sejam capazes de se expressar
de diversas maneiras possiveis para desenvolver o que foi aprendido, munido de estratégias e
com objetivos tracados para determinada agao.

Na Diretriz 7 destacamos que os alunos devem ter diversos meios de expressar a agao
fisica, onde possam variar os métodos de resposta e de pesquisa e o jogo fornega opgdes de os
alunos variar os seus métodos de resposta.

Na Diretriz 8 espera-se que os alunos desenvolvam a habilidade de expressdao e
compreensdo. Os alunos por meio desse recurso irdo se comunicar de diversas maneiras, sendo
elas: verbal, gesticulada, uso de dados, cartdes de boas tomadas de decisdo e de ma
administracao pessoal e o ato de pagamentos e investimentos. Ou seja, durante todas as acdes
no desenvolver do jogo o aluno ira estar desenvolvendo troca de comunicagdes. Com o passar
do tempo os alunos se sentirdo fluentes nessa tematica por conta da frequéncia das decisdes e
reacdes realizadas no jogo.

Na diretriz 9 o intuito € que os alunos consigam ter mais seguranga ¢ empoderamento
em fungdes executivas. A ideia de jogar buscando uma organizacao para alcangar um sonho faz
com que os alunos consigam ter uma orientagdo e direcionamento em busca de atingir as metas
do jogo. Ainda podemos citar que, a possibilidade de escolher ser o banqueiro do jogo apresenta
ao jogador algumas atitudes de uma pessoa que deve gerenciar um bem financeiro,

desenvolvendo assim uma organizagao além de si proprio.
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Dessa forma, o aluno ao analisar e jogar ira planejar e desenvolver estratégias para
vencer. Assim, o jogador por conta propria vai monitorar o seu desenvolvimento, seja ele um

progresso ou regresso, € de forma autdonoma ird tragar estratégias mais assertivas.

CONSIDERACOES FINAIS

Partindo do pressuposto de que o ato de incluir em sala de aula ndo ¢ tarefa fécil, pois
requer planejamento e conhecimento, e ainda que a educagdo financeira ¢ um tema de urgéncia
a ser trabalhado com os estudantes, este trabalho por meio de uma pesquisa de carater
exploratorio, com uma abordagem de pesquisa qualitativa e procedimento bibliografico buscou
apresentar como a referida temdatica pode ser abordada a partir de uma proposta de jogo de
tabuleiro acessivel.

Dessa forma, em primeiro lugar, conseguimos verificar que o DUA se trata de uma
abordagem que busca facilitar a inclusdo, tendo em vista que, por meio de suas diretrizes, o
professor consegue planejar o curriculo, onde primeiramente tera um olhar voltado as
particularidades de cada aluno. Portanto, o uso do DUA busca apresentar aos professores,
formas de organizar intervencdes educacionais e adaptar sistematicamente diferentes
estratégias para garantir que todos os alunos se sintam motivados a aprender e que o curriculo
seja facilmente acessivel e compreensivel para todos.

No tocante a educagdo financeira, percebemos por meio deste estudo que desde algum
tempo esse assunto ja vem sendo sugerido nos PCN’s de forma facultativa, no entanto, no
ambito da BNCC, essa tematica aparece com mais expressividade nos temas contemporaneos,
sendo agora um assunto obrigatério de ser abordado de forma intra, inter e transdisciplinar em
sala de aula.

Por fim, verificou-se que por meio de um jogo de tabuleiro poderia ser trabalhado
tematicas da educagao financeira valorizando diferentes forma de engajar os alunos na tematica,
por meio de diversas representagdes (visuais, tateis, auditivas) para exemplificar a0 maximo a
mensagem que quer ser transmitida e dessa forma favorecer os estudantes a se expressarem de

diversas formas para mostrar o que aprendeu, por meio de agdes e atitudes empoderadas.

REFERENCIAS

CAST — Center for Applied Special Technology. Until learning has no limits. Disponivel
em http://www.cast.org. Acesso em: 10/05/2024.




ISSN: 2359-2915 “ CINTEDI

\"} Congresso Internacional
de Educacgdo Inclusiva &
V Jomada Chilena Brasileira de Educago Inclusiva

BRASIL. 1988. Capitulo III: Da Educag¢ao, da Cultura e do Desporto. /n: BRASIL,
Constituicio Federal da Republica Federativa do Brasil de 1988. Brasilia, Presidéncia da
Republica. Casa Civil. Secgao I, p. 121-125.

BRASIL. 2001. Resolugcado CNE/CEB 2/2001. Diretrizes Nacionais para a Educac¢do Especial
na Educacdo Basica. Didrio Oficial da Uniao. Brasilia, Conselho Nacional de Educagao.
Céamara de Educagdo Basica. Secdo 1E, p. 39-40.

GIORDANO, C.C.; ASSIS, M.R.S.; COUTINHO, C.Q.S. A Educagao Financeira ¢ a Base
Nacional Comum Curricular. EM TEIA — Revista de Educacao Matematica e Tecnolégica
Iberoamericana, [S. 1.], ano 3, v. 10, 2019.

GONCALVES, D. S. S. O ensino de Matematica aliado a Educacao Financeira. 2015.
Dissertagcdo (Mestrado em Matematica em Rede Nacional) — Universidade Federal do Ceara,
Fortaleza, 2015.

LUDKE, M.; ANDRE, M. E. D. A. Pesquisa em Educacio: abordagens qualitativas. 2 ed. Rio de
Janeiro: E.P.U., 2015.

MORAES, A. R.; PEREIRA, L. H. F. Guia para as aulas de educac¢io financeira no ensino
médio. Passo Fundo — RS: Ed. Universidade de Passo Fundo, 2019.

NUNES, C.; MADUREIRA, I. Desenho Universal para a Aprendizagem: Construindo
praticas pedagdgicas inclusivas. Da Investigacdo as Praticas: Estudos de Natureza
Educacional, v. 5, n. 2, p. 126-143, 2015.

OECD. Who we are. [S. 1.], [2023?]. Disponivel em: <https://www.oecd.org/about/> . Acesso
em: 24/05/2024

OLIVEIRA, A. R. P.; MUNSTER, M. A. v.; GONCALVES, A. G. Desenho universal para
aprendizagem e educacdo inclusiva: uma revisdo sistematica da literatura
internacional. Revista Brasileira de Educac¢ao Especial, v. 25, p. 675-690, 2019.

SILVA, A. D.; POWELL, A. B. Um programa de educac¢ao financeira para a matematica
escolar da educacio basica. Encontro Nacional de Educacdo Matematica, v. 11, p. 1-17,
2013.

SOUSA, A.; OLIVEIRA, G.; ALVES, L. A pesquisa bibliografica: Principios ¢
fundamentos. 2021.

TEIXEIRA, J. Um estudo diagndstico sobre a percepcio da relacio entre educacio
financeira e matematica financeira. Tese de Doutorado em Educacdo Matematica. Sao
Paulo: PUCSP, 2015.

ZERBATO, A. P. Desenho universal para aprendizagem na perspectiva da inclusdo
escolar: potencialidades e limites de uma formagao colaborativa. 2018.

ZERBATO, A. P.; MENDES, E. G. Desenho universal para a aprendizagem como estratégia
de inclusao escolar. Educac¢ao Unisinos, Universidade do Vale do Rio dos Sinos, v. 22, n. 2,
p. 147155, 2018.



