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O uso de metodologias ativas no processo de ensino e aprendizagem no

TEA: uma revisao
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RESUMO

A literatura vem destacando o crescimento exponencial no nimero de matriculas de alunos
com Transtorno do Espectro Autista (TEA). Diante disto, este estudo propds-se a investigar
através de uma revisdo integrativa e sistematica da literatura, as experiéncias do uso de
metodologias ativas no processo ensino aprendizagem no TEA nos ultimos 5 anos.
Integralmente, foram analisados 10 artigos disponiveis na plataforma da Scielo e as principais
discussdes levantadas mostram que, de maneira geral, os artigos convergiram para a
perspectiva da criacdo de um ambiente acolhedor, inclusivo e promotor de autoestima para os
sujeitos, onde as MAs se apresentam como um novo modelo possivel de educagdo para
sujeitos com TEA. Para mais, as implicagdes praticas das metodologias observadas, bem
como a relevancia desses achados para areas do conhecimento que interessam-se pelo
processo de ensino e aprendizagem, estdo descritas no presente artigo.
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INTRODUCAO

Freud (2011, 2018) em seus trabalhos "Prologo a juventude abandonada de August
Aichhorn" e "Andlise terminavel e interminavel”, coloca o educar como um meétier
impossivel. Este enunciado vem, portanto, revelar a ideia de que o processo de ensino e
aprendizagem nao ¢ uma garantia, ha entre o que ¢ transmitido pelo professor e o que ¢
apreendido pelo aluno muito mais do que um contetido, nesse movimento surgem nuances
que remontam a constituicao do sujeito e sua relacdo com a falta, o que por um lado dificulta
a transferéncia entre aluno-professor, mas que por outro, justamente por essa condi¢do

vacilante dos individuos, é que se abrem espacos criativos e de produgao.
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Essa perspectiva ¢ atestada também por diversas outras areas do conhecimento que
y 4
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intEregsam-se pelo processo de ensino e aprendizagem. Segundo Moran (2018), "As pesquisas
atuais da neurociéncia comprovam que o processo de aprendizagem ¢€ unico e diferente para
cada ser humano, e que cada pessoa aprende o que ¢ mais relevante e o que faz sentido para
si, 0 que gera conexdes cognitivas e emocionais" (p. 38). Além disso, autores como Piaget
(1985), Vygotsky (1991) e Freire (2002), colocam a aprendizagem como um processo ativo, o
que pde, portanto, o aluno como protagonista no seu processo de aprender. Muito além de
uma perspectiva tradicional que traz o professor como mestre Uinico do saber e transmissor do
conhecimento, o que para Forbes (2012) se trata de uma metodologia ja superada pela
pos-modernidade - visto que, por exemplo, o saber entra no mercado -, surgem novos modelos
de educagdao em que "no lugar de proibicao, mandamento ou lei, entram projeto, iniciativa e
motivagdo" (HAN, 2017, p.24).

Compreender a aprendizagem ndo apenas como um simples processo de obtencdo de
informacdes, que aconteceria somente a partir da comum associa¢ao de ideias armazenadas na
memoria, mas sim como um processo interno, ativo e interpessoal (VYGOTSKY, 1991), ¢ o
primeiro passo para se trabalhar com esse mecanismo em ambientes propicios para o seu
desenvolvimento. Portanto, no interim dessas questdes, centradas principalmente na
perspectiva da aprendizagem como ativa e por conseguinte no declinio do modelo tradicional
de ensino e do professor como mestre, da-se lugar para novas perspectivas no campo da
educagio. E assim, que se propde o modelo das metodologias ativas (MAs) de ensino e
aprendizagem, sendo compreendido de maneira geral como "um processo que visa estimular a
autoaprendizagem e a curiosidade do estudante para pesquisar, refletir e analisar possiveis
situacdes para tomada de decisdo, sendo o professor apenas o facilitador desse processo"
(DIESEL, BALDEZ e MARTINS, 2017, p. 271). E assim que se propondo esses novos
modelos didaticos, busca-se promover uma maior autonomia € pensamento critico, tornando o
estudante o protagonista de seu processo de aprendizagem.

No Transtorno do Espectro Autista (TEA) - entendido "por déficits persistentes na
comunicagdo social e na interagdo social em multiplos contextos, incluindo [...] a presenga de
padrdes restritos e repetitivos de comportamento, interesses ou atividades" (APA, 2014, p. 50)
- 0 desenvolvimento da autonomia ¢ chave importante para o processo de educagdo, muito
mais que decorar conteudos ou desenvolver habilidades que ndo sabem, os curriculos de

educacdo para pessoas com autismo deve levar em consideragdo principalmente aquelas
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o “habilidades, conhecimentos e competéncias que sdo funcionais para o sujeito, levando

ortanto, & um maior protagonismo dos autistas com relacdo a suas vidas. E essencial que
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nesse processo leve-se em consideracdo metodologias que se adaptem as diferentes realidades

dos sujeitos, tendo em vista elencar aquilo que € ou nao funcional e necessario nas vivéncias
dos individuos (SUPLINO, 2011).

Segundo a Central for Diseases Control and Prevention (CDC, 2019), a prevaléncia
do TEA ¢ de aproximadamente um caso para cada 54 criangas, nos ultimos anos, no entanto,
tém-se percebido na literatura um aumento consideravel nos relatos de autismo, embora nao
se saiba ainda se o aumento desses casos se deve as diferengas de metodologias empregadas
ou ao aumento real na frequéncia de desenvolvimento do transtorno (SANTOS, SADIML,
SCHMIDT & MATOS, 2021). A literatura ¢ ampla também na descri¢ao de evidéncias sobre
a defasagem no ensino-aprendizagem dos alunos com autismo, especialmente quanto a
aprendizagem relacionada ao processo de escolarizagdo, outrossim Santos & Elias (2018)
confirmam que o crescimento no numero de matriculas dos alunos com TEA, quando
comparado aos demais alunos com deficiéncia, apresenta propor¢des superiores, portanto para
que esses alunos de fato tenham acesso a metodologias qualitativas de aprendizagem, se faz
necessario que os recursos previstos por lei sejam atendidos de forma significativa na pratica
(SANTOS et. al, 2021).

E assim que formula-se a hipotese da aplicabilidade de metodologias ativas na
educacdo de sujeitos autistas, tendo em vista que estes métodos correspondem em grande
parte as perspectivas de aprendizagem supracitadas. Dessa forma, o presente estudo teve
como objetivo analisar, por meio de uma revisao integrativa de literatura, as experiéncias do
uso de metodologias ativas no processo ensino aprendizagem no Transtorno do Espectro
Autista (TEA) nos ultimos 5 anos, visando a identificagdo das MAs mais usuais, bem como
uma andlise critica dos resultados e discussdes obtidos pelas produgdes, para entdo contribuir

para a dissemina¢do de boas praticas no campo da educacdo inclusiva.

METODOLOGIA

A partir de uma perspectiva metodologica da revisdo integrativa de literatura - a qual
abrange a revisao de estudos experimentais € ndo experimentais, buscando uma visao holistica
dos objetos discutidos (SOUZA, SILVA e CARVALHO, 2010) - foi realizada uma pesquisa

bibliografica dividida em seis etapas: elaboragdo da pergunta norteadora, busca ou
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amostragem na literatura, coleta de dados, andlise critica dos estudos incluidos, discussdo
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a’oi re‘sultados e apresentagdo da revisdo integrativa. Sendo assim, partindo dos objetivos
gerais e especificos designados pela pesquisa, formulou-se a seguinte pergunta norteadora:
Como se deu e qual é a aplicabilidade do uso de metodologias ativas no processo de ensino
aprendizagem de estudantes com o Transtorno do Espectro Autista (TEA) no periodo entre
2017 e 2021?

Nesse sentido, foi escolhido o repositorio bibliografico Scielo - disponivel em
plataforma online - para a coleta de dados da pesquisa, devido a grande relevancia que
apresenta, além da abundancia de periddicos nacionais e internacionais dos quais conta em
seu repositorio e de onde os artigos selecionados foram retirados. A partir desse panorama,
foram definidos os critérios de busca, que consistiram na filtragem das palavras-chave
"Autismo" ¢ "educacdo", bem como no periodo de tempo pré-definido (entre 2017 e 2021), a
partir dos proprios recursos de busca e filtragem disponiveis na plataforma da Scielo. Assim,
na segunda etapa da pesquisa - busca ou amostragem na literatura -, foram encontrados ao
todo 57 artigos que relacionavam-se com os termos "Autismo" e "Educagao”, a partir dai, foi
realizada a leitura dos resumos e palavras-chaves, sendo separados aqueles que
correspondiam aos critérios de buscas especificos, que consistiam em trazer a perspectiva de
ao menos uma metodologia ativa.

Isto posto, partiu-se para a terceira etapa, a coleta de dados, a qual foi realizada por
meio da leitura integral dos artigos finais selecionados, com maior énfase nos tdpicos
metodologia, resultados e discussdes. A partir dessa etapa, foram percebidos os aspectos que
cercaram as discussoes dos resultados e a apresenta¢do da revisdo, em que se buscou a
abordagem de um panorama critico ¢ a organiza¢do dos dados obtidos por meio de uma
classificagdo sistematica apresentada em quadro (quadro 1), em que buscou-se compreender
também as questdes que rodearam as produgdes a partir de um ponto de vista, também,

historico, politico e social.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Durante o processo de busca e amostragem na literatura foram encontrados 57 artigos
correspondentes a peridodicos nacionais e internacionais, sendo 12 artigos do ano de 2021, 11
do ano de 2020, 15 do ano de 2019, 9 do ano de 2018 € 10 do ano de 2017. Desse total, foram

lidos os resumos e palavras-chave buscando-se identificar a presenca dos critérios de inclusao,
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aprendizagem no contexto do TEA. Nesse sentido, foram encontrados
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que_consistiam em trazer a perspectiva de ao menos uma metodologia ativa de ensino

10 artigos

correspondentes, ou seja, por volta de 17,5% dos trabalhos publicados com o tema educagdo e

autismo, relacionavam-se aos critérios supracitados. Os mesmos podem ser observados a

partir de uma perspectiva sistematica no quadro a seguir (quadro 1).

Quadro 1 - Resultados

Titulo do artigo Autores Ano  Metodologi Principais resultados
a ativa
1- O atendimento | Santos, et. | 2021 salas de - O estudo foi realizado com professores das SRM
educacional al recursos e professores das salas comuns;
especializado para multifuncion | - Constatou-se que os jogos educacionais, sendo
os educandos com ais (SRM) | eles computacionais ou ndo, desenvolveram papel
autismo na rede fundamental no processo de aprendizagem dos
municipal de alunos;

Manaus-AM - Os professores entrevistados relataram a falta de
manutencdo e de atualizagdo dos materiais
recebidos;

- Os entrevistados relataram ainda fazerem o uso
de recursos de baixo custo, como: papéis,
papeldo, tampinhas de garrafase E.V.A paraa
confecg@o de dominods, jogo da memoria,
caca-palavras, entre outros jogos utilizados na
SRMs;

- Notou-se ainda que dentre os materiais enviados
pelo do Ministério da Educacdo (MEC), o
computador era o mais usado com as criangas
autistas para execugdo de jogos.

2- Elementos Aratjoe | 2021 jogos - O estudo delimitou os elementos fundamentais,
fundamentais para Junior digitais apontados pela literatura nacional e internacional,
o design de jogos para o design de jogos digitais que possuem foco

digitais com o no treino de competéncias e na aquisicdo de novas
foco no treino de habilidades para estudantes portadores de

competéncias e autismo;

habilidades de - Constatou-se que apenas a inser¢ao de jogos

estudantes com digitais na vida de estudantes com autismo néo ¢
transtorno do suficiente para oportunizar o treino de
espectro autista: competéncias e a aquisicdo de novas habilidades

uma revisao que objetivam facilitar sua inclusdo educacional e

sistematica social.

3- Ensino de Picharillo | 2021 | procediment | - O estudo foi realizado com cinco alunos com

Relagdes ¢ Postalli o TEA;
Numéricas Por informatizad | - O programa computacional utilizado na coleta
Meio da ode de dados foi o Contingéncia Programada;
Equivaléncia de emparelham | - Delimitou-se estratégias de ensino de relacdes
Estimulos para ento com o | matematicas para alunos com Transtorno do

Criangas com modelo Espectro do Autismo (TEA);

Transtorno do (matching-to | - O estudo mostrou que os cinco participantes

Espectro do -sample - aprenderam as relagdes ensinadas AB e AC e
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formaram classes ge equlvalenma, apresentando a

chiciAo o MTS)
10, [11E 12 o NoveMgro D 202 emergéneia das relagoes BC e CB;

3 - Quatro dos participantes apresentaram
desempenhos iguais ou superiores a 75% de
acertos na elaboragdo acerca da generalizagdo
com material manipulavel.

4- Intervengdo Ramos, et. | 2021 | Intervencdo | - A pesquisa foi realizada com dois alunos com

Mediada por Pares al Mediada por | autismo dos anos iniciais do Ensino Fundamental,
no Engajamento Pares (IMP) | quatro colegas de sala de aula e uma educadora

Académico de especial;

Alunos com - O estudo mostrou que a IMP aumentou o
Autismo comportamento mediador dos pares e o tempo de
engajamento dos alunos com autismo em tarefas
académicas de sala de aula.
5- Promover o Santos, 2020 ambiente - A pesquisa foi realizada com cinco criangas
Raciocinio Breda e digital entre 4 e 10 anos com TEA;
Geométrico em Almeida Learning - O estudo relatou os principais resultados obtidos
Alunos com Environment | com criangas com TEA utilizando o ambiente
Perturbagdo do on digital Learning Environment on Mathematics for
Espectro do Mathematics | Autistic Children (LEMA);
Autismo através for Autistic | - Constatou-se que os alunos que participaram do
de um Ambiente Children estudo melhoraram o desempenho ao nivel do
Digital raciocinio geométrico ao interagir com o0
ambiente digital LEMA.
6- Software Silva, 2020 Ambiente | - O software foi idealizado para elaborar
mTEA: do Soares e digital para | atividades personalizadas para cada estudante;
Desenho Benitez aplicagdo de | - A motivacao dos estudantes com TEA para
Computacional a programas | realizacdo das atividades foi satisfatoria;
Aplicagdo por de ensino -As atividades foram dificeis para estudantes com
Profissionais com por limitagdes motoras;
Estudantes com tentativas - As profissionais participantes indicaram a
Autismo discretas ferramenta para outros profissionais e
continuaram usando a ferramenta com outros
alunos.
7- Tem um Fischer 2019 | Ensino por | - O estudo foi realizado com turmas do ensino
Estudante Autista competéncia | superior em que haviam estudantes autistas;
na minha Turma! scom o uso | - Foi possivel promover um ambiente de inclusdo,
E Agora? O Diario de apesar de dificuldades iniciais;
Reflexivo metodologia | - Percebeu-se melhora na autoestima e na

Promovendo a s ativas comunicag¢do dos alunos autistas;

Sustentabilidade - Tais alunos consideraram excelente a

Profissional no experiéncia da disciplina, tanto pelo contetido

Desenvolvimento quanto pelas MA.
de Oportunidades
Pedagogicas para
Inclusdo
8- Ensinando Seus Fleira e 2019 | instrumentos | - Percebeu-se a melhora da autoestima e da
Pares: a inclusdo | Fernandes mediadores | participacdo ativa do aluno autista por meio das
de um aluno (materiais e | atividades desenvolvidas;

autista nas aulas semioticos), | - O aluno conseguiu se desenvolver também no

de Matematica educagdo de | aprendizado do conteudo e na interagdo com os

pares pares, alcancando um nivel de autonomia;




- Os demais alunos Eamgem 3 Eeneﬁciaram a0

IcCAC D

\ 10,11 E 12 ne NoveMBRO DE 202 participar do processo de inclusdo
»
9- Brincando e Chicon, et. | 2019 Ludico - O estudo foi realizado com criangas com e sem
aprendendo: al autismo em uma brinquedoteca;
aspectos - A pesquisa enfocou o desenvolvimento de um
relacionais da dos alunos autistas;
crianca com - Foi possivel observar muitos avangos no
autismo desenvolvimento da crianga, como na interagao

com os pares ¢ os adultos;

- concluiu-se que a crianga com autismo pode
brincar com as outras criangas, desde que haja
uma intervengdo pedagogica intencional e

sistematica.
10- A Influéncia Lima, et. | 2017 | psicomotrici | - Configurou-se como um artigo de revisdo;
de praticas al dade, - Considerou-se que as praticas no campo da
pedagogicas ¢ ludoterapia, | educag@o fisica precisam ser reorganizadas,
terapéuticas nao musicoterapi | reinventadas e aprofundadas para abarcar a
verbais no a necessidade dos estudantes autistas;
transtorno do - A musicoterapia ativa foi a que mais apresentou
espectro autista: as resultados satisfatorios nos pacientes com TEA;
possibilidades para - vislumbrou-se as possibilidades de trabalho
o profissional de multidisciplinar e interdisciplinar ao atuar com
educacao fisica sujeitos com TEA.

Fonte: propria.

Dessa forma, inicialmente, de um ponto de vista temporal, pode-se observar que os
artigos estdo divididos da seguinte maneira: 4 artigos no ano de 2021, 2 artigos no ano de
2020, 3 artigos no ano de 2019, 0 artigos no ano de 2018 e 1 artigo no ano de 2017. Se
comparados ao total de cada ano, temos os seguintes resultados: em 2021 os trabalhos
relativos as MA no TEA sdo correspondentes a 40% de todos os artigos publicados sobre
educagdo e autismo; ja em 2020, o numero era de 20%. Em 2019, a porcentagem foi de 30%;
ja no ano de 2018 a propor¢ao decresceu para 0,00%; e por fim em 2017, o total ficou em
10%. Estes resultados demonstram, portanto, haver um crescimento gradativo nas pesquisas
realizadas na area de interesse nos ultimos anos, o que pode ser justificado pelo que afirmam
Santos & Elias (2018), tendo em vista que ndo s6 a prevaléncia de casos de autismo vem
aumentando nos ultimos tempos, mas também o niumero de matricula de criancas com TEA
na educacao tem sido cada vez maior.

Com relagdo as metodologias utilizadas em cada artigo, pdde-se perceber uma
presenca bastante diversificada, o que contribuiu ainda mais para as discussdes. Neste sentido,
de forma a sistematizar a apresentacao de tais trabalhos, buscou-se dividir as perspectivas que

apresentavam a presen¢a de metodologias ativas voltadas para a aprendizagem hibrida e a
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aprendizagem ativa. A aprendizagem hibrida ¢ aquela que destaca a flexibilidade, a mistura e

e\ L
co%?alrtllhamento de espagos, tempos, atividades, materiais, técnicas e tecnologias qu
compdem esse processo, geralmente com influéncia tecnologica forte, sendo por meio do
fisico-digital, do movel, do ubiquo ou da realidade fisica e aumentada. Ja a aprendizagem
ativa ¢ aquela que traz o professor como mediador, levando o aluno a participar de todo o
processo experimentando, desenhando, criando (MORAN, 2018). E importante ressaltar que a
aprendizagem hibrida também ¢ ativa, sendo apenas uma maneira de aborda-la. No presente
trabalho optou-se por tal separacdo devido a incidéncia e relevancia do modelo hibrido na
atualidade do mundo pandémico.

No modo de aprendizagem hibrida, o espago fisico e o tempo sdo elementos
pedagdgicos importantes que precisam ser pensados, planejados e organizados para estimular
a participagdo ativa das criangas, assim, as atividades a serem desenvolvidas ¢ os materiais e
equipamentos a serem utilizados nos atendimentos devem ter por premissa principal propiciar
a participacao autébnoma do aluno com deficiéncia no seu percurso escolar (SANTOS et. al,
2021). Este primeiro eixo foi bastante presente, sendo possivel portanto observa-lo nos artigos
de numero 1, 2, 3, 5, 7 como vé-se no quadro 1, correspondendo a 50% do total dos trabalhos
estudados. A maioria dos trabalhos mostraram resultados satisfatorios em relacdo a
acessibilidade, pois a utilizagdo de tecnologia assistiva além de apresentar baixo custo para
manutengdo, também se mostra eficaz no desenvolvimento e na aprendizagem de individuos
com limitagdes funcionais, auxiliando a superar as barreiras de mobilidade e comunicagao,
fator que colabora ainda para o processo de inclusdo escolar (FRANCANI, SIMOES &
BRACCIALLI, 2009 apud SANTOS et. al, 2021). Essa perspectiva, entretanto, ndo ¢ um
consenso, tendo em vista que em trabalhos como o de nimero 7 (SOARES e BENITEZ,
2020), os mesmos citam a dificuldade de estudantes com limitagdes motoras no manuseio do
software, o que pode ser consequéncia da propria maneira com que o software foi
desenvolvido, e segundo os autores deve ser melhorado nas proximas atualizacdes.

Um dos pontos positivos levantados nos trabalhos 5 e 7 com relagao a aprendizagem
hibrida e o uso de softwares, foi a flexibilidade. Silva, Soares e Benitez (2020) citam, por
exemplo, que as atividades realizadas no software mTEA, desenvolvido pelos proprios
autores, eram adaptaveis para cada estudante e podiam ser aplicadas até mesmo pelos pais em
suas proprias casas. Outro assim, o trabalho 5 apresenta o ambiente digital Learning

Environment on Mathematics for Autistic Children (LEMA) desenvolvido pelos autores
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concebido e desenvolvido especificamente para atender as necessidades educativas das
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criancas com TEA, também pode ser utilizado por qualquer crianga/jovem com ou sem

especificidades educativas especiais, fator este que mostra niveis de flexibilidade e adaptacao
das atividades incorporadas aos diversos perfis dos utilizadores.

O artigo de niimero 2 mostrou ainda que o uso de jogos digitais como recursos de
tecnologia assistiva com estudantes portadores de autismo possibilita, principalmente, a
aquisi¢do de novas habilidades de interagcdo social e o treino de competéncias emocionais
(ARAUJO & JUNIOR, 2021). Somado a isso, no artigo 1 pode-se captar relatos de
professores que trabalhavam nas salas de recursos multifuncionais (SRM), nos quais os
mesmos afirmaram que dentre os materiais vindos do Ministério da Educagao (MEC), o
computador era o mais usado com as criangas autistas para execu¢ao de jogos, demonstrando
a necessidade do investimento continuo neste tipo de recurso.

Com relagdo aos pontos negativos pode-se pontuar, como afirmam Araujo e Junior
(2021), que apenas o uso de jogos ndo ¢ suficiente no que tange ao treino e a aquisi¢ao de
novas habilidades, de modo que para o uso de jogos digitais com esses alunos torna-se
necessario que padrdes de colaboragdao e iniciativas de codesign sejam implementados no
desenvolvimento desses materiais ladicos, em outras palavras hd todo um contexto de
elementos a serem considerados e respeitados diante do processo de e para o desenvolvimento
de jogos digitais voltados uso pedagogico e/ou terapéutico no TEA.

Ja com relagdo ao segundo eixo, relativo a aprendizagem ativa de maneira geral,
destaca-se o uso de metodologias baseadas em materiais manipulaveis, a literatura define
como melhores praticas para o desenvolvimento da aprendizagem no trato do autismo as
atividades de natureza visual e concreta como sendo adequadas e favoraveis na escolarizagao
de alunos com TEA (GANZ & FLORES, 2008; MEADAN et al. 2011 apud RAMOS et. al,
2021). Este modelo pode ser observado em artigos como os de namero 1, 4, 7, 8, 9 e 10,
correspondentes a 60% de todas as publicacdes analisadas.

Ademais, outro achado importante foram nos estudos de Ramos, Bittencourt, Camargo
e Schmidt (2021) e de Fleira e Fernandes (2019), que demonstram metodologias como a
Intervencdo Mediada por Pares (IMP) como sendo eficazes na promog¢ao de habilidades
relacionadas a teoria da aprendizagem social, uma vez que houve um consideravel aumento

da interag@o e consequente ampliagdo do engajamento dos alunos com TEA na realizacdo de
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Htarefas na pesquisa realizada. Além de demonstrarem beneficios tambeém na aprendizagem
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dos‘ alunos ndo autistas, que desenvolvem habilidades como a empatia, a proatividade e
aprendem nao s6 os contetidos da sala de aula, mas também sobre o transtorno envolvido.

A utilizagdo do ludico e da arte, como citado por Lima et al. (2017) e Chicon et al.
(2019) também demonstraram um impacto positivo ndo s6 na aprendizagem como na
terapéutica dos sujeitos estudados, apesar de Lima et al. (2017) citar a necessidade dessas
atividades estarem sempre acompanhadas da mediacdo e intervengdo de profissionais. Ou
seja, vale pontuar que, apesar dos resultados obtidos nos estudos supracitados, apenas
atividades planejadas, recursos e reforcadores comportamentais ndo sdao suficientes para
trabalhar habilidades sociais com estudantes com autismo, de modo que os mediadores
exercem papel fundamental no processo de desenvolvimento, pois como comprova Ramos et
al. (2021) em seu estudo, “as trocas estabelecidas entre criangas da mesma idade, desde que

mediadas sob orientagdo especifica, refletem em seu desempenho escolar, proporcionando

ganhos mais rapidos em comportamentos anteriormente pouco desenvolvidos”.

CONSIDERACOES FINAIS

De maneira geral, os achados encontrados em todos os estudos contribuiram para a
ideia da possibilidade de se aplicar as metodologias ativas no processo de ensino
aprendizagem em estudantes com TEA. Os artigos convergiram para a perspectiva da criagao
de um ambiente acolhedor, inclusivo e promotor de autoestima para os sujeitos, que se
deparando com novos modelos de educagdo, adaptados para a realidade subjetiva de cada um
puderam desenvolver-se no sentido daquilo que era funcional e prazeroso para sua realidade.
Portanto, apesar das dificuldades e particularidades discutidas, pode-se afirmar que os estudos
e experiéncias praticas que vém se desenvolvendo na 4rea demonstram a ascensdo cada vez
maior do campo, mesmo que ainda sejam consideradas poucas, assim, chama-se aten¢do para
a necessidade de continuar as produgdes na area.

Vale também ressaltar a relevancia destes trabalhos em meio ao mundo pandémico,
tendo em vista a necessidade de adaptacdo e inclusdo de todos os estudantes, independente de
suas condicdes. Essa perspectiva se faz presente ao observar o aumento no nimero de
pesquisas sobre as metodologias hibridas, com foco principalmente nos ambientes digitais nos
ultimos anos. Dos 6 artigos produzidos em 2020 e 2021, 5 deles foram responsaveis por

abarcar a tematica. Os estudos sobre metodologia ativa em geral também mostraram a

>
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neces51dade de se ter ambientes multi e interdisciplinares, tendo em vista que o Transtorno do
eV 4

Espectro Autista e suas possibilidades pedagogicas e terapéuticas perpassam os mais diversos
S |
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campos do conhecimento e da investigagao.
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