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Resumo: Ha muito percebe-se a existéncia de uma deficiéncia no aprendizado do ensino da
ciéncia fisica no ensino fundamental, principalmente, nas escolas pubicas, sendo esse o primeiro
contato dos alunos com essa matéria, a metodologia tradicional de ensino ndo supre as necessidades
e ndo corrigem as dificuldades enfrentadas pelos alunos nessa disciplina. Muitas pesquisas
denunciam a necessidade de se-aplicar uma metodologia-mais interativa.que melhore o aprendizado
dos alunos do ensino fundamental. E possivel ver também que a forma de ministracio das aulas ndo
contribui para o interesse quanto dos alunos fazendo com que a ciéncia (fisica) seja considerada
uma mera disciplina de calculos e formulas. Sendo assim a fisica ensinada com o auxilio dos
brinquedos pode melhorar o desempenho do aprendizado dos alunos e facilitar como mais uma
ferramenta pedagogica, o uso do lidico a servigo do ensino de fisica. Entao este trabalho tem como
meta apresentar a necessidade, importancia e beneficios com a aplicacao dessa metodologia.
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INTRODUCAO

A metodologia tradicional aplicada no ensino bdasico pouco tem motivado e gerado
aprendizagem de qualidade entre os alunos. Essa metodologia superada continua sendo utilizada em
muitas de nossas escolas causando deficiéncia no ensino. Segundo PIMENTEL (2007), dentre as
tantas deficiéncias verificadas nas aulas, principalmente de fisica, a falta de motivacao dos alunos
evidencia como um dos grandes entraves para melhoria do processo ensino-aprendizagem.

A metodologia tradicional abrange todas as disciplinas que sdao programas obrigatorios na
grade curricular do ensino fundamental. E mencionado por PAULO FREIRE (1986) que esse tipo

de metodologia é baseado em aulas onde o professor exerce a funcdo de depositante de

informacgdes, o que dita sua sapiéncia, o unico que fala.
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Inimeras pesquisas afirmam que existe a necessidade de se aplicar novas metodologias que
dinamizem e aguce o interesse dos alunos quanto ao aprendizado. PAULO FREIRE (1986)
identifica a importancia do didlogo e da vivéncia dos educandos para um aprendizado mais rapido e
prazeroso. E destacado por RAMOS E FERREIRA (2004) que a curiosidade, a vontade de
manusear e o interesse podem ser despertados através de um trabalho voltado para o ensino de
ciéncias, tornando-se acessivel e, se possivel, agradavel para as pessoas de diferentes idades.

E possivel enxergar que nas aulas apresentadas no ensino fundamental, o ensino de fisica
também segue essa mesma metodologia causando cansaco e desinteresse quanto ao ensino de fisica.
Fazendo também, com que a ciéncia fisica seja considerada uma disciplina apenas de “fazer conta”,
obscurecendo a beleza da ciéncia e dos experimentos que estdo implicitos por traz de tantos
calculos.

A fisica nos brinquedos é uma pesquisa de aplicagao que busca identificar alguns fatores que
permeiam o uso do lidico como ferramenta pedagégica no ensino de fisica. Essa metodologia
consistiu em trabalhar experimentalmente com brinquedos com o intuito de facilitar a evolucao das
concepcOes prévias dos alunos para concepgOes cientificas, mais racionais e abrangentes
(PIMENTEL, 2007).

H4, certamente, uma grande quantidade de brinquedos cientificos capazes de despertar o
interesse dos alunos para a ciéncia, principalmente, para a fisica, contudo é necessario a
implementacao dessa metodologia desde a infancia.

Segundo MEDEIROS E MEDEIROS (2005) as memorias e as reflexdes pedagogicas de
Einstein a respeito da sua interacao com um determinado brinquedo ganho ainda na sua infancia, na
verdade uma simples bussola, o conduziu ao desenvolvimento cognitivo e a criacdo de conceitos
por ele introduzidos, além de sustentar uma posicdo segundo a qual o papel das imagens e das
visualizacGes em geral constitui-se em um elemento essencial da prépria construcdao do nosso
pensamento.

Este artigo se detera em apontar a necessidade, importancia e os beneficios que ha na
utilizacdo de brinquedos como recurso em sala de aula para o aprendizado e desenvolvimento dos

alunos do ensino fundamental quanto ao ensino de fisica.

FUNDAMENTACAO TEORICA
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A utilizacdo de brinquedos e jogos como recurso pedagégico foi utilizada no Renascimento,
época que marcou uma profunda transformagao nas ideias, na ciéncia e na sociedade. KISHIMOTO
(1999) evidencia que o periodo de “compulsdo ludica” serviu para divulgar principios de moral,
ética e conteudo de historia, geografia e ciéncias.

Jovens e criangas conhece o mundo através de relacionamento que ele estabelece com
pessoas e objetos, sendo que deste mundo fazem parte o brinquedo e os jogos, ambos assumindo
diferentes modalidades e contribuindo de diferentes formas para o desenvolvimento do pensamento
(PIAGET, 1978).

De acordo com OLIVEIRA, (1995), o comportamento do jovem se torna mais avancado
com o auxilio do brinquedo, onde o aprendizado se tona mais facil e divertido. Ou seja, a
brincadeira possibilita a acdo comrsignificados, além disso; as situagdes.imagindarias fazem com que
jovens e criangas sigam.regras, pois cada situacdo supoe comportamentos proprios da situacao.

Se porventura, estudarmos a histéria do jogo, veremos que sua impoténcia foi reconhecida
em todos os tempos, como relata PIAGET (1978), “O individuo, seja crianga ou adulto, revive no
jogo a maioria das atividades pelas quais passou a espécie, em sua metodica evolucao, durante
milénios”.

PIAGET (1978) continua dizendo que o desenvolvimento cognitivo é um processo continuo,
que depende da agdo do sujeito e de sua interacao com os objetos. Se a educacdo tem por objetivo
promover este desenvolvimento, deve favorecer o crescimento do aluno por seus préprios meios,
oferecendo condig¢Ges para que isso ocorra. Portanto, cabe ao professor desenvolver novas praticas
que permitam aos alunos um melhor aprendizado utilizando-se de metodologias apropriadas no
sentido de fazer o aluno encontrar suas proprias respostas e construir solu¢des para os problemas
apresentados. Tendo em vista estes objetivos o professor pode desenvolver suas aulas utilizando
atividades ludicas.

Porém deve ter sempre claro os objetivos que pretende atingir com a atividade ltidica que vai
utilizar, deve respeitar o nivel de desenvolvimento em que o aluno se encontra e o tempo de duracao
da atividade para que seja possivel a acdo, exploracdo e reelaboracao dos contetidos propostos.

Ja KISHIMOTO (1999) relata que o brinquedo, o jogo, o aspecto lidico e prazeroso que

existem nos processos de ensinar e aprender ndo se encaixam nas concepcoes tradicionais da

educacao.
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Deve-se promover na escola, o desenvolvimento, a aprendizagem significativa, contudo nao
hd necessidade de forcar o aprendizado, este processo deve ser feito com a alegria que
possivelmente o auxilio dos brinquedos proporcionaria.

E descrito por HANNA (1983) os bons resultados advindo, junto a seus alunos numa escola
americana, quando trocou os experimentos que eram feitos da maneira tradicional, por carrinhos
que eram arremessados ao longo de uma calha e permitiam, com boa precisdo, a afericdo
experimental de suas aceleracdes e o estudo da Segunda Lei de Newton.

MEDEIROS E MEDEIROS (2005) descreveram o fascinio de Einstein e sua alegria na
aprendizagem de ciéncias ao se relacionar com brinquedos. Nesse pensamento, BAIER (1983)
apresentou foguetes de baixo custo impulsionados com ar comprimido como alternativa as aulas
teoricas sobre langamentos obliguos. Relatou em seu artigo a vibragdo.dos alunos: “ndo sabia que
poderia ser tdo divertido-aprender Fisica!”.

A Fisica por tras dos brinquedos é uma pesquisa de aplicacao que busca identificar e reforcar
conceitos que permeiam o uso do lidico como ferramenta pedagdgica no ensino de Fisica. A
imagem do pequeno cientista que na garagem de sua casa cria coisas mirabolantes, como vista no
filme “de Volta para o Futuro” ndo esta longe da realidade.

O professor pode montar aparelhos para enriquecer suas aulas e até mesmo repassar 0S
projetos para seus alunos, aplicando-os nos estudos de ciéncias.

E notério que o uso dos brinquedos um convide ao didlogo. Essa metodologia gera a
oportunidade na aula para que o professor exercite o dialogo estimulando seus alunos a externarem
a maneira como concebem os contetidos em estudo. Com base das explicacdes da turma, o
professor elaboraria questionamentos que conflitassem as concepcdes previas dos alunos e que 0s

estimulassem a evoluirem suas ideias.

METODOLOGIA

A investigacdo deste trabalho tem enfoque qualitativo conforme a ideia de (Patton,1980,

apud Costa, 2006, p.101). Normalmente a pesquisa qualitativa é associada a dados qualitativos,

abordagem interpretativa, analise de caso ou contetdo.
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Com base na utilizacdo dos brinquedos, visa-se detalhar os procedimentos de execugdo do
trabalho. Como sinala (Kerling, 2002, p.420 apud Sampieri et. al. 2008, p. 140). Na investigacao
ndo experimental ndo é possivel manipular as variaveis ou indicar aleatoriamente aos participantes
ou tratamento.

As técnicas de recolecdo de dados foram através de observagdes sistematicas, segundo
(Costa, 2006, p.111) realiza-se em condi¢Oes controladas para responder a propésitos o que foram
definidos previamente e assistematicas. Também conforme (Costa, ibid., p. 111) é realizada sem
planejamento e sem controle anteriormente elaborados. Os instrumentos de recolecdo dos dados
foram o questionario e guia de observacao, caderno de campo e fotografias. Os dados foram
processados de forma qualitativa, conforme afirma (Minayo apud Costa, 2006, p.93): sdao aquelas
“capazes de incorporar a questdo-do'significado e da intencionalidade como inerentes aos atos [...],
quanto na sua transformagdo, como constru¢oes humanas significativas” e analisadas indutivamente
conforme respostas dos questionarios e observacdes nas aulas e em seguida relacionados com o
marco teorico.

DESENVOLVIMENTO
A partir das pesquisas nas referéncia bibliograficas pode-se observar que de fato ha varios
beneficios que podem ser aplicados com o uso dos brinquedos no ensino fundamental. Veja alguns

exemplos abaixo:

e (Carrinhos acionados por botdo

Figura 1 — Carrinhos estilo




Il CINTEDI [y [

CENTRO DE CONVENGOES
I CONGRESSQ INTERNACIONAL DE
EDUCACAO INCLUSIVA NOVEMBRO RAYMUNDD RSFORR

11 Jornada Chilena Brasileira de Educagao Inclusiva 2[]]6 CAMPINA GRANDE-PR

Fonte: Pimentel (2007)

PIMENTEL (2007) relata em sua dissertacdo que estes carrinhos forma de grande ajuda para
simplificar o estudo sobre colisdes onde varias tentativas tedricas deixava a desejar. Contudo estes
brinquedos ndo se detém apenas a esse assunto podendo ser abrangido para outros tais como
movimento uniformemente variado, quando se trata da velocidade inicial e final, colisdes, ao se
chocar com a parede, leis de Newton, ao mostrar que o carrinho entra em movimento sem o auxilio

de forcas internas.

¢ Pintinho de corda que pula

Figura 2 — Pintinho de corda

Fonte: Pimentel (2007)

Nesta figura, PIMENTEL (2007) disse que foi possivel explicar a terceira lei de Newton,
quando é dada a corda, o pintinho comecga a fazer forca no chdo e por reagcdo o chio aplica uma
forca com a mesma intensidade, porém de sentido contrario fazendo assim o boneco pular. Pode-se

explica também a questdes como sentido e direcao, movimento uniforme, entre outros.

e Boneco nadador
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Figura 3 — Boneco nadador

Fonte: Pimentel (2007)

Nesta outra figura PIMENTEL (2007) diz que é possivel explicar o deslocamento para frente
e para traz, na realidade, empurra a agua para tras. Veja que € possivel também introduzir o assunto
de empuxo, densidade; peso e varios outros. Com a visao de ver de fato o que esta acontecendo, o
aprendizado pode ser mais bem-sucedido, ao contrario de somente aulas expositivas onde é

necessario usar somente a imaginacao.

o Telefone sem fio

Figura 4 — Telefone sem fio

Fonte: Testoni (2004)

Sabe-se que onda sonora é um exemplo tipico de onda mecéanica tridimensional. Com um
brinquedo como esse, pode ser ensinado varios assuntos sobre conceitos como som, ondas,

propagacao do som e varios outros conceitos. TESTONI (2004) menciona que € possivel mostrar ao
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aluno que a propagacdo do som acontece quando o fio estd totalmente esticado, isso acontece
porque o som da voz é transformado em vibrages que depois é novamente transformado em som,

fazendo com que a pessoa que esteja do outro lado ouca o que foi dito. Outra coisa importante sao

os relatorios, eles vao fazer com que os alunos participem e facam a descricao durante todo o

processo de construcao e experimentacao do trabalho.

DISCUSSAO

Fez-se a andlise das questdes-e-observacdes relacionadas por.objetivos especificos, sendo o

primeiro:
“Identificar quais sdo as facilidades para a incorporacdo do lidico no processo ensino aprendizagem
nas turmas do primeiro ano do ensino fundamental”, tendo como indicadores: (PPP) Projeto
Politico Pedago6gico, Recursos metodologicos e o Ludico. Onde em sintese de todas as questoes
relacionadas a este objetivo constata-se que a facilidade para a incorporacao do ltidico estd na:
Iniciativa do docente, forca de vontade, habilidade, gosto pela acdo lidica dos educadores e
educandos, criatividade, afeto, reconhece as necessidades de ensinar brincando e os beneficios para
o Processo Ensino Aprendizagem. Diante dos resultados pode-se dizer que vem de acordo com as
ideias de Santos (1999) e Kishimoto (1993).

O segundo objetivo “Identificar quais sdo as dificuldades para a incorporacao do lidico no
processo ensino-aprendizagem nas turmas do primeiro ano do ensino fundamental”, e os seus
indicadores: Capacitacdo profissional e pratica docente.

Nota-se que as dificuldades estdo centradas ainda na falta de capacitacdo profissional, de
apoio da equipe técnica administrativa pedagogica no planejamento e da (SEM) Secretaria
Municipal de Educagdo na formacdo continuada, correlacionar o lidico ao contetido, tempo restrito
para o preparo das aulas e confec¢ao de materiais e poucos materiais para pesquisas.

Fundamentam-se os resultados desse objetivo em (Almeida, 2003, p. 11) onde relata que:

A este ato de troca, de interacdo, de apropriacdo é que damos o nome de EDUCACAO. Esta ndo
existe por si. E uma acdo em conjunta entre as pessoas que cooperam, comunicam-se e comungam o
mesmo saber. Por isso, educar ndo é um ato ingénuo, indefinido, imprevisivel, mas um ato histérico

(tempo), cultural (valores), social (relacao), psicolégico (inteligente), afetivo, existencial (concreto)
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e, acima de tudo, politico, pois, numa sociedade de classe, nenhuma acdo é simplesmente neutra,
sem consciéncia de seus propositos.

No terceiro objetivo “Descrever os beneficios do ltidico (jogos, brinquedos e brincadeiras)
no processo de ensino e aprendizagem no 1°. Ano do ensino fundamental”, os indicadores:
Atividades ludicas, estratégias de ensino, condi¢oes materiais, criatividade, autonomia e valores.
Depois de comparar os resultados de ambas as coletas para os beneficios que prevalecem sdo em
primeiro lugar: Interesse, Autonomia, confianca e aprendizagem satisfatéria e em segundo lugar

vem: prazer, curiosidade, responsabilidade e socializacdo.

CONCLUSAO

No decorrer deste artigo foram elencados alguns resultados de pesquisa e estudos que
evidenciam a importancia do uso de brinquedos (lidico) como uma ferramenta suporte para
estimular o desenvolvimento dos alunos e a aprendizagem no contexto escolar.

Na sua influéncia para com o desenvolvimento dos alunos do ensino fundamental, quanto ao
ensino de fisica, os brinquedos podem ser utilizados como uma ferramenta para estimular déficits e
dificuldades encontradas em alguns aspectos no desenvolvimento mental. Entretanto, os
profissionais que lidam com este tipo de metodologia devem estar atentos ao desenvolvimento
global dos alunos e ndo se deterem a aspectos isolados, uma vez que todos os aspectos estdo
interligados e exercem influéncias uns para com os outros.

No que se refere a aprendizagem, utilizar brinquedos como um recurso é aproveitar a
motivacdo interna que os alunos tém para tal comportamento e tornar a aprendizagem de conteidos
escolares mais atraentes. Contudo, de acordo com as pesquisas revistas, o meio escolar ainda nao
estd conseguindo utilizar esse recurso como um facilitador para a aprendizagem. Muitas
dificuldades e barreiras ainda sdo encontradas, tais como a falta de espaco, de recursos e
principalmente, de qualificacdo profissional. Porém ndo deve-se deixar de lado tal metodologia de
ensino, deve-se entdo, estimular os responsavel a aprofundar-se nessa metodologia e buscar

solucdes que derrubem tais dificuldades encontradas.
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