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Introducéo

Diante de uma sociedade letrada, 0 conhecimento e informagéo tornam-se cada
vez mas necessario para 0 desenvolvimento diario e cidadd de cada pessoa,
principamente na era da rede mundial de computadores. Com a internet a velocidade
das informacdes € rapida e por sua agilidade e dinamismo cresce a cada dia o nimero de
usuarios que navegam narede.

Porém sabe-se que ha uma esfera da sociedade que ndo pertence ao mundo das
letras, nem téo pouco da internet, sdo os (semi) analfabetos desse pais. Segundo o censo
de 2010 do IBGE o percentua de néo-alfabetizados € de 9%, equivalente a
aproximadamente 18 milhdes de brasileiros ndo sabem ler e escrever. Os trés piores
Estados da Federacdo com os maiores indice da populacéo sdo anafabetos € Alagoas
(22,52%), Piaui (21,14%) e Paraiba (20,20%).

Para sanar insucessos e desafios ha sua vida escolar dessas pessoas que néao
tiveram acesso ou ndo concluiram os estudos da idade certa é que 0s governos
municipal, estadual e federal trabalham em regime de colaboragdo e oferece a
modalidade EJA (Educacdo de Jovens e Adultos) no Ensino Fundamental e Médio.
Referente a essa modalidade de ensino, afirma Moll (2004, p. 11):

Quando falamos “em adultos em processo de alfabetizacdo” no contexto
socia brasileiro, nos referimos a homens e mulheres marcados por
experiéncias de infancia na qual ndo puderam permanecer na escola pela
necessidade de trabalhar, por concepgdes que as afastavam da escola como de
que “mulher ndo precisa aprender” ou “saber o0s rudimentos da escrita ja é
suficiente”, ou ainda, pela seletividade construida internamente na rede
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escolar que produz

ainda hoje itinerarios descontinuos de aprendizagens formais. Referimo-nos a
homens e mulheres que viveram e vivem situacdes limite nas quais os tempos
deinfanciafoi, viade regra, tempo de trabalho e de sustento das familias.

Posteriormente ser alfabetizado em fases da vida madura depende de muita de
forca de vontade e determinacdo. N&do basta apenas querer, a afabetizacdo de jovens,
adultos e idosos ocorre de maneira intencional e consciente, cabe ao professor respeitar
os principios da Andragogia (ciéncia e arte de orientar adultos a aprender), tais
principios baseiam em: Dar autonomia aos educandos respeitando suas proprias
decisdes; relacionar a aprendizagem em situacOes reais; valorizacdo da experiéncia dos
alunos, oferecer aulas dindmicas e criativas para que os alunos sintam motivados para
permanecer na salade aula e que adquirir 0 conhecimento € necessario para sua vida.

As escolas devem estar preparadas e equipadas com profissionais qualificados
para transformar e inovar 0 espago escolar, que devem transformar suas praticas
pedagogicas. Os docentes devem inserir de forma qualitativa o mundo virtual em suas
préticas pedagogicas, ja que a rede mundial de computadores € um meio de relevantes
possibilidades pedagdgicas (MERCADO, 2006).

A internet como recurso didatico proporciona o acesso a informagéo, contelidos
e saberes de forma dindmica, possibilitando com que os alunos se motivem e atuem
como sujeitos de uma aprendizagem significativa e prazerosa. Paloff e Pratt (2002)
afirmam que a inser¢do das tecnologias digitais abre novos horizontes, de forma que
possam ndo sO construir novos conhecimentos, mas também que aprendam sobre s
mesmos, sobre a forma como aprendem e ainda sobre como trabalhar em grupo,
independente da localizac8o geogréfica.

O professor, entéo, deixa de ser o detentor do saber (BELLONI, 2006) e passa a
ser 0 mediador e facilitador da aprendizagem, atuando de forma que estimule a
interacdo e o intercambio de saberes, mediados pelas tecnologias digitais, especiamente
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pela internet. Atuar junto, de forma
coordenada, para construir um ensino motivante e com qualidade.

Desta forma, o presente trabalho tem a intencéo de refletir sobre ainfluéncia da
internet para o ensino e aprendizagem dos alunos, a partir de uma experiéncia didética
realizada com uma turma multiseriada de ensino fundamental |, da Educacéo de Jovens
e Adultos (EJA), localizado no laboratorio de informética da Escola Municipal
Francisco José Santana, na cidade de Pombal — PB.

Metodologia

O Projeto intitulado “A contribuicdo da Internet na alfabetizacdo da EJA” foi
desenvolvido durante o ano de 2013, na Escola Municipal do Ensino Fundamental
Francisco José de Santana, localizado no bairro Francisco Paulina, localizada periferia
da zona urbana da cidade. O referido municipio, localizado no Sertéo da Paraiba sendo
um dos mais antigos do Estado, possuindo 889 km2, o segundo municipio maior do
Estado em éreaterritorial e sua populacdo contabiliza 32.110 habitantes, de acordo com
0 Censo 2010 do IBGE.

Os procedimentos metodol 6gicos foram realizados em duas partes. a primeira
constituiu de uma revisao bibliografica com base em artigos académicos e livros sobre a
temética, envolvendo o tema afabetizacdo e internet. A segunda parte constitui-se em
um estudo de caso, na realizagdo do Projeto, composto por uma sequéncia didética, o
referido Projeto envolveu atividades no mundo virtual, de forma a investigar o uso da

internet como ferramenta pedagdgica.

Anadlise dos resultados
O Projeto didético realizado contemplou aulas tedricas, com aulas expositivas e
dialogadas, sobre a histéria do computador; seus componentes fisicos; apresentagdo do

Google e suas multimidias.
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No momento préatico os aunos no
laboratério de informética da Escola Municipal Francisco José de Santa (FIG. 1)
receberam informagdes sobre como ligar o computador, pesquisa em site de busca, no
Google e vivenciaram a criagdo de uma pégina na rede social online, Facebook (FIG. 2)
para cada educando. Todas as secOes desta rede foram traba hadas (mural, abuns, bate-

papo) pedagogi camente.
FIi. 1: Alunos atentos nas atividades on-line FTG 2 Clada alorw cormonemea conta oo Feeebuoaok
FOMNTE: CAFVATHO, J L A 5 2013, FOINTE: hups: o www.facebook. comim.r. 5074,

Acezzado em 24/10/2014 2z 10h4d4min.
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Nos primeiros momentos observa que a maguina € um objeto desconhecidos
pelos educandos, dificuldades de teclar, com a coordenacdo com 0 mouse entre outros
desafios. Posteriormente com as sucessivas atividades envolvendo jogos, digitacdo os
alunos véo se adaptando normal mente com o computador.

A conta no Fecebook permite que os discentes tenham a comunicagdo com
familiares, amigos e professores, porque a escrita ganhou funcdo social. Sensibilizados
perceberam ser protagonistas da sua histéria. Inserir foto e se enxergar em uma pagina
social online causou emogao.

A ferramenta mural, do Facebook, € um espago aberto para publicagdes. No caso
aqui relatado, foi criado um grupo com os membros da turma, no qual todos tinham
acesso as informagdes postadas, que eram pesguisas relacionadas a links de jogos de
alfabetizacéo.
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Os jogos, videos, musicas e
imagens por meio da secdo de dbum usado como ferramentas pedagdgicas muito
interessantes foram integrados as atividades pedagodgicas que deveriam ser postadas no
grupo. Um dos desafios foi ainexisténcia de jogos para o publico da EJA, que tivessem
uma linguagem adulta, prépria para essa modalidade.

Em todas as multimidias existentes na internet trabalhou-se a leitura, palavras
mailsculas e minlsculas, interpretacdo textual, formacdo de palavras e frases,
estimulando a diversidade vocabular, sinbnimo-anténimo, separacdo silabica,
classificacéo das palavras, plural e singular, feminino e masculino, entre outros recursos
linguisticos.

Em outro momento do Projeto, foi explorado o recurso do bate-papo, na rede
socia online trabahada. Como ta recurso € uma ferramenta de comunicagdo
instantanea, este foi 0 momento em que ocorreu maior interatividade entre a turma,
utilizando saberes paraformar palavras e se familiarizarem com o teclado.

Em todas as atividades, o auno foi direcionado e orientado, visto que a internet
possibilita inUmeras possibilidades de busca, de comunicagcdo e de dispersdo. Logo, €
essencial a atuagcdo mediadora do professor, que tem o papel cada vez mais importante:
arquitetar a producéo do conhecimento (LEVY, 1999). Conforme pontua Tarouco et a
(2004), o educador deve realizar percursos de pesquisa no plangamento de sua aula,
para orientar o uso da internet com ferramenta pedagdgica.

Neste Projeto, foi possivel perceber o envolvimento e o empenho dos alunos da
EJA, sentindo-se protagonistas do processo de ensino-aprendizagem, como propde
Belloni (2006) e a utilizacdo de uma rede social online também pode ser utilizada para
fins educativos, inclusive depois do horario de aula. Na verdade, aintencéo foi trabalhar
a aguisicdo das habilidades da leitura e da escrita e a internet, enquanto meio,
possibilitou que esse processo fosse significativo e de qualidade.

Conclusdo
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Com a aplicagdo deste Projeto
observou que a internet pode ser uma ferramenta educativa no processo de ensino-
aprendizagem, também com adultos, visto que mesmo com os desafios e pouco da
leitura e escrita dos discentes foi possivel realizar atividades pedagdgicas utilizando os
recursos disponiveis online, garantindo também a inclusdo digital dos alunos da
modalidade EJA.

Observou-se que dos 12 alunos matriculados, 70% acompanharam bem as
atividades via internet, sem nenhum grau de dificuldades, 20% apresentaram pouca
habilidade e os demais apresentaram pouca aprendizagem, com resisténcia e aversao a
esta tecnologia.

Pode-se verificar também que as aulas presenciais, e a atuacdo do professor e
dos colegas, possibilitavan maior interesse no ambiente virtua. Porque o
direcionamento inicia era no horério regular das aulas. Durante os Ultimos meses do
trabalho, observou-se que 40% dos alunos acessavam ainternet em horari os extracl asse.
Desta forma, acredita-se que este Projeto pode ter contribuido para a reducéo da evaséo
escolar, como também para a participagcdo e a comunicagdo online.
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