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RESUMO

As Historias em Quadrinhos (HQs) é um recurso frequentemente utilizado em contextos
educacionais atuais, porém sua origem adveém da pré-historia, mais especificamente, a
partir das pinturas rupestres. As HQs sdo enredos gque possui uma sequéncia de fatos
narrados cronologicamente, inter-relacionados dispostos em uma série de figuras
geométricas, os requadros, e tem em seu contelldo uma mensagem, em sua maioria
comica, mas com um significado. Assim, importa destacar que em tais historias ha
premissas valorativas que podem influenciar no comportamento das criangas. Valores
s80 categorias sobre estados desgévels de existéncia que transcendem situacOes
especificas, guiam a selecdo de comportamentos, sdo eventos que assumem diferentes
graus de importancia e representam cognitivamente as necessidades humanas. Dentro
dessa perspectiva 0 presente estudo objetiva analisar as histérias em quadrinhos com
base na Teoria Funcionalista dos Valores Humanos, utilizando como recurso o conteido
de quinze HQs dos gibis Turma da Monica. Apos analise das histérias constatou-se que
o valor poder teve maior destaque nos resultados, sendo representado principa mente
pela Moénica, personagem principal, o qual, geramente, exerce uma relacdo de
superioridade sobre os demais, estabelecendo o cumprimento de sua vontade. Também
se observa que em muitas situacfes a protagoni sta obtém sucesso (valor éxito). Conclui-
se que o contelido expresso nas historias em questéo pode refletir no comportamento da
populacdo infantil, tendo em vista que, os infantes estédo em processo de formagéo moral
e de identidade, internalizam valores involuntariamente através das mesmas que seréo
externalizados por meio de ages em seus contextos.

Palavras — chave: Historias em Quadrinhos, Vaores Humanos, Teoria.
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ABSTRACT

The Comics (comics) is a feature often used in current educational contexts, but its
origin comes from pre-history, more specificaly, from the cave paintings. The comics
are plots that has a sequence of events narrated chronologically interrelated arranged in
a series of geometric figures, requadros, and has a message on its content, in its most
comically, but with a meaning. Thus, it is worth mentioning that such stories are no
evaluative assumptions that may influence children's behavior. Values are categories of
desirable states of existence that transcend specific situations, guide the selection of
behaviors are events that assume different degrees of importance and cognitively
represent human needs. Within this perspective the present study aims to anayze the
comics based on the Functionalist Theory of Human Values, using as feature content of
fifteen comics comics Monica. After analysis of the stories we found that the value had
power greater emphasis on results, being mainly represented by Monica, the main
character, which usualy carries a superiority over others, establishing the fulfillment of
hiswill. Also notes that in many situations the protagonist succeeds (success value). We
conclude that the content expressed in the stories in question may reflect the behavior of
the child population, given that the infants are in moral and identity formation process,
internalize values involuntarily through the same that will be outsourced through actions
in their contexts.

Key - words: Comics, Human Values, Theory.
INTRODUCAO

As Histérias em Quadrinhos (HQs) referem-se a um recurso popular, porém
antigo, de fécil acesso, frequentemente utilizado pela comunidade em massa.
Caracterizam-se por serem historias que possuem uma sequéncia de fatos narrados
cronologi camente, inter-relacionados dispostos em uma série de figuras geomeétricas, os
requadros, e tendo em seu contelido uma mensagem, em sua maioria comica, mas com
um significado (TANINO, 2011).

Dessa forma, as Historias em Quadrinhos se expandiram e ganharam espaco
dentro das camadas da sociedade até alcancar os contextos educacionais, as quais
atualmente sdo recursos bastante utilizados das mais variadas formas e disciplinas.
Assim, fica evidente que as HQs propiciam a diversidade de temas, atendem a
diferentes gostos e contribuem para 0 exercicio da cidadania e formac&o de valores.

Nesta perspectiva, os valores referem-se a categorias de orientacdo que guiam o

comportamento dos individuos a partir do julgamento sobre o desgjavel ou ndo, e sdo
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eventos que assumem diferentes graus de importancia e representam cognitivamente as
necessidades humanas (GOUVEIA, 2003). Assim, tais literaturas debelam em seu
conteddo além de um sentido de entretenimento, um caréter educaciona ou e moral a
partir das premissas valorativas contidas em suas mensagens.

Dessa forma, trabalhar sob um aspecto exploratorio dessas historias a partir dos
valores proporcionara a pais, professores e a populacdo em geral perceber quais as
mensagens estdo implicitas em seus contelidos e como isso pode refletir no
comportamento do publico infanto-juvenil, visto que, essas categorias estdo em
processo de desenvolvimento e formagdo humana.

Portanto, o0 presente estudo objetiva analisar as histérias em quadrinhos com
base na Teoria Funcionalista dos Valores Humanos, e mais especificamente, identificar
os valores nas histérias; realizar a categorizacdo dos valores nas histérias selecionadas,
caracterizar o conteldo das HQs a luz da Teoria e discutir sobre as possiveis
contribuigdes dos valores para 0 comportamento infanto-juvenil, a partir dos resultados
encontrados nas histérias. Como recurso serdo utilizadas as histérias da Turma da
Monica Jovem, escolhidas por serem de fécil acesso, representarem um conteddo
descontraido e atrativo e serem mais popularmente conhecidas, lidas e utilizadas em
grande parte da popul acéo.

Logo, para seguir o trabalho, faz-se necessario trazer um conteido tedrico acerca
das variaveis que compdem o estudo: Historias em Quadrinhos e Vaores Humanos,
assim como, delinear o método a ser utilizado na pesquisa e 0 plangjamento para

realizagdo da mesma.

Historias em quadrinhos

A origem das histérias em quadrinhos (HQ) advém desde a antiguidade, com as
pinturas rupestres, na pré-historia, por individuos que contavam a histéria dos seus
povos atraves apenas dos desenhos (PIZARRO e JUNIOR, 2009). Posteriormente, a
evolucdo das histérias em quadrinhos aconteceu através do surgimento do alfabeto
fonético e o advento da imprensa, tornando-se uma das formas mais simples, diretas e

democréticas de transmissdo de mensagens gque abrangem a comunidade em massa.
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Nesta perspectiva, define-se historias em quadrinhos como enredos narrados por
meio de desenhos e textos, caracterizando-se como tipico da linguagem falada, sendo
utilizado o discurso direto. Considerada também como forma de expressdo artistica, as
mesmas sa0 retratadas quadro a quadro, tentando representar um movimento através de
registros de imagens enlevadas (TANINO, 2011).

Organizam-se pela narragdo de fatos com didogos naturais, em que 0s
personagens comunicam-se entre si por melo de gestos, expressoes faciais e palavras,
auxiliados por elementos linguisticos como, onomatopéias, sinais de pontuacdo e
legendas, assim como subsidios paralinguisticos, como tom da voz, pausas e gestos do
conteido verbalizado (MELO, 2010) .

No Brasil, as histérias em quadrinhos comegaram a ganhar destagque a partir de
1905, com a traducdo de Tico-Tico de Buster Brown, para a lingua portuguesa.
Inicialmente, pdde-se observar que as editoras brasileiras enfocavam nos quadrinhos
europeus e norte-americanos, ndo abrindo oportunidade para que desenhistas brasileiros
pudessem ganhar espaco.

Assim, apenas na década de 60 € que surge no Brasil a primeira revista em
quadrinhos caracteristicamente brasileira, com um cenario regional narrando a lenda do
Saci Pereré, tendo em Zirado o autor que abriu as portas para que, nas décadas
seguintes, surgissem outros modelos, como por exemplo, em 1970, o advento darevista
Turmada Manica, que seguiu conquistando geracdes através do seu articulista Mauricio
de Souza (TUSSI e MARTINS, 2009; LUYTEN, 2011).

Mendonga (2011), afirma que esse tipo de literatura esté cada vez mais detentora
de um contelido vasto e rico em conhecimento, desmistificando assim, a ideia que se
tinha anteriormente, de que tais historias tinham apenas um carater comico e |1é-las seria
perda de tempo. Atualmente, 0 mesmo autor relata que essa concepcdo foi difundida,
apos a constatacdo das benevoléncias oferecidas pelos quadrinhos, os quais atuam de
forma satisfatéria como agente motivacional, auxiliando na obtencdo de melhores
resultados em sala de aula, como aprimoramento das habilidades da leitura e da escrita,
compreensdo com mais facilidade dos contetidos expostos pelo facilitador, criatividade

e disciplina.
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Partindo dessa afirmativa, importa pontuar a significativa relevancia que detém
as literaturas das histérias em quadrinhos, as quais, aém de auxiliar em contextos
educacionais, possuem, implicitamente em seu contelido, premissas valorativas que
podem influenciar no comportamento das criancgas, e consequentemente em suas agoes.
Por isso, € necessario conhecer quais valores estdo contidos nessas historias e trabalhar
sob uma perspectiva integradora visando contribuir de maneira eficaz no desempenho
dos infantes. Para isso, se faz pertinente discutir acerca dos valores humanos a luz da
Teoriade Gouveia (2009).

Valores Humanos

Em resumo, os valores podem ser definidos como categorias de orientacéo
presentes na vida dos seres humanos, que guiam suas agdes e comportamento e
expressam necessidades e condi¢gdes para acangdlas (GOUVEIA, 2003). Santos,
Guerra, Codho, Gouveia e Souza (2012) afirmam que os valores permitem aos
individuos fazerem escolhas conforme aguilo que julgam ser desgével ou indesegjavel,
aceitavel ou reprovavel.

Gouveia, Milfont, Fischer, Coelho (2009) definem valores como conceitos ou
categorias sobre estados desgjdveis de existéncia que transcendem situagdes especificas,
guiam a selecéo ou avaliacdo de comportamentos, séo eventos que assumem diferentes
graus de importancia e representam cognitivamente as necessidades humanas.

Dessa forma, os valores podem ser estudados sob a perspectiva da Teoria
Funcionalista dos Valores Humanos, na qual pode ser vista, como um tipo de analise
dos valores através de uma perspectiva integradora, parcimoniosa, teoricamente
fundamentada, ndo excludente de teorias anteriores, mas complementar (GOUVEIA, et.
al, 2009).

Destarte, 0 modelo proposto por Gouveia et. a (2009) confere os valores
inicialmente sob duas dimensdes consensuais. 0s valores tipo de orientacdo (guiam
acOes do homem), e os tipo de motivador (expressam as necessidades). Sendo que, a
primeira dimensdo (eixo horizontal) engloba valores de orientagdo pessoal, central ou
social, a segunda, por sua vez (eixo vertical), abrange valores classificados em termos:
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materialista (ideias préticas e orientacdo para meta) e humanitario (principios e ideais

abstratas em uma orientagdo universal).

Assim, conforme Gouveia (2009), integrando seus dois eixos (horizontal e

vertical), obtém as seis subfuncOes psicossociais dos valores (experimentacao,

realizacdo, existéncia, suprapessoal, interacional e normativa), compostas de dezoito

valores basicos, a saber: emocdo, prazer, sexualidade, poder, prestigio, éxito, salde,

estabilidade pessoal, sobrevivéncia, beleza, conhecimento, maturidade, afetividade,

convivéncia, apoio social, obediéncia, religiosidade e tradicdo, representados na figura

abaixo:
Socid Central Pessoal
< | >
Dimensdo 1 — Tipo de orientacéo

Interacional Suprapessoal Experimentacéo
T —>
«— —>

Normativa Existéncia Redlizacdo

Dimensdes, funcdes e subfuncdes dos val ores basicos
Adapatada de Gouveia et al. (2009).

Humanitario
(Idealista)

A

Dimenséo 2- Tipo de Motivador

4
(Pragmético)
Materialista

Portanto, a Teoria Funcionalista dos Vaores Humanos contempla um modelo

aplicavel a estudos de diversas naturezas, por isso, relaciona-la a varidvel em questdo

torna-se pertinente para a pesquisa. Nesse sentido, procura-se adequé-la ao contexto das

histérias em quadrinhos como descrito a seguir.

METODO

Caminho metodol 6gico e Amostra
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A pesquisa contemplou um estudo documental de cardter qualitativo e
quantitativo e conta com uma amostra de quinze histérias em quadrinhos dos gibis
“Turma da Monica”, escolhidas aleatoriamente.

Instrumento

Para categorizacdo dos valores contidos nas referidas histérias foi elaborado
pelos pesguisadores um instrumento de avaliagdo que facilitou a apreensdo dos
resultados e organizou os dados de maneira sistematica. Tal instrumento denominou-se

como um Roteiro Avaliativo das Historias em Quadrinhos.

Procedimento

Com base no instrumento, foi efetuada andlise qualitativa do conteldo das
histérias selecionadas com intuito de identificar os valores presentes nas mesmas,
tomando por base a Teoria Funcionalista dos Vaores Humanos. Assim, a medida que
ia-se lendo o contelido das histérias, consultava-se a tabela referente aos marcadores
valorativos e descritores expostos por Gouveia (2013), e eram pontuados os valores que
correspondiam aquel a determinada parte da histéria. Apés tal procedimento, efetuou-se

uma analise quantitativa extraindo a frequiéncia dos val ores pontuados em cada histéria.

Andlise de dados

A andlise qualitativa baseou-se na Teoria Funcionalista dos Valores Humanos, e
a gquantitativa com base no Roteiro Avaliativo das Historias em Quadrinhos, utilizando
o tipo de andlise de contelido conforme a literatura de Franco (2005), o qual descreve
como uma técnica precisa que vislumbra garantir a objetividade das informagdes

buscando paratais um verdadeiro significado.
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Partindo das andlises realizadas, foi possivel identificar uma consistente relacéo
entre contelido das Histérias em Quadrinhos com a Teoria Funcionalista dos Vaores
Humanos, expressa no gréfico abaixo, o qual ilustra detalhadamente a frequéncia dos
valores presentes nas historias selecionadas, demonstrando tais resultados em forma de
percentual.

Dessa forma, é perceptivel a relevancia do vaor poder que abrange quase
metade do total da amostra. Além disso, percebe-se que dentre os dezoito valores
pontuados por Gouveia (2013), o estudo contemplou catorze, comprovando assim a
existéncia da estreita relacao entre o contelido das HQs com ateoria.

Gréfico 1: Percentual dosvalores apresentados nas histérias selecionadas
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Conhecimento

No que se refere as subfuncdes valorativas apresentadas na Teoria de Gouveia
(2013), pode-se afirmar que 0 estudo contemplou as seis. experimentacdo, realizacao,
interativa, normativa, existéncia e suprapessoal, contudo, apenas as quatro primeiras
apresentaram-se como relevantes a pesguisa, tendo em vista serem as categorias que
regem os seis valores, ja supracitados, pontuados com maiores frequéncias no estudo.
Sendo assim, tais subfuncGes compdem o tipo de orientacdo responsavel por guiar o
comportamento humano: pessoal e social, destacado pelo autor como base estruturante
daorganizacdo valorativa.
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Assim, percebe-se que, por os resultados da pesquisa apontarem para as duas
extremidades do eixo horizontal (dimensdo 1), tipo de orientagdo social e pessoal
propostas no diagrama por Gouveia et. al. (2009) existe uma dicotomia classica que,
segundo o autor, € vistade forma positiva, pois origina um terceiro grupo de valores que
compde tal teoria, os valores centrais, 0S quais ndo apresentaram resultados
significativos na referida pesquisa.

No tocante ao valor poder, o qua foi encontrado em maior prevaléncia nas
histérias, se representou mais intensamente na personagem principal Moénica, aqual, na
maioria das vezes, estabelece uma relacdo de superioridade sobre os demais, exigindo
sempre a satisfacdo de seus proprios desgjos (éxito). Em muitas situagdes a protagonista
releva-se como aguém dominadora, controladora, vingativa e violenta, principal mente
quando seus objetivos sdo frustrados ou interrompidos.

Os atos de violéncia e poder sdo exercidos com os demais de sua turma,
principalmente com o personagem “Cebolinha” que é o alvo de suas flrias e vingancas.
Este dltimo, por sua vez, se apresenta como alguém provocador, que tem prazer em
causar conflitos com a finalidade de prejudicar a Mdnica como retribuicdo por sua
agressdo para com ele. Apelidar, “xingar” sdo alguns comportamentos adotados por ele.

O personagem Cascdo observa-se que 0 seu nome nos remete ao estado de
sujeita, desleixo, falta de higiene, 0 que pode causar na crianga a impressédo de que
manter-se sujo € aceitavel e habitual mesmo em situagdes que a higiene pessoal €
necessaria. Em relacéo a personagem Magali, € caracterizada por ser gulosa e comilona,
porém, serve como mediadora estimulando o valor convivéncia. Outro valor
caracteristico encontrado na personagem foi 0 apoio social, onde a mesma procura
gjudar M6nica em suas aflicdes ou problemas, fazendo-a sentir-se melhor.

Concretamente, percebeu-se que, tanto em se enredo, como na representacdo dos
personagens, mensagens implicitas estdo sendo transmitidas a medida que as criangas
comegam alé-las. Assim, concorda-se com Messias (2006) quando afirma que, nas HQs
os implicitos ou subentendidos séo marcas discursivas, proprias de exploracdo com

grande efeito.
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